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Przed rozpoczeciem korzystania z urzgdzenia nalezy doktadnie
zapoznac sie z informacjami dotyczgcymi zdrowia

i bezpieczenstwa, srodkami ostroznosci oraz podrecznikami
dotyczacymi kompatybilnego sprzetu.

Nalezy zachowac instrukcje na przysztosc. Rodzice lub
opiekunowie dzieci powinni zapoznac sie z niniejszg instrukcja
w celu zapewnienia im bezpieczenstwa podczas korzystania

Z niej.
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Aby uzyskac pomoc na temat konfiguracji oraz wskazowki dotyczgce
uzytkowania, obejrzyj ten film:

playstation.com/psvr2-help/



Zdrowie i bezpieczenstwo

Ten produkt zostat zaprojektowany z najwyzsza troska o bezpieczenstwo.
Jednak wszelkie urzadzenia elektryczne, jesli sg uzywane w sposob
niewtfasciwy, moga byc przyczyna pozaru, porazenia pragdem elektrycznym
lub obrazen ciata. Nalezy przestrzegac wszystkich ostrzezen, zalecen

i instrukdji.

Jesli urzadzenie nie dziata normalnie, wydaje nietypowe dzwieki lub dziwne
zapachy albo staje sie tak gorgce, ze nie da sie go dotknac, natychmiast
zaprzestan korzystania z systemu i odtgcz od niego wszystkie przewody.

A OSTRZEZENIE

KORZYSTANIE PRZEZ DZIECI

Gogle PlayStation®VR nie sg przeznaczone do uzytku przez dzieci ponizej
12 roku zycia.

NAPADY PADACZKOWE WYWOLANE STYMULACIA SWIETLNA
(PADACZKA FOTOGENNA)

Jesli wystepuja u Ciebie napady padaczkowe lub masz historie takich
napadow, przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy skonsultowac
sie z lekarzem.

Niektére osoby sg wrazliwe na migajace Swiatta, geometryczne ksztatty

i wzory, moga miec niewykryta epilepsje, a takze doswiadcza¢ napadoéw
padaczkowych podczas grania w gry wideo lub oglgdania tresci wizualnych.

NALEZY NATYCHMIAST ZAPRZESTAC KORZYSTANIA z urzadzenia

i skonsultowac sie z lekarzem, jesli podczas grania w gry wideo albo
ogladania tresci wizualnych i narazenia na migajace swiatto wystapia
nastepujace problemy zdrowotne lub symptomy: bolesnosc¢ oczu,
zaburzenia widzenia, migrena, drzenie miesni, drgawki lub inne
niezamierzone ruchy, utrata wzroku, utrata swiadomosci lub dezorientacja.

Oproécz powyzszych objawéw NALEZY NATYCHMIAST ZAPRZESTAC
KORZYSTANIA z urzadzenia w przypadku wystapienia ktéregokolwiek z
nastepujacych objawdw podczas grania: bél lub zawroty gtowy, nudnosdi,
zmeczenie, objawy podobne do choroby lokomocyjnej, bol lub dyskomfort
w jakiejkolwiek czesci ciata, takiej jak oczy, uszy, rece, ramiona, stopy. Jesli
objawy bedg sie utrzymywac, nalezy skontaktowac sie z lekarzem.

o Nie uzywaj PS VR2, jesli odczuwasz zmeczenie lub potrzebujesz snu,
masz zawroty gtowy, mdtosci, chorujesz, jestes pod wptywem alkoholu
lub narkotykéw albo masz zaburzenia ruchu lub réwnowagi. Jezeli
cierpisz na jakakolwiek powazng dolegliwosc, przed skorzystaniem
z PS VR2 skonsultuj sie najpierw z lekarzem.

o U niektérych osob moga wystgpic choroby lokomocyjnej, mdtosci,
dezorientacja, zaburzenia wzroku lub inne dolegliwosci. W takim
przypadku nalezy zaprzestac korzystania z gogli VR i natychmiast
je zdjac. Jesli po skorzystaniu z gogli wystapia u Ciebie jakiekolwiek
dolegliwosci, odpocznij i nie podejmuj zadnych dziatan, ktére
wymagaja niezaktéconego widzenia, réwnowagi lub koordynadji,
dopdki objawy nie znikng catkowicie.

o NATYCHMIAST PRZERWIJ KORZYSTANIE Z URZADZENIA i skonsultuj sie
z lekarzem przed wznowieniem rozgrywki, jezeli u Ciebie lub Twojego
dziecka wystgpity nastepujgce objawy: zawroty gtowy, zaburzenia
wzroku, drzenia miesni oczu lub powiek, utrata Swiadomosdi,
dezorientacja, objawy padaczki lub inne mimowolne odruchy
czy drgawki. GRE MOZNA WZNOWIC WYLACZNIE PO UZYSKANIU
ZGODY LEKARZA.

* Przyzwyczajenie sie do obrazéw generowanych przez PS VR2 moze
wymagac czasu. Na poczatku zalecamy korzystanie z produktu przez
ograniczony czas.

PRZERWY

Unikaj dtugiego, ciggtego korzystania z PS VR2.

Na kazda godzine rozgrywki powinno przypadac 15 minut odpoczynku.

Tym niemniej korzystanie z systemu wirtualnej rzeczywistosci jest kwestig
indywidualng — pamietaj, aby robi¢ przerwy za kazdym razem, gdy wystapia
objawy zmeczenia lub inne dolegliwosci, i nie wznawiaj gry, dopoki

nie ustapia.

FALE RADIOWE

Fale radiowe moga mie¢ wptyw na sprzet elektroniczny lub urzadzenia
medyczne (np. rozruszniki serca), co moze prowadzi¢ do awarii lub urazéw.

e Jesli korzystasz z rozrusznika serca lub innego urzadzenia
medycznego, przed rozpoczeciem korzystania z bezprzewodowych
funkgji sieciowych (Bluetooth®) skonsultuj sie z lekarzem lub
producentem urzadzenia medycznego.




e Bezprzewodowych funkcji sieciowych nie nalezy uzywac

w nastepujgcych miejscach:

- Obszary, w ktérych korzystanie z sieci bezprzewodowej jest zabronione,
np. szpitale. Podczas korzystania z produktu na terenie placéwki
medycznej nalezy przestrzega¢ obowigzujacych przepiséw.

- Obszary w poblizu alarméw pozarowych, drzwi automatycznych i innych
rodzajéw urzadzen automatycznych.

MAGNESY | URZADZENIA MEDYCZNE

Ten produkt jest wyposazony w magnesy, ktére moga wptywac na dziatanie
rozrusznikéw serca, defibrylatoréw, zastawek programowalnych oraz innych
urzadzen medycznych. Nie nalezy umieszczac tego produktu w poblizu
takich urzadzen ani w poblizu 0séb z nich korzystajgcych. Jezeli korzystasz
z takich urzadzen, przed uzyciem tego produktu skonsultuj sie z lekarzem.

FUNKCIA WIBRACI

» Nie uzywaj funkcji wibracji gogli VR, jesli korzystasz
ze stymulatora, defibrylatora, zastawek programowanych
lub innych urzadzen medycznych.

¢ Nie korzystaj z funkgji wibracji gogli VR ani funkgcji wibracji i funkcji efektéw
JTrigger” kontrolera PlayStation VR2 Sense™ |, jesli masz dolegliwosci
lub obrazenia, na ktére funkcja wibracji moze miec wptyw, lub jesli masz
dolegliwosci albo obrazenia takich czesci ciata jak gtowa, kosci, stawy
lub miesnie dtoni lub ramienia.

Aby wtaczyc lub wytgczyc te funkcje w goglach lub kontrolerze VR, przejdz
do ekranu gtéwnego konsoli PS5 i wybierz Ustawienia £# > Akcesoria.

POZIOM GLOSNOSCI

Korzystanie z zestawu stuchawkowego lub stuchawek przy wysokim
ustawieniu gtosnosci moze spowodowac trwatg utrate stuchu. Nalezy
ustawic bezpieczny poziom gtosnosci. Wraz z uptywem czasu coraz
gtosniejszy dzwiek moze wydawac sie nieszkodliwy, ale w rzeczywistosci
moze powodowac uszkodzenie stuchu. Jesli styszysz dzwonienie w uszach,
odczuwasz jakikolwiek bél w ich obrebie lub dzwiek, ktéry styszysz, jest
przyttumiony, przerwij stuchanie i udaj sie do lekarza. Im wyzsze ustawienie
gtosnosci, tym szybciej moze dojs¢ do uszkodzenia stuchu.

Zdrowie i bezpieczenstwo

Aby ochronic stuch:

e Ograniczaj czas korzystania ze stuchawek lub z zestawu stuchawkowego
przy wysokim ustawieniu gtosnosci.

e Unikaj zwiekszania gtosnosci w celu zagtuszenia dzwiekéw dochodzacych
z zewnatrz.

e Zmniejsz gtosnos¢, jesli nie styszysz oséb mowigcych w poblizu Ciebie.

BATERIA LITOWO-JONOWA

Ten kontroler zawiera baterie litowo-jonowa, ktérg mozna wielokrotnie
tadowac. Nie wolno uzywac baterii litowo-jonowych, ktére sg uszkodzone
lub przeciekaja. W przypadku wycieku ptynu z wbudowanej baterii
natychmiast przestan uzywac produktu i skontaktuj sie z odpowiednia
infolinig obstugi klienta PlayStation — dane kontaktowe znajdziesz

w dotgczonej dokumentadji. Jesli substancja dostanie sie do oczu, nie nalezy
ich trze¢. Nalezy natychmiast przemyc oczy czysta woda i udac sie po
pomoc medyczng. W przypadku kontaktu substancji ze skorg lub ubraniem
nalezy natychmiast przemyc obszar kontaktu czysta woda i skonsultowac sie
z lekarzem. Nie wolno dopuszczac do kontaktu baterii z ogniem, wystawiac
jej na dziatanie wysokiej temperatury np. w postaci Swiatta stonecznego

W pojezdzie wystawionym na dziatanie promieni stonecznych ani zostawiac
jej w poblizu Zrédta ciepta. Nigdy nie nalezy prébowac otwierac, zgniatac,
podgrzewac ani podpalac kontrolera ani baterii. Nie nalezy pozostawiac
baterii podtgczonej do tadowania na dtugie okresy, kiedy kontroler

nie jest uzywany.

OTOCZENIE | MIEJSCE GRY

» Noszenie gogli VR catkowicie blokuje mozliwosc widzenia otoczenia. Aby
uniknac wypadku lub obrazen, takich jak uderzenie lub wpadniecie na
ludzi, sSciany, meble lub przedmioty, albo utraty réwnowagi i upadku,
nalezy pamietac o nastepujacych kwestiach:

- Zanim zatozysz gogle VR, sprawdz, czy masz wokot siebie wystarczajgco
duzo wolnego miejsca. Sprawdz, czy wokot Ciebie oraz w miejscu gry nie
ma zadnych osoéb, zwierzat, przedmiotow, mebli ani schoddw. Sprawdz,
czy podtoga jest stabilna i réwna.

- Funkcja Miejsce gry wymaga wolnej przestrzeni w celu okreslenia
wystarczajgcego obszaru. Funkcja ta nie wykrywac przestrzeni doktadnie,
dlatego nalezy pozostawic przestrzen dodatkowg pomiedzy sciang,
meblami i innymi elementami, o ktére mozna sie potknac lub z ktérymi
mozna sie zderzyc podczas okreslania miejsca gry.



Zdrowie i bezpieczenstwo

- W trakcie zabawy nalezy uwazac, by w miejscu gry nie znalazty sie mate
dzieci ani zwierzeta.

- Nie przemieszczaj sie, gdy korzystasz z zawartosci, ktéra nie obstuguje
funkcji Skalowanie pomieszczenia («+» strona 13).

- Przed rozpoczeciem rozgrywki dopilnuj, by przewod gogli VR nie byt
owiniety wokot Twojego ciafa lub koriczyn. Regularnie sprawdzaj jego
stan podczas grania.

- Majac zatozone gogle VR, zachowaj ostrozno$¢ podczas poruszania sie.
Unikaj zbyt szybkich ruchéw gtowa, korczynami lub ciatem.

¢ \W podgladzie otoczenia pole widzenia jest waskie, a poczucie gtebi inne
niz w normalnych warunkach. Nieprzestrzeganie tych srodkéw ostroznosci
moze doprowadzic¢ do wypadku lub obrazen ciata, takich jak wpadniecie
na ludzi, sciany, meble lub przedmioty albo utrata réwnowagi i upadek.

Sprawdz swoje otoczenie i poruszaj sie powoli i ostroznie.

OTOCZENIE | KORZYSTANIE Z KONTROLERA

Korzystajac z kontrolera, uwazaj, aby nie trafi¢ na osobe lub przedmiot. Jesli

ktorys z kontrolerow uderzy w osobe lub przedmiot, moze spowodowac

wypadek, obrazenia ciata lub uszkodzenie sprzetu. Korzystajac z kontrolera,

przestrzegaj ponizszych zasad.

 Przed uzyciem kontrolera sprawdz, czy wokét niego jest wystarczajaca
ilos¢ miejsca.

» Nie uzywaj zadnego z kontroleréw, gdy jest do nich podtaczony
przewod USB.

 Przed uzyciem przetdz rece przez paski przymocowane do kazdego
kontrolera i przymocuj je do nadgarstkow.

e Trzymaj mocno kazdy z kontroleréw, aby zapobiec ich wyrzuceniu z rak.
Nie wstrzgsaj zadnym z kontroleréw z nadmierna sita.

URAZY MALYCH DZIECI

Produkt nalezy przechowywac poza zasiegiem matych dzieci. Dzieci moga
potknagc drobne elementy, ciaggnac za przewody, sprawiajgc ze gogle VR lub
kontroler spadng na ziemie. Moga rowniez zaplatac sie w przewody, co
moze doprowadzic¢ do obrazen ciata, wypadku lub awarii urzadzenia.

NIE DEMONTUJ ANI NIE MODYFIKUJ PRODUKTU ANI AKCESORIOW

Takie czynnosci niosg ze sobga ryzyko pozaru, porazenia pragdem lub
odniesienia obrazen.

& Srodki ostroznoéci

Dyskomfort na skorze

Nie korzystaj z gogli, stuchawek ani zestawu stuchawkowego, jesli
podrazniajg Twoja skore. Jezeli mimo wszystko objawy nie ustapig, zasiegnij
porady lekarza.

Wytadowania elektryczne

Korzystajac z gogli lub stuchawek w wyjatkowo suchym powietrzu, mozesz
czasem poczuc niewielkie, szybkie wytadowanie elektryczne na uszach. Jest
to efekt skumulowania elektrycznosci statycznej na ciele, a nie znak
nieprawidtowego funkcjonowania gogli czy stuchawek. Efekt ten mozna
zmniejszy¢, zaktadajac ubrania wykonane z materiatdw, ktére nie sg podatne
na generowanie wytadowan elektrycznych.

Noszenie gogli VR
¢ Wazne jest, aby podczas korzystania gogle VR byty prawidtowo zatozone.
- Mozesz sprawdzi¢, jak prawidtowo nosi¢ gogle VR, przechodzac do
ekranu gtdéwnego konsoli PS5 i wybierajgc Ustawienia Q > Akcesoria
> PlayStation VR2.
- Nie dokrecaj zbyt mocno pokretta regulacji patagka na gtowe.
- Z gogli VR mozna korzystac, noszac okulary. Podczas regulacji pozycji
wizjera nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢ obiektywdw okularami.
e Regularnie sprawdzaj czy gogle VR sg prawidtowo zatozone i dopasowane.

Kondensacja wilgoci

Jezeli gogle PS VR2 zostang przyniesione do cieptego pomieszczenia
bezposrednio z zimnego miejsca, we wnetrzu gogli lub kontrolera moze
dojsc do skraplania sie wilgoci. Gdy tak sie stanie, produkt moze nie
funkcjonowac poprawnie. W takim przypadku nalezy odtaczy¢ przewod
gogli VR od konsoli PS5, wytgczyc kontroler i pozostawic urzgdzenia na kilka
godzin. Jesli urzadzenie nadal nie bedzie dziata¢ prawidtowo, skontaktuj sie
z dziatem obstugi klienta («» strona 22).



Nietypowe dziatanie lub brak reakcji urzagdzenia

Przytrzymaj przez co najmniej 7 sekund przycisk  (zasilania) na goglach VR,
aby wymusi¢ wytaczenie urzadzenia, po czym wtacz je ponownie. Jesli btad
bedzie nadal wystepowat, zrestartuj konsole PS5.

Komunikat o wysokiej temperaturze

Jezeli wewnetrzna temperatura systemu VR za bardzo wzrosnie, pojawi sie
komunikat. W takiej sytuacji wytacz gogle VR i przez pewien czas z nich nie
korzystaj. Pamietaj, by nie korzystac z urzgdzenia z zablokowanymi
otworami wentylacyjnymi albo w miejscu o wysokiej temperaturze. Jesli
bedziesz nadal korzystac z gogli VR w takich warunkach, nie bedg one
dziatac¢ prawidtowo. Gdy gogle VR ostygna, przenies je w miejsce o lepszej
wentylacji i uruchom ponownie.

Ekran gogli VR

* Pamietaj, ze czujnik zatozenia gogli VR nie powinien by¢ niczym zastoniety.
Jezeli czujnik zatozenia zostanie czyms zastoniety, ekran nie wtgczy sie
automatycznie, nawet jesli zdejmiesz gogle VR. Jezeli na ekranie przez
dtuzszy czas jest wyswietlany ten sam obraz, moze to powodowac jego
wypalenie - oznacza to, ze mniej wyrazna wersja obrazu bedzie widoczna
na ekranie przez caty czas.

e W réznych punktach ekranu moga sie pojawiac czarne (ciemne) lub jasne
piksele. To normalne zjawisko, zwigzane z funkcjonowaniem ekranéw, a
nie oznaka awarii. Proces produkcji wyswietlaczy wykorzystuje niezwykle
precyzyjne urzadzenia. Stad od czasu do czasu pojawia sie niewielka liczba
ciemnych lub jasnych punktéw, a takze nieregularne kolory lub jasnosc.

Ciecz, kurz, dym, para i ciepto
e Zawsze sprawdzaj, czy produkt i jego ztacza sg wolne od ptyndw,
nadmiaru kurzu i matych czasteczek.
¢ Podczas uzytkowania, przechowywania lub transportu produktu
nie pozostawiaj go w nastepujacych miejscach.
- Miejsca narazone na dziatanie dymu lub pary
- Miejsca o wysokiej wilgotnosci, zapyleniu lub z duza iloscig dymu
papierosowego
- Miejsca w poblizu urzagdzen grzewczych, obszary narazone na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych lub obszary, w ktérych
utrzymuje sie ciepto

Zdrowie i bezpieczenstwo

Konfiguracja i obstuga

e Nie uzywaj przewodow, ktore sg uszkodzone lub zmodyfikowane.

» Nie umieszczaj ciezkich przedmiotéw na produkcie ani przewodach, nie
rzucaj produktem, nie upuszczaj go, ani w zaden inny sposoéb nie narazaj
na silne wstrzasy fizyczne.

¢ Nie umieszczaj produktu na powierzchniach, ktére sg niestabilne,
pochylone lub podatne na wibracje.

¢ Nie pozostawiaj produktu na podtodze.

¢ Nie depcz po przewodach ani nie przycina ich, szczegdlnie
w poblizu ztaczy.

¢ Nie ciggnij ani nie zginaj przewoddéw z nadmierng sita.

e Nie dotykaj ztaczy ani nie wktadaj do nich lub do produktu
zadnych przedmiotéw.

» Odtacz przewody, jesli chcesz wyczyscic lub przeniesc urzadzenie lub nie
zamierzasz z niego korzystac przez dtuzszy czas.

* Nie kre¢ goglami VR, trzymajac je za przewdd.

 Nie odtgczaj przewodu gogli VR, dopodki wskaznik zasilania nie bedzie
Swiecit czerwonym Swiattem lub nie zgasnie. Odtaczenie przewodu,
gdy swiatta sg biate, a gogle VR sg wigczone, moze spowodowac
nieprawidtowe dziatanie.

» \W trakcie korzystania z produktu, baterii lub akcesoriéw oraz ich
przewozenia i przechowywania nie nalezy wystawiac ich na dziatanie
wysokich temperatur, wysokiej wilgotnosci ani bezposrednio padajgcych
promieni stonecznych.



1 Podtacz gogle VR do konsoli PlayStation®5.

Podtgcz przewdd gogli VR do portu USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10 GB/s).

Przewod gogli VR

Zaczynajmy



) Wigcz.

Konsola PS5®
Nacis$nij przycisk () (zasilanie) na konsoli PS5.

Gogle VR

Nacisnij przycisk () (zasilanie) na goglach VR. Wskaznik zasilania zacznie
migac na biato, a potem bedzie swieci¢ na ten kolor.

Jesli gogle VR nie wigcza sie, przewdd moze nie by¢ prawidtowo
podtaczony. Przytrzymujac przycisk regulacji wizjera, wysun wizjer
i odtacz przewod. Podtacz przewdd z powrotem, wciskajac go do konca.

Przycisk regulacji —./\N
wizjera ==
©

Wizjer ———=*

Y

3 Konfiguracja gogli PS VR2.

(M Sprawdz, czy masz wszystkie akcesoria niezbedne do konfiguracji.

@ Rozpocznij proces, korzystajac z kontrolera
bezprzewodowego DualSense™ dotgczonego do konsoli
PS5 i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na telewizorze, aby dokonczy¢ konfiguracje.

AwleuAzoez ﬂ
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Korzystanie z kontrolera
PS VR2 Sense

1 Naciénij przycisk @ (PS) na kazdym kontrolerze, aby je wtgczy<.

Wskaznik stanu na kazdym z nich zaswieci sie na biato.
Jesli wskaznik sie nie zaswieci, nataduj kontroler.

Przycisk €B) (PS)

Wskaznika stanu

2 Sprawdz, czy prawidtowo trzymasz lewy i prawy kontroler, a paski
sg bezpiecznie zamocowane na nadgarstkach.

Prawy (R) i lewy (L) kontroler rozpoznasz po uchwytach paskow.
Przetéz dton przez petelke i zaciagnij pasek, jednoczesnie obracajgc
nadgarstek, aby zabezpieczy¢ pasek.

3 Trzymaj kontrolery.

[ Odtacz przewdd USB na czas grania.

Sparuj kontrolery

Przy pierwszym uzyciu kontrolera nalezy sparowac go z konsolg PS5. Wigcz
konsole PS5 i kolejno podtgczaj kontrolery do konsoli przez przewdd USB.

Nataduj kontrolery

Podtacz kontrolery do konsoli PS5 przez przewdd USB, gdy konsola jest
wtgczona lub znajduje sie w trybie spoczynku. W trybie spoczynku wskaznik
stanu na kazdym z kontrolerow bedzie powoli migac na biato. Gdy
kontrolery w petni sie natadujg, wskaznik sie wytaczy.

* Aby natadowac kontroler, gdy konsola jest w trybie spoczynku, na ekranie
gtéwnym konsoli wybierz kolejno Ustawienia £ > System > Oszczedzanie
energii > Funkcje dostepne w trybie spoczynku > Zasilaj porty USB, a
nastepnie wybierz opcje inng niz Wyt.

e Uzyj przewodu USB dotgczonego do tego produktu lub konsoli PS5. Jesli
uzywasz innych przewodow USB, musza one spetniac standardy USB. Nie
wszystkie przewody USB bedg dziatac prawidtowo.




Zdejmowanie gogli VR

Wy’chzanie kontrolera Nacisnij i przytrzymaj przycisk odblokowywania opaski, a nastepnie
pociggnij opaske do tytu, aby wyjac¢ gogle VR.

Nacisnij przycisk ) (PS) na kontrolerze, aby wyswietli¢ centrum sterowania
konsoli PS5. Gdy wybierzesz Akcesoria Rg > Kontroler PS VR2 Sense

(L) lub Kontroler PS VR2 Sense (R) > Wytgcz, kontroler i jego wskazniki
stanu zgasng.

Mocowanie paskéw

Jesli od ktoregos z kontrolerow odtacza sie pasek, uzyj metody ponizej,
aby go ponownie zamocowac.

Ustaw uniesiong czesc zaczepu rowno z uchwytem paska. Nastepnie
obrd¢ zacisk paska w kierunku wskazanym strzatka, az pasek zablokuje > &— Przycisk odblokowywania opaski
sie na swoim miejscu. [

Opaska

R(ﬁ\o— Uchwyt paska ¢ Po wyjeciu gogli VR ich ekran wytaczy sie automatycznie.

e Mozesz sprawdzi¢, jak prawidtowo nosic¢ gogle VR, przechodzac
do ekranu gtéwnego konsoli PS5 i wybierajac Ustawienia £¢ > Akcesoria
> PlayStation VR2.

\d

)

\

&——— Zaczep paska

Q

[
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Wytgczanie gogli VR

Nacisnij i przytrzymaj przycisk ¢ (zasilania) na goglach VR. Wskaznik
zasilania zacznie migac na biato, a potem zmieni kolor na czerwony.

Informacje o goglach PS VR2

Podtacz gogle PS VR2 do konsoli PS5 i ciesz sie rzeczywistoscig wirtualna
(tryb VR) w obstugiwanych grach na PS5.

W trybie kinowym mozesz ogladac tresci wideo, gra¢ w gry na PS5

i obstugiwane gry na PS4™ na duzym ekranie w przestrzeni wirtualnej.
Gdy jestes w trybie kinowym i masz zatozone gogle VR, obraz i dZzwiek
sg przesytane tylko do gogli.

Gogle PS VR2 nie sg kompatybilne z konsolg PlayStation®4 i nie umozliwiajg
grania w gry na PS4 w trybie VR.

Miejsce gry

e Obszar, w ktérym mozna bezpiecznie grac
w trybie VR, noszac gogle VR, jest nazywany
miejscem gry. He zeku zblizysz sie do
krawedzi tego obszaru podczas gry, w trybie
VR wyswietli sie linia graniczna. Jesli
wyjdziesz poza miejsce gry, gra zostanie
wstrzymana, a na ekranie gogli pojawi sie
Twoje otoczenie (podglad otoczenia).

Ze wzgledow bezpieczenstwa nie nalezy
opuszczac miejsca gry podczas rozgrywki.

e Kamera sledzenia w goglach VR skanuje
pomieszczenie, aby ustawic miejsce gry.
Mozna réwniez powiekszyc wyznaczony
obszar lub wykluczyc jego czesci. Zawsze
postepuj zgodnie ze wszystkimi instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie, aby
skonfigurowac swoje miejsce gry
i bezpiecznie w nim grac.




Style rozgryweki

e Podczas gry w trybie VR sg dostepne trzy rodzaje pozycji i ruchéw, ktore
s stylami rozgrywki VR. Przy zakupie gier lub aplikacji sprawdz, ktéry styl
rozgrywki VR jest obstugiwany.

&> Skalowanie
pomieszczenia

Poruszasz sie i grasz
Wymagane jest miejsce o powierzchni co najmniej 2 x 2 m.

£ Na stojaco Stoisz i grasz

& Na siedzaco Siedzisz i grasz

e Siedzisz w trybie kinowym. Miejsca gry sa wytaczane w trybie kinowym,
dzieki czemu nie widac zadnych linii granicznych ani komunikatow,
gdy wyjdziesz poza wyznaczony obszar.

Podglad otoczenia

PS VR2 udostepnia podglad otoczenia, ktéry umozliwia sprawdzanie
otoczenia podczas noszenia gogli VR. Podczas rozgrywki nacisnij

przycisk @ (funkcyjny) na goglach VR,, aby przetgczyc sposéb wyswietlania.
Wyswietlacz automatycznie przetgcza sie na widok przelotowy

w nastepujacych sytuacjach.

e Podczas wyznaczania miejsca gry

e Gdy wyjdziesz poza miejsce gry podczas rozgrywki

Konfiguracja gogli PS VR2
Ustawienia gogli VR

Mozna skonfigurowac ustawienia gogli VR, w tym miejsce gry i funkcje
przypisane do przycisku @ (funkcyjnego). Wybierz swoje konto jako
uzytkownik PS VR2, a nastepnie na ekranie gtéwnym konsoli PS5 wybierz
Ustawienia Q > Akcesoria > PlayStation VR2. Ustawienia sg dostepne tylko
wtedy, gdy gogle PS VR sa podtgczone do konsoli PS5 i wigczone.

Informacje o goglach PS VR2

Ustawienia dla dzieci

Rodzice i opiekunowie moga w razie potrzeby ograniczy¢ korzystanie z gogli
przez dzieci. Na ekranie gtéwnym konsoli PS5 wybierz Ustawienia Q
> Rodzina i kontrola rodzicielska i ustaw ograniczenia dla kazdego dziecka.

Szczegdtowe informacje na temat dostepnych ustawien znajduja
sie w instrukcji obstugi konsoli PS5 (+» strona 22).
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Nazwy elementow

Gogle VR
Przéd

A B

@)

A) Przycisk regulacji wizjera

B ) Otwor wentylacyjny

C ) Opaska

D) Pokretto regulacji obiektywow
E ) Przewdd gogli VR

F ) Wizjer

G) Kamera sledzenia

14

Tyt

) Tylne podparcie gtowy
) Ostonka przeciwswietina
) Przednie podparcie gtfowy
) Czujnik zatozenia
) Obiektywy

) Uchwyt na naktadke

Jesli nie korzystasz ze stuchawek, odtéz je na uchwyty, aby
Ci nie przeszkadzaty.

G) Pokretto regulacji opaski
H) Przycisk odblokowywania opaski

A
B
C
D
E
F



Nazwy elementow

Stuchawki stereo
@ [

Spod

F C B
A) Otwor do mocowania stuchawki A) Naktadka
B ) Gniazdo stuchawek stereo B) Zatrzask
C) Przycisk (b (zasilania) C ) Wtyczka stuchawek stereo

Nacisniecie: wigczenie gogli VR
Nacisniecie i przytrzymanie: wytgczenie gogli VR

Dzwiek 3D mozesz odtwarzac za pomoca dotgczonych stuchawek, a takze

D) Przyc,isk ® (fulnkcyjny) , ) . L wiasnych stuchawek stereofonicznych (analogowych lub USB). Jesli korzystasz
Naci$nij przycisk, aby przefaczy¢ na podglad otoczenia. Mozna zmienic ze stuchawek lub zestawoéw stuchawkowych z gniazdem stuchawkowym,
przypisanie przyqsku, aby wyciszat mikrofon (++» strona 13). podiacz je do gogli VR. Jesli korzystasz ze stuchawek lub zestawéw

E ) Wskaznik zasilania stuchawkowych USB, podtacz je do konsoli PS5.

Swieci na biato: gogle VR sg wigczone
Swieci na czerwono: gogle VR sg wytaczone
F ) Mikrofon

15



Nazwy elementéw

Kontroler PS VR2 Sense
Gora Bok

A) Przycisk \1 7 (tworzenie) A) Uchwyt paska
B) Lewy drazek/przycisk L3 B ) Przycisk L2
C) Przycisk[J C ) Przycisk R2
D) Przycisk A D) Przycisk L1
E ) Przycisk O E ) Przycisk Rl
F ) Przycisk X F ) Port USB
G) Prawy drgzek/przycisk R3 G) Pasek

H) Przycisk = (opcje)

| ) Przycisk @ (PS)

] ) Uchwyt

K') Pierscien $ledzenia

L ) Wskaznik stanu

Biate, ciggte: wtgczono
Biate, wolno migajace: tadowanie w trybie spoczynku
Off: wytgczono



Uzywanie i obstuga

Nie demontuj ani nie modyfikuj produktu ani akcesoriow

Korzystaj z urzadzenia i akcesoriow zgodnie z tg instrukcja. Nie udziela

sie upowaznienia do analizy lub modyfikacji produktu, ani do analizy

i wykorzystania jego konfiguracji obwodoéw. Nieautoryzowana modyfikacja
produktu spowoduje utrate gwarancji producenta.

Sledzenie

PS VR2 wykrywa ruchy gtowy i dtoni za pomoca kamery $ledzenia

w goglach VR oraz mechanizmu sledzgcego wbudowanego w pierscien
sledzenia na kazdym kontrolerze. Na kamere $ledzenia oraz pierscienie
sledzenia nie nalezy przyklejac naklejek oraz zakrywac ich materiatem
lub dformi.

Obstuga kontrolera

e tadowanie nalezy prowadzi¢ w miejscu, gdzie temperatura wynosi
0d 10 °C do 30 °C. W innym otoczeniu tadowanie moze przebiegac
Z mniejszg skutecznoscia.

» Baterie majg ograniczony okres uzytkowania. Trwatosc baterii zmniejsza
sie stopniowo na skutek zuzycia i rosngcej dtugosci okresu uzytkowania.

Okres uzytkowania baterii zalezy tez od sposobu przechowywania, stopnia

zuzycia, otoczenia i innych czynnikdw.
¢ W przypadku nieuzywania kontrolera przez dtuzszy czas, w celu

utrzymania funkcjonalnosci baterii zalecane jest jego petne natadowanie

przynajmniej raz w roku.

Stuchawki

Zdejmujac stuchawki, wtyczke stuchawek wyciggaj prosto. Nie wyciggaj
jej pod katem.

Wymiana naktadek

Stuchawki stereo sg dostarczane wraz
ze naktadkami w rozmiarze

M (Srednie). Jesli stuchawki nie pasuja
do Twoich uszu, wymien naktadki

na takie o rozmiarze S (mate) lub

L (duze), aby zapewni¢ lepsze
dopasowanie. Aby je zdjac, obroc

i wyciagnij naktadke ze stuchawek.
Zamocuj mocno naktadki, aby
zapobiec przypadkowemu
odfaczeniu ich podczas uzytkowania.

17
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Czyszczenie i konserwacja

Dla wiasnego bezpieczenistwa przed czyszczeniem odtgcz gogle VR
od konsoli PS5 i wytgcz kontroler.

Aby zapobiec nadmiernemu zuzywaniu sie lub zmianie koloru powierzchni

zewnetrznych produktu, nalezy przestrzegac ponizszych zalecen.

« Nie nalezy stosowac substangji lotnych, takich jak srodki owadobojcze.

« Nie dopuszczaj do diugotrwatej stycznosci produktu z materiatami takimi
jak guma czy winyl.

o Nie uzywaj rozcienczalnikow, benzyny ani alkoholu. Unikaj stosowania
chusteczek, sciereczek poddanych obrébce chemicznej i innych produktéw
zawierajacych takie substancje.

Powierzchnie gogli VR i podparcia gtowy, powierzchnie kontrolera
Czys¢ za pomoca miekkiej, suchej sciereczki.

Ztacza i porty
Czysc za pomocg miekkiej, suchej sciereczki.

Jesli ztacza stuchawkowe lub ztacza gogli beda zabrudzone, moga wystapic¢
szumy lub zaktocenia dZzwieku.

Obiektywy

Do czyszczenia uzywaj wytgcznie miekkich, suchych tkanin, przeznaczonych
wytgcznie do czyszczenia tego typu powierzchni.

Jedli na obiektywach nagromadzi sie trudny do usuniecia brud, najpierw
przetrzyj je lekko zwilzong szmatkga, a nastepnie ponownie suchg szmatka.

o Nie uzywaj recznikéw papierowych, chusteczek ani innych produktow, ktére
nie sg przeznaczone do obiektywodw.

e Pozostawianie kropel wody lub brudu
na obiektywach moze spowodowac ich uszkodzenie lub degradacje.

Ostonka przeciwswietlna
1 Zzdejmowanie ostonki przeciw$wietlnej z gogli VR.

Delikatnie pociggnij podstawe i poruszaj nig po prawej lub lewej stronie
ostonki przeciwswietlnej, a nastepnie zdejmij ostonke z wystajgcych
elementéw na goglach VR, jeden po drugim.

Podczas zdejmowania lub zaktadania ostonki przeciwswietinej
zachowaj ostroznos¢, poniewaz uzycie nadmiernej sity moze spowodowac

jej pekniecie.

2 Oczysc¢ ostonke woda.

3 Wytrzyj wode miekkga, sucha szmatka. Przed uzyciem osusz ostonke
przeciwswietlng w miejscu o dobrej wentylacji.



4 Podtgczanie ostonki przeciws$wietinej do gogli VR.

Wtz 14 wystajacych elementoéw na goglach VR do otwordw w ostonce
przeciwswietlnej i wcisnij wystajacy element na czesci nosowej ostonki
do rowka na goglach VR.

Otwory wentylacyjne

Wyczysc kurz nagromadzony w otworach wentylacyjnych, korzystajgc
z miniodkurzacza lub podobnego produktu.

Naktadki

Wyjmij naktadki z obudowy stuchawek stereo i umyj je recznie, korzystajac
z delikatnego $rodka czyszczacego. Pamietaj, aby doktadnie je osuszy¢,
korzystajac z suchej sciereczki, zanim ponownie je wtozysz do stuchawek.
Szczegdtowe informacje na temat wyjmowania naktadek znajdziesz

w rozdziale ,Wymiana nakfadek” («s» strona 17).

Dane techniczne

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie bez

uprzedniego powiadomienia.

Instrukcje obstugi moga sie rézni¢ w zaleznosci od uzywanej wersji
oprogramowania, zarbwno oprogramowania systemu konsoli PS5,
jak i oprogramowania urzadzenia gogli VR i kontrolera PS VR2 Sense.
Rzeczywisty produkt moze roznic sie od pokazanego na ilustracjach
w tej instrukgji.

PlayStation VR2

Ekran 2 000 x 2 040 na kazde oko
Cauinik 6-osiowy system wykrywania ruchu
! (3-osiowy zyroskop, 3-osiowy przyspieszeniomierz)

4 kamery sledzenia

Kamery (w goglach VR do sledzenia kontrolera)
2 kamery IR
(do $ledzenia oczu)

Wejscie/wyjscie Ztacze USB Type-C®

Audio Wejscie: zintegrowany mikrofon

Wyjscie: gniazdo stuchawek stereo

Znamionowa moc wejsciowa | 12V =0,6 A

Ok. 212 x 158 x 278 mm

(szerokosc x wysokosc x gtebokos¢ /
bez wystajgcych czesci / przy najkrotszej
dfugosci opaski)

Wymiary zewnetrzne

Waga Okoto 560 g (bez przewoddw)

0d 5°Cdo 35°C

Temperatura pracy
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Kontroler PlayStation VR2 Sense

Znamionowa moc wejsciowa | 5V =700 mA

Typ baterii Wbudowana bateria litowo-jonowa
Napiecie baterii 37V =

Pojemnosc¢ baterii 520 mAh

Waga Ok.168 g

Temperatura pracy 0d 5°Cdo 35°C

Obstugiwane typy wejsciowego sygnatu wideo

Informacje o obstugiwanych typach wejsciowego sygnatu wideo mozna
znalez¢ na stronie:

playstation.com/psvr2-video-input/

Oprogramowanie systemu
i oprogramowanie urzadzenia

e Korzystanie z oprogramowania urzadzenia gogli VR i kontrolera
PS VR2 Sense odbywa sie na mocy osobnej umowy licencyjnej.
Szczegotowe informacje znajdziesz na stronie
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

e Zawsze aktualizuj do najnowszej wersji oprogramowanie systemu konsoli
PS5 oraz oprogramowanie urzadzenia gogli VR i kontrolera PS VR2 Sense.

Utylizacja zuzytych produktéw

Produkty sg wykonane z wielu materiatow, ktére moga byc poddane
recyklingowi. Kazdy kontroler ma baterie litowo-jonowa.
Podczas utylizacji produktéw nalezy przestrzegac lokalnych przepisow.

Utylizacja zuzytego sprzetu elektrycznego i baterii
(ma zastosowanie w Unii Europejskiej i innych krajach
posiadajgcych systemy selektywnej zbidrki)

" H

Ten symbol umieszczony na produktach elektrycznych, akumulatorach

lub na opakowaniu oznacza, ze dany produkt elektryczny lub akumulator
dostarczony z tym produktem nie moze by¢ traktowany jako odpad domowy
w UE, Wielkiej Brytanii, Turcji lub innym kraju, w ktérym dostepny jest
oddzielny system zbiorki odpadow.

Aby zapewnic prawidtowe przetwarzanie odpadow, pozbadz sie produktu
elektrycznego lub akumulatora za posrednictwem autoryzowanego punktu
zbidrki odpadow, zgodnie z obowiazujgcymi przepisami lub wymogami.

W niektorych krajach zuzyte produkty elektryczne mozna tez zostawic
bezptatnie u sprzedawcy podczas zakupu nowego produktu tego samego
rodzaju. Ponadto w Wielkiej Brytanii i UE wieksi sprzedawcy detaliczni moga
bezptatnie przyjmowac mate zuzyte produkty elektroniczne - sprawdz
dostepnosc ustugi u swojego sprzedawcy.

Jesli produkt ma wbudowang baterie ze wzgleddw bezpieczenstwa,
wydajnosci lub integralnosci danych, powinna ona by¢ wymieniana
wytgcznie przez wykwalifikowany personel serwisowy. Po zakonczeniu
uzytkowania nalezy przekazac produkt do odpowiedniego punktu zbidrki
w celu wtasciwego przetworzenia. W przypadku wszystkich innych typow
baterii nalezy zapoznac sie z sekcjg dotyczaca bezpiecznego ich
wyjmowania z produktu. Przekaz baterie do odpowiedniego punktu
zbidrki zuzytych baterii.

Zapewnienie prawidtowej utylizacji produktu lub baterii pomoze zapobiec
potencjalnie negatywnym konsekwencjom dla srodowiska i zdrowia
ludzkiego, ktére moga byc¢ spowodowane niewtasciwym postepowaniem
z odpadami.



Informacje dotyczgce zgodnosci

W ten sposdb pomozesz chronic srodowisko naturalne i poprawisz
standardy ochrony srodowiska w dziedzinie przetwarzania i usuwania c €
odpadoéw elektrycznych. . .
P . bol . tac . bateriach Kontrolery PlayStation VR2 Sense zostaty przetestowane i uznane za zgodne

Owyzszy Symbol moze zostac Umieszczony na bateriach wraz z ograniczeniami okreslonymi w dyrektywie dotyczacej kompatybilnosci
Z0znaczeniem ple_rW|_ast_kal _cheml_cznegc_). Oznfaczem_e.chemlczne ) elektromagnetycznej. Nalezy uzywac wytgcznie przewoddw, ktdére: a) zostaty
oftowiu (Pb) pojawia sie, jesli bateria zawiera wiecej niz 0,004% otowiu. dostarczone wraz z urzadzeniem: b) naleza do oficjalnego asortymentu
Aby uzyskac bardziej szczegotowe informacje na temat recyklingu akcesoriéw PlayStation oraz ¢) majg mniej niz 3 m dtugosci.
tego p_roduktu lub baterii, _skorjtaktu_j sie z autoryzowanym punktem Ten produkt zostat wyprodukowany przez firme Sony Interactive
zbiorki odpadow, firma zajmujacg sie utylizacja odpadow domowych Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokio, 108-0075 Japonia lub
lub sprzedawca. W jej imieniu.

Import i dystrybucja w Europie (poza Wielka Brytanig): Sony Interactive
Entertainment Deutschland GmbH / Sony Interactive Entertainment Polska
Sp. Z.0.0./ Sony Interactive Entertainment Italia S.p.A. / Sony Interactive
Entertainment Benelux B.V. / Sony Interactive Entertainment France S.A. /
Sony Interactive Entertainment Espafia S.A. - Zeughofstrasse 1, 10997 Berlin,
Germany.

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor,

2/3 Rogers Lane, Dublin 2, Ireland.

Pytania na temat zgodnosci produktu z normami w UE nalezy kierowac

do autoryzowanego przedstawiciela producenta: Sony Belgium, bijkantoor
van Sony Europe B.V,, Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgia.

Nieoficjalna deklaracja zgodnosci z Dyrektywa RE

Niniejszym firma Sony Interactive Entertainment Inc. deklaruje, ze kontrolery
PlayStation VR2 Sense sg zgodne z podstawowymi wymaganiami oraz
innymi postanowieniami dyrektywy 2014/53/EU. Wiecej informacji mozna
znalez¢ pod adresem: https://compliance.sony.eu

Czestotliwosci wykorzystywane przez funkcje sieci bezprzewodowej tego
produktu mieszczg sie w zakresie 2,4 GHz (Bluetooth®).

Pasmo czestotliwosci bezprzewodowej i maksymalna moc wyjsciowa:

- Bluetooth® 2,4 GHz: ponizej 10 mW.
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Prawa autorskie i znaki towarowe

"B’ “PlayStation”, “PS5", “PS4”", “PlayStation VR2 Sense”, “DualSense” oraz
"PlayStation Shapes Logo” to zastrzezone znaki towarowe lub znaki
towarowe firmy Sony Interactive Entertainment Inc.

"SONY" i "¢ to zastrzezone znaki towarowe lub znaki towarowe firmy
Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Wypozyczanie i komercyjne uzycie tego produktu jest zabronione.

Wiecej informacji

Podrecznik uzytkownika

Dowiedz sie, co potrafi Twoja konsola PS5. Znajdziesz tez szczegdtowe
informacje na temat funkcji systemu VR i sposobu konfigurowania ustawien.
Na ekranie gtéwnym konsoli PS5 otwdérz Ustawienia Q > Podrecznik
uzytkownika, zdrowie i bezpieczenstwo oraz pozostate informacje

> Podrecznik uzytkownika.

Strona internetowa obstugi klienta

Pomoc techniczng online ze szczegdtowymi instrukcjami dotyczacymi
rozwigzywania problemow i odpowiedziami na czesto zadawane pytania
znajdziesz na stronie:

=

playstation.com/help/
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NeZ zac¢nete pouzivat tento produkt, musite si pozorné procist
informace o ochrané zdravi a bezpecnosti, bezpecnostnf
opatrenf a veskeré prirucky ke kompatibilnimu hardwaru.
Pokyny si uschovejte pro budouci pouziti. Rodice

a opatrovnici déti by si méli precist tuto prirucku v zajmu
bezpecného pouzivani.




Obsah

Zdravi a bezpecnost

Jdeme na to

Pouzivani ovladace PS VR2 SENSE ...cooioiiiiiiiiiiieee, 32
SUNdAvani soUPTavy VR ....ooviiiceeeeeeeeeeeeee e, 33
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Informace ohledné souladu s predpisy ......cccccoovveveiciiieenn, 43
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DalSi iNfOrMace ..o 44

V tomto videu najdete pokyny k nastaveni a rady ohledné pouzivani:
[EpEEE

playstation.com/psvr2-help/
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Zdravi a bezpecnost

Tento produkt byl navrzen s nejvyssim ohledem na bezpecnost. U jakéhokoli
elektrického zafizenf ale pfi nespravném pouziti hrozi vznik pozaru, zasazeni
elektrickym proudem a poranéni. Dodrzujte vSechna varovani, bezpecnostni
opatreni a pokyny.

Pokud se produkt chova nezvykle, vydava neobvyklé zvuky, zapacha

nebo je na dotyk prilis horky, okamZité jej prestarite pouzivat a odpojte
vsechny kabely.

A VAROVANI

POUZITI DETMI
Zafizeni PlayStation®VR2 neni uréeno pro pouziti détmi do 12 let.

ZACHVATY NAVOZENE SVETELNOU STIMULACI
(FOTOSENZITIVNI EPILEPSIE)

Pokud trpite epilepsii nebo mivate zachvaty, poradte se pred pouzivanim
tohoto produktu s Iékarem.

Nékteré osoby jsou citlivé na svételné zablesky ¢i blikajici svétla nebo
geometrické tvary a vzory, mohou nevédomeé trpét epilepsii a mize u nich
dochézet k epileptickym zachvatam pfi hrani videoher ¢i sledovani vide.

Produkt OKAMZITE PRESTANTE POUZIVAT a obratte se na svého Iékare,
pokud pfi vystaveni svételnym zableskim ci blikajicim svétlim nebo jiné
svételné stimulaci béhem hrani videoher ¢i sledovani videl vykazujete
nasledujici zdravotni problémy a priznaky: bolest o¢i, poruchy vidént,
migrénu, zaskuby svall, zachvaty kreci nebo dalsi bezdécéné pohyby,
vypadky paméti, ztratu védomi, zmatenost ¢i dezorientaci.

Produkt OKAMZITE PRESTANTE POUZIVAT, pokud kromé vy$e uvedeného
béhem hrani zaznamenate kterykoli z nasledujicich pfiznakd: bolest hlavy,
zavrat, nevolnost, Unavu, priznaky podobné kinetdze nebo nepohodli ¢i
bolesti v jakékoli ¢asti téla (odi, usi, ruce, paze nebo nohy). Pokud tento stav
pretrvava, vyhledejte lékare.

¢ NepouZzivejte soupravu PS VR2, pokud jste unaveni, potfebujete
spanek, toci se vam hlava, trpite zavrati, je vdm nevolno, jste nemocni,
pod vlivem alkoholu nebo drog nebo pokud mate naruseny smysl pro
pohyb ¢i rovnovahu. Pokud trpite vaznymi zdravotnimi problémy,
obratte se pred pouzivanim soupravy PS VR2 na lékare.

Nékteri lidé mohou zazivat kinetdzu, nevolnost, dezorientaci,
rozostrené vidéni nebo jiné neprijemné priznaky. V takovémto pripadé
okamZité prestante soupravu VR pouZivat a sundejte ji. Jestlize vnimate
libovolné nepfijemné priznaky po pouZiti, odpocirite si a nevénujte se
zadnym cinnostem, které vyzaduji nenaruseny zrak, rovnovahu ¢i
koordinaci, az do doby, neZ tyto pfiznaky zcela zmizi.

Soupravu OKAMZITE PRESTANTE POUZIVAT a ne? budete pokracovat

v hrani, obratte se na svého lékare, pokud vy nebo vase dité vykazujete
nasledujici zdravotni problémy nebo priznaky: zavrat, poruchy vidéni,
Skubani v ocich nebo ve svalech, ztratu védomi, dezorientaci, zachvaty
nebo libovolné bezdéeéné pohyby ¢i kiece. V HRANI POKRACUJTE AZ PO
SCHVALENI LEKAREM.

Zvyknout si na obraz ze soupravy PS VR2 maze néjakou dobu trvat.
Kdyz s pouzivanim zacinate, doporucujeme pouzivat produkt jen po
kratkou dobu.

PRESTAVKY

Vyhnéte se dlouhodobému pouzivani soupravy PS VR2.

Obecné doporucujeme udélat si po kazdé hodiné hrani 15 minut prestavku.
Pri sledovani obsahu virtualni reality se ale délka a cetnost nezbytnych
prestavek muaze u jednotlivych osob lisit - délejte si dostatecné dlouhé
prestavky, aby veskeré neprijemné pocity mohly odeznit.

RADIOVE VLNY

Radiové viny mohou negativné ovliviiovat elektronické pristroje a
zdravotnické prostredky (napfiklad kardiostimulatory), coz mdze zpUsobit
jejich poruchu a zapficinit pfipadna zranéni.

e Pokud pouzivate kardiostimulator nebo jiny zdravotnicky prostredek,
poradte se se svym lékafem nebo vyrobcem zdravotnického prostredku
predtim, nez zacnete pouzivat bezdratoveé sitové funkce (Bluetooth®).

¢ NepouZzivejte bezdratoveé sitové funkce na nasledujicich mistech:

- Mista, kde je jejich pouziti zakazano, napriklad nemocnice. Pokud konzoli
pouzivate v prostorach zdravotnického zafizeni, dodrzujte jeho predpisy.




- Mista v blizkosti poplasnych poZarnich zafizeni, automatickych dvefi
a jiného automatizovaného vybaveni.

MAGNETY A ZDRAVOTNICKE PROSTREDKY

Soucasti téchto produktl jsou magnety, které mohou narusovat funkci
kardiostimulator(, defibrilatord a programovatelnych ventild (shunt()

¢i dalsich zdravotnickych prostredkl. Zamezte blizkému kontaktu téchto

produktd s témito prostfedky nebo osobami, které tyto prostredky pouZzivaji.

Pouzivate-li uvedené zdravotnické prostfedky, pred pouzitim téchto
produktd se nejprve poradte se svym Iékarem.

VIBRACNI FUNKCE

¢ NepouZzivejte vibra¢ni funkci soupravy VR, pokud pouzivate
kardiostimulator, defibrilator, programovatelné ventily (shunt) nebo jiné
zdravotnické prostiedky.

* Nepouzivejte vibracni funkci soupravy VR ani vibra¢ni funkci ¢i funkci
efektu spousté ovladace PlayStation VR2 Sense™, pokud mate poranéni
¢i nemoc, na které mize mit tato vibracni funkce vliv, nebo poranéni ¢i
nemoc ¢asti téla, jako je hlava, kosti, klouby ¢i svaly na rukou nebo pazich.

Pokud chcete tyto funkce soupravy VR nebo ovladace vypnout, prejdéte
na domovskou obrazovku konzole PS5 a vyberte moznost Nastaveni £
> PrisluSenstvi.

UROVEN HLASITOSTI

Pokud jsou sluchatka ¢i sluchatka s mikrofonem pouZzivana pfi vysoké
hlasitosti, mdze dojit k trvalé ztraté sluchu. Nastavte hlasitost na bezpecnou
Uroven. Po urcité dobé vam stale hlasitéjsi zvuk mize zacit znit normalné,
ale ve skutec¢nosti dochazi k poskozeni sluchu. Pokud vam bude zvonit
v usich nebo v nich pocitite nepohodlf ¢i uslysite tlumené hlasy, ukoncete
poslech a nechte si vy3etfit sluch. Cim vy33i je hlasitost, tim dfive mizZe
dojit k poskozeni sluchu.
Abyste si chranili sluch:
* Omezte dobu, po kterou pouzivate sluchatka nebo sluchatka

s mikrofonem pfi vysoké hlasitosti.
* Nezvysujte hlasitost proto, abyste prehlusili zvuky z okoli.
e Snizte hlasitost, pokud neslysite mluvit lidi ve své blizkosti.

Zdravi a bezpecnost

LITHIUM-IONTOVA BATERIE

Soucasti ovladace je lithium-iontova dobfjeci baterie. Nemanipulujte

s poskozenymi nebo vytékajicimi lithium-iontovymi bateriemi. Pokud

z vestaveéné baterie vytéka kapalina, okamzité prestarite produkt pouzivat
a kontaktujte prislusnou linku podpory sluzeb zakaznikim spolecnosti
PlayStation, jejiz kontakt je uvedeny v pfilozenych dokumentech. Pokud

se vam latka dostane do oci, nemnéte je. Okamzité oci proplachnéte cistou
vodou a vyhledejte Iékafskou pomoc. Pokud latka prijde do styku s kizi nebo
oblecenim, okam?zité postizenou oblast omyjte studenou vodou a obratte
se na lékare. Baterie nesmi prijit do styku s ohném ani byt vystavena
extrémnim teplotam, napriklad na pfimém slunci, ve vozidle na slunci
nebo blizko tepelného zdroje. Nesnazte se ovladac ani baterii otevrit,
rozbit, zahfivat ani zapalovat. Nenechavejte baterii nabfjet pfilis dlouho,
kdyz ovladac nepouzivate.

OKOLIi A HERNi PROSTOR

e Nasazeni soupravy VR vam naprosto znemozruje sledovat své okoli.
Abyste se vyhnuli nehodé ¢i zranéni, napriklad srazce s jinymi lidmi,
sténami, nabytkem ¢i predméty nebo Slapnuti na né, pripadné ztraté
rovnovahy a padu, dbejte téchto pokynd:

- NeZ si nasadite soupravu VR, zkontrolujte, jestli je kolem vas dostatek
volného mista. Zkontrolujte, zda kolem vas nebo v hernim prostoru
nejsou zadné osoby, domaci zvifata, predméty, nabytek nebo schody.
Zkontrolujte, zda je podlaha stabilni a rovna.

- Funkce Hernf prostor vyzaduje volné misto, aby bylo mozné definovat
dostatecnou plochu. Nemusi detekovat prostor zcela presné,
nezapomerite tedy ponechat dostatecny prostor navic mezi sténami,
nabytkem nebo jinymi predméty, o které byste mohli zakopnout nebo
do kterych byste mohli narazit.

- Pri hranf je nutné, aby se do herniho prostoru nedostaly malé déti
a domaci zvirata.

- Nepohybujte se v prostoru, pokud dany obsah nepodporuje funkci
Na cely pokoj (+=«» strana 35).

- NeZ zacnete hrat, zkontrolujte, jestli nenf kabel soupravy VR omotany
kolem vaseho téla nebo koncetin, a ¢asto to kontrolujte v pribéhu hrani.

- KdyZz mate nasazenou soupravu VR, dbejte pfi pohybu po mistnosti
opatrnosti. Vyvarujte se nepfimérenych nebo pfilis rychlych pohybd
hlavy, koncetin nebo téla.
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Zdravi a bezpecnost

» V/ prihledném zobrazeni je vase zorné pole Gzké a vnimani hloubky je jiné
nez za normalnich podminek. Nedodrzeni téchto pokynd muize vést k
nehodé nebo zranéni, napfiklad srazce s jinymi lidmi, sténami, nabytkem
¢i predmeéty nebo ztraté rovnovahy a padu. Méjte prehled o svém okoli
a pohybujte se pomalu a opatrné.

OKOLI A POUZiIVANI OVLADACE
Davejte pozor, abyste pfi pouzivani ovladace nezasahli jiného ¢lovéka nebo
predmét. Zasahne-li néktery ovladac osobu nebo predmét, miize
to vést ke zranéni, nehodé nebo zavadé. Pii pouZivani ovladace dbejte
nasledujicich pokyn(.
» Nez zac¢nete pouzivat ovladac, zkontrolujte, jestli je kolem
vas dostatek mista.
» Pokud je kterykoli z ovladacl pripojen kabelem USB, nepouzivejte je.
e Pfed pouzitim provléknéte ruce freminky ovladacl a zajistéte
Si je na zapésti.
» Drzte oba ovladace pevné, aby vam nevyklouzly z rukou. Netreste ovladaci
prilis silné.

ZRANENI MALYCH DETI

Produkt udrzujte mimo dosah malych déti. Malé déti mohou polknout malé
soucastky, mohou tahat za kabely a zpUsobit pad soupravy VR ¢i ovladace,
pripadné mohou kabely omotat kolem sebe a tim zpUsobit Uraz, nehodu
nebo zavadu.

KONZOLI A JEJI PRISLUSENSTVI JE ZAKAZANO ROZEBIRAT
A UPRAVOVAT

Hrozi riziko poZaru, zéasahu elektrickym proudem nebo Urazu.

A Bezpecnostni opatreni

Podrazdéni pokozky

NepouZzivejte soupravu VR, sluchatka ¢i sluchatka s mikrofonem, pokud vam
drazdi kazi. Jestlize pfiznaky neodezni ani po ukonceni pouzivani, vyhledejte
|ékarskou pomoc.

Staticky otres

PFi pouzivani sluchatek nebo sluchatek s mikrofonem v obzvlasté suchém
prostfedi muzete nékdy pocitit maly a rychly (staticky) otfes v usich.
Je to dUsledek statické elektfiny nahromadéné v téle, nikoli porucha
sluchatek nebo sluchatek s mikrofonem. Tento efekt mizete omezit
nosenim obleceni z materiald, které nevytvareji tak snadno staticky otres.

Nasazeni soupravy VR

e Je dllezité mit béhem pouzivani soupravu VR spravné nasazenou.

- Na domovské obrazovce konzole PS5 se mizete podivat, jak si spravné
nasadit soupravu VR, vybérem moznosti Nastaveni Q > PrisluSenstvi
> PlayStation VR2.

- Neutahuijte prilis sefizovaci kolecko nahlavniho oblouku.

- Soupravu VR muzete pouzivat, i kdyZz mate bryle. Dejte si pozor, abyste
pfi sefizovani polohy optiky nenarazili brylemi do objektivu.

 Pravidelné kontrolujte pevnost nasazeni soupravy VR, abyste zajistili,

Ze je nasazena spravné.

Kondenzace vihkosti

Jestlize se souprava PS VR2 prenese piimo z néjakého studeného mista

do tepla, mize uvnitf ni nebo ovladace kondenzovat vihkost. Pokud k tomu
dojde, produkt nemusi spravné fungovat. V takovém pripadé odpojte kabel
soupravy VR od konzole PS5, vypnéte ovladac a nechte je vypnuté po nékolik
hodin. Pokud poté produkt stale nefunguje spravné, obratte se na
zakaznickou podporu (ss» strana 44).

Neobvyklé chovani nebo produkt nereaguje

Alespori na 7 sekund stisknéte tla¢itko ) (napajeni) na soupravé VR, ¢imz
vynutite vypnuti, a pak soupravu opét zapnéte. Jestlize problém pretrvava,
restartujte konzoli PS5.



Zprava o vysoké teploté

Jestlize se zvySi vnitfni teplota systému soupravy VR, zobrazi se zprava.
V takovém pfipadé soupravu VR vypnéte a chvili ji nepouZzivejte. Neméli
byste ji pouzivat na mistech, kde je horko, nebo se zablokovanymi
vétracimi otvory. Pokud ji budete nadale pouZivat za téchto podminek,
nebude souprava VR fungovat spravné. Az se souprava VR ochlady,
presurite ji na misto s dobrym vétranim a pokracujte.

Obrazovka soupravy VR

¢ Dbejte na to, aby nebyly u snimace pripojeni soupravy VR Zadné prekazky.

Pokud je snimac pfipojeni blokovan, obrazovka se automaticky nevypne
ani pfi sundani soupravy VR. Pfi delSim zobrazeni obrazku na obrazovce
mUze dojit k jeho vypaleni a na obrazovce muze trvale zGstat vybledly
obrazek.

* Na nékterych mistech na obrazovce se mohou objevovat ¢erné (tmavé)
pixely a nepretrzité rozsvicené pixely. Zobrazeni takovychto bodd na
obrazovkach je normalni a nejde o znamku zavady systému. Obrazovky
jsou vyrobené pomoci velmi presné technologie. Prfesto maze na kazdé
obrazovce existovat velmi malé mnozstvi tmavych nebo nepretrzité
sviticich pixell, pfipadné mohou byt viditelné nepresnosti barvy ¢i jasu.

Tekutiny, prach, kour, para a teplo

¢ VZdy dbejte na to, aby na produktu a jeho konektorech nebyly kapaliny,
nadmeérné mnozstvi prachu ani drobné c¢astice.

e Béhem pouzivani, skladovani nebo prepravy neponechavejte produkt
v ndsledujicich oblastech.
- Oblasti vystavené kouri nebo pare
- Oblasti s vysokou vihkosti, prasnosti ¢i vyskytem cigaretového koure

- Oblasti v blizkosti topnych zafizeni, oblasti vystavené primému
slunecnimu svétlu nebo oblasti, kde se drZi teplo

Zdravi a bezpecnost

Nastaveni a manipulace

¢ NepouZivejte kabely, pokud jsou poskozené nebo upravené.

» Na produkt ani kabely nepokladejte tézké predméty, nehazejte s nim,
nepoustéjte ho na zem ani ho jinak nevystavujte silnym fyzickym narazim.

» Neumistujte produkt na povrchy, které jsou nestabilni, naklanéji se nebo
podléhaji vibracim.

* Neponechavejte produkt na podlaze.

e Zabrarite prislapnuti nebo priskiipnuti kabell, zejména
v blizkosti konektord.

* Netahejte ani neohybejte kabely pfilis silné.

» Nedotykejte se konektord a do nich ani produktu nevkladejte zadné
cizorodé predméty.

» Odpojte kabely, pokud chcete produkt Cistit ¢i pfemistit nebo pokud
jej delsi dobu neplanujete pouzivat.

* Nehoupejte soupravou VR drZzenou za kabel.

¢ Neodpojujte kabel soupravy VR, dokud kontrolka napajeni nezacne
svitit cervené nebo nezhasne. Odpojeni kabell, kdyZ kontrolky sviti bile
a souprava VR je zapnutd, mlze zpUsobit poruchu.

» Nevystavujte produkt, baterii ani pfislusenstvi vysokym teplotam,
vysoké vlhkosti ani pfimému slunecnimu zareni béhem provozu,
prepravy i skladovani.
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Jdeme na to

| Pripojte soupravu VR ke své konzoli PlayStation®5.

Pripojte kabel soupravy VR k portu USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10 Gb/s).

Kabel soupravy VR



) Zapnéte.

Konzole PS5®
Stisknéte tlacitko ¢) (napajeni) na konzoli PS5.

Souprava VR

Stisknéte tlacitko () (napajeni) na soupravé VR. Kontrolka napajeni
bile zablikd a pak se zacne bile svitit.

JestliZze se vase souprava VR nezapne, mUZe to byt nespravné
pfipojenym kabelem. DrZte nastavovaci tlacitko optiky a pfitom vyjméte
optiku a odpojte kabel. Nasledné znovu kabel pfipojte, pficemz davejte
pozor, aby byl zcela zasunuty.

Nastavovaci —o%
tlacitko optiky N@

|

©
Optika ——

Y

3 Nastavte soupravu PS VR2.

(D Ujistéte se, Ze mate veskeré prislusenstvi, které
k nastaveni potfebujete.

2 Zacnéte s bezdratovym ovladacem DualSense™, ktery je soucasti
baleni s konzoli PS5. Nastaveni dokoncete podle instrukci, které
se zobrazi na televizoru.

0] U dWapP[ ﬂ
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Pouzivani ovladace PS VR2 Sense

1 Stisknutim tlacitka @ (PS) (PS) na obou ovladacich je zapnete.

Kontrolka stavu na obou ovladacich se rozsviti bile.
Pokud se kontrolka stavu nerozsviti, je potfeba ovladac nabit.

Tlacitko @) (PS)

Kontrolka stavu

2 Ujistéte se, Ze pravy i levy ovlada¢ drzite ve spravné ruce a e mate
feminky dobre upevnéné kolem zapésti.
Pravy (R) a levy (L) ovladac poznate podle otvoru pro feminek.

Provléknéte ruku smyckou. Pri utahovani feminku zaroven otacejte
zapéstim, abyste feminek upevnili.

32

3 Drzte ovladace.

[ Kabel USB by mél byt pfi hrani odpojeny.

Sparovani obou ovladac

Pokud ovladac pouzivate poprvé, je tfeba jej s konzoli PS5
nejprve sparovat. Zapnéte konzoli PS5 a pak k ni kabelem
USB jeden po druhém pfipojte ovladace.

Nabijeni obou ovladacu

PFipojte oba ovladace kabelem USB ke své konzoli PS5, kdyZ je zapnuta
nebo v rezimu odpocinku. V reZimu odpocinku bude kontrolka stavu
na obou ovladacich pomalu blikat bile. Kdyz zhasne, znamena to,

Ze jsou oba ovladace pIné nabité.

¢ Abyste mohli ovladace nabijet, kdyZ je konzole v reZimu odpocinku, zacnéte
na domovské obrazovce své konzole PS5 a prejdéte do nabidky Nastaveni
£ > Systém > Uspora energie > Funkce dostupné v rezimu odpo¢inku >
Napajet porty USB a vyberte jakoukoli jinou moZnost, nezZ je moznost
Vypnuto.

e PouZijte kabel USB dodavany s timto produktem nebo s konzoli PS5.
Pokud pouZijete jiny, je tfeba pouzivat kabel USB, ktery splriuje standardy
USB. Ne vsechny kabely USB budou fungovat spravné.




Vypnuti ovladace

Stisknutim tlacitka @) (PS) na ovladaci zobrazite fidici stfedisko konzole
PS5. Po vybéru moznosti APfisluSenstvi Bz > Ovladac PS VR2 Sense
(L) nebo Ovladac PS VR2 Sense (R) > Vypnout se ovladac vypne a jeho
kontrolka stavu zhasne.

Pfipevnéni feminkd

Pokud se na nékterém z ovladacl uvolni feminek, znovu ho pfipevnéte
pomoci nasledujiciho postupu.

Vyrovnejte vycnélek hacku s otvorem pro feminek. Poté otacejte hacek
feminku ve sméru Sipky, dokud feminek nezapadne na misto.

RN
%

Otvor pro feminek

) —Ze————— Hacek feminku

7

Sundavani soupravy VR

Podrzte uvolnovaci tlacitko nahlavniho oblouku a zatazenim za nahlavni
oblouk sundejte soupravu VR.

n[ o——— Uvolfiovac/ tlacitko nahlavniho oblouku

Nahlavni oblouk

e Po sundani soupravy VR se jeji obrazovka automaticky vypne.

* Na domovské obrazovce konzole PS5 se muazZete podivat, jak si spravné
nasadit soupravu VR, vybérem moznosti Nastaveni £# > Pfislusenstvi
> PlayStation VR2.
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Vypnuti soupravy VR

Stisknéte a podrzte tlacitko () (napajeni) na soupravé VR. Kontrolka napajent
bile zablika a pak zCervena.

O souprave PS VR2

Pfipojte soupravu PS VR2 ke konzoli PS5 a uzivejte si virtuaIni realitu
(rezim VR) v podporovanych hrach pro konzoli PS5.

Ve filmovém rezimu si mazete vychutnavat videa, hry pro konzoli PS5
a podporované hry pro konzoli PS4™ na velkém platné ve virtualnim
prostoru. KdyZ zapnete filmovy reZzim a mate nasazenou soupravu VR,
vystup videa a zvuku jde pouze do soupravy VR.

Souprava PS VR2 neni kompatibilni s konzolemi PlayStation®4 a neumozZiuje
hrani her pro konzoli PS4 v reZimu VR.

Herni prostor

e Oblast, kde mlzete bezpecné hrat v rezimu
VR s nasazenou soupravu VR, se nazyva
herni prostor. Pokud se pfi hrani dostanete
na okraj této oblasti, uvidite v reZimu VR
hranici. Pokud prostor opustite, hra se
pozastavi a obrazovka zapne zobrazeni
vaseho okoli (prihledné zobrazeni). V zajmu
své bezpecnosti neopoustéjte béhem hrani
herni prostor.

e Sledovaci kamera na souprave VR nasnima
pokoj, aby bylo mozné nastavit herni prostor.
MUZete také oblast zvétsit nebo néktera
mista vyloucit. Pfi nastavovani a hranf
v hernim prostoru vzdy dodrzujte pokyny
na obrazovce.




O soupravé PS VR2

Styly hrani Nastaveni pro déti

o Existujf tfi typy postojii a pohybd pfi hrani v rezimu VR, kterym se Fika Rodice a opatrovnici mohou podle potfeby omezit pouZiti détmi.
styly hrani VR. Pfi ndkupu her nebo aplikaci zkontrolujte, ktery styl hranf Na domovske obrazovce konzole PS5 vyberte moznost l\llastave.nllﬁs ) cs
VR je podporovany. > Rodina a rodi¢ovska kontrola a nastavte omezeni pro jednotlivé déti.

& Na cely Pfi hrani se muZete pohybovat Podrobnosti ohledné nastaveni najdete v uzivatelské prirucce ke konzoli PS5 ‘
pokoj Je nutny herni prostor o velikosti 2 m x 2 m nebo véts|. (<> strana 44).

£ Ve stoje Pi hrani mdzete stat

&V sedd Pi hranf mézete sedét

e Ve filmovém rezimu sedte. Herni prostor je ve filmovém rezimu
deaktivovany, neuvidite tedy Zadné hranice ani zpravy, kdyZ opustite
danou oblast.

Prdhledné zobrazeni

Souprava PS VR2 nabizi prahledné zobrazeni, které vam umozniuje sledovat
okoli, kdyZ mate nasazenou soupravu VR. Pfi hrani mizZete zobrazeni
prepinat stisknutim tlacitka & (funkce) na soupravé VR.

Zobrazeni se navic automaticky prepina na prihledné

v nasledujicich pripadech.

 Pfi nastavovani herniho prostoru

e Kdyz pri hfe opustite herni prostor

Nastaveni soupravy PS VR2

Nastaveni soupravy VR

Nastaveni soupravy VR si mizete nakonfigurovat, a to v¢etné herniho
prostoru a pfifazeni tlacitek @ (funkce). Zvolte Ucet uZivatele soupravy

PS VR2 a poté z domovské obrazovky konzole PS5 vyberte moznost
Nastaveni £ > PfisluSenstvi > PlayStation VR2. Tato nastaven( se zobrazi
pouze v pfipadé, Ze je souprava VR zapnuta a pripojena ke konzoli PS5.
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Nazvy soucasti
Souprava VR

Predni strana

A B

@)

Nastavovaci tlacitko optiky
Vétraci otvor

A)
B)
C ) Nahlavni oblouk

D) Serizovaci kolecko objektivu
E ) Kabel soupravy VR

F ) Optika

G) Sledovaci kamery

36

Zadni strana

Zadni hlavova podpéra

Stinidlo

Celnf hlavova podpéra

Snimac pripojent

Objektivy

Otvor na Spunt

Kdyz sluchatka nepouzivate, bezpecné je ulozte do otvorli na Spunty.
G) Sefizovaci kolecko nahlavniho oblouku

H) Uvolnovaci tlacitko nahlavniho oblouku

A)
B)
c)
D)
E)
F)



Nazvy soucasti

Stereofonni sluchatka

i o

Spodni strana

F C B
A) Zditka pro pfipnuti sluchatek A) Spunt
B ) Zastrcka stereofonnich sluchatek B ) Upevnuijici prvek
C) Tlacitko (h (napéjeni) C ) Zastrcka pro stereofonni sluchatka

Stisknuti: Zapne soupravu VR.
Stisknuti a podrZeni: Viypne soupravu VR.

D) Tlatitko ® (funkce) 3D zvuk si mUZete uZivat na pribalenych sluchatkach, pfipadné pouZit viastni
: ) v M . . . .y stereofonnf sluchatka (analogova nebo USB). KdyZ pouZivate klasicka
Stisknutim tlacitka pfepnete na prdhledné zobrazeni. Po zméné funkce sluchatka nebo sluchatka s mikrofonem, ktera maji sluchatkovou zastreku,
tlacitka jej mlZete pouZivat ke ztlumeni mikrofonu (-+ strana 35). zapojte je do soupravy VR. Kdy? pouZivate klasické sluchatka nebo sluchatka
E ) Kontrolka napajent s mikrofonem USB, pfipojte je ke konzoli PS5..
Sviti bile: Souprava VR je zapnuta.
Sviti Cervené: Souprava VR je vypnuta.

F ) Mikrofon

37



38

Nazvy soucasti

Ovladac PS VR2 Sense

Horni strana

Tlacitko s 1 7 (vytvorit)
Leva packa / tlacitko L3
Tlacitko

Tlacitko A

Tlacitko O

Tlacitko X

Prava packa / tlacitko R3
Tlacitko = (mozZnosti)
Tlacitko @ (PS)

Drzadlo

Sledovaci krouzek

Kontrolka stavu

Sviti bile: Zapnuto.

Pomalu blika bile: Nabijeni v rezimu odpocinku.
Nesviti: Vypnuto.

A
B
C
D
E
F
G
H
|

J

K
L

—_—— e — — — — — — — —

Boc¢ni strana

A)
B)
c)
D)
E)
F)
G)

Otvor pro feminek
Tlacitko L2
Tlacitko R2
Tlacitko L1
Tlacitko R1

Port USB

Reminek



Pouzivani a manipulace

Produkt a jeho pfislusenstvi je zakazano rozebirat ¢i upravovat

Produkt a pfislusenstvi pouzivejte podle pokynd v tomto navodu.
Neposkytujeme zadné opravnéni k analyze ¢i Upravam produktu
ani k analyze a pouziti konfiguraci jeho obvodU. Neopravnéné
Upravy produktu vedou ke zneplatnénf zaruky vyrobce.

Sledovani

Souprava PS VR2 detekuje pohyby hlavy a rukou pomoci sledovaci kamery
na soupravé VR a sledovaciho mechanismu umisténého ve sledovacim
krouzku na obou ovladacich. Nelepte na sledovaci kameru ani sledovaci
krouzky samolepky, ani je nezakryvejte latkou nebo rukama.

Manipulace s ovladacem

o Nabijeni provadéjte v prostredi, v némz se teplota pohybuje v rozsahu
10 az 30 °C. V jiném prostfedi nemusi byt nabijeni dostatecné efektivni.

¢ Baterie majl omezenou Zivotnost. \VydrZ baterie se bude
s opakovanym pouZivanim a dobou pouZiti postupné zkracovat.
Zivotnost baterie také zavisi na zplsobu skladovani, stavu pouzivani,
prostredi a dalsich faktorech.

o KdyZ ovladac delsi dobu nepouzivate, doporucujeme jej alesporn jednou
rocné plné nabit, abyste zajistili funkénost baterie.

Sluchatka

PFi odpojovani sluchatek vytahujte jejich zastrcku rovné ven. Nevytahujte
ji pod uhlem.

Vyména Spuntd

Stereofonni sluchatka jsou dodavana
s nasazenymi Spunty velikosti

M (prostfedni). Pokud vam spravné
nesedi, vymeénte je za Spunty velikosti
S (malé) nebo L (velké). Spunty
sundate tak, Ze s nimi zakroutite

a potom je ze sluchatek stdhnete.
Spunty nasadte pevnég, abyste
zabranili jejich ndhodnému odpojeni
pri pouzivani.
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Péce a cisténi

V zajmu bezpecnosti odpojte soupravu VR od konzole PS5 a vypnéte
ovladac, neZ je zacnete Cistit.

Dodrzovanim nasledujicich opatfeni pomuzete chranit vnéjsi povrch produktu
pred opotrebenim i ztratou barvy.

* Nepouzivejte tékavé latky, jako jsou insekticidy.
e Zabrarite tomu, aby se po delsi dobu produktu dotykala pryZ nebo vinyl.

« Nepouzivejte fedidlo, benzin ani alkohol. Vyhnéte se vihcenym
ubrousklim, chemicky osetfenym hadfikiim a dalsim produkttim,
které tyto latky obsahuiji.

Povrchy soupravy VR a hlavové podpéry, povrchy ovladace
Otirejte mékkym suchym hadrikem.

Konektory a porty
Otirejte mékkym suchym hadfikem.

Pokud jsou konektory na sluchatkach nebo soupravé Spinavé, mlzete slyset
Sum nebo miZe dochazet k prerusenim zvuku.

Objektivy

Utirejte pouze pomoci mékkého suchého hadfiku ur¢eného konkrétné
k cisténi objektivl.

Pokud se na objektivech usadi odolné necistoty, nejprve je otrete lehce
navihc¢enym hadrikem a poté znovu suchym hadfikem.

* Nepouzivejte papirové produkty, napriklad papirové utérky nebo kapesnicky,
které nejsou urcené pfimo na objektivy.

« Pokud na objektivech zdstanou kapky vody nebo necistoty, mtize to vést
k opotfebeni nebo poskozeni.

Stinidlo
1 Sejméte stinidlo ze soupravy VR.

Opatrné zatahnéte a zakyvejte zakladnou na levém nebo pravém konci
stinidla a poté postupné vyndejte stinidlo z vy¢nélkl na soupraveé VR.

PFi vyndavani nebo vkladani stinidla postupujte opatrné, pfi pouzitf
nadmérné sily mize prasknout.

2 Oplachnéte stinidlo vodou.

3 Otirejte mékkym suchym had¥ikem. Pfed pouZitim stinidlo dCkladné

vysuste na vzduchu na misté s dobrym vétranim.



4 Pripevnéte stinidlo na soupravu VR.

VloZte 14 vy¢nélkd na soupravé VR do otvorl na stinidle a zatlacte
vyc¢nélek na nosni ¢asti stinidla do drazky na soupravé VR.

Vétraci otvory

Prach na vétracich otvorech odstrarite pomoci ru¢niho vysavace nebo
podobného produktu.

Spunty

Vyndejte ze stereofonnich sluchatek Spunty a omyjete je v ruce setrnym
Cisticim prostrfedkem. Nez je pripojite zpét ke sluchatkam, Uplné je osuste
meékkym hadfikem. Podrobnosti o sundavani Spuntt najdete v ¢asti
Vyména Spuntd” («» strana 39).

Specifikace

Konstrukce a specifikace se mohou zménit bez upozornéni.
Pokyny k pouzivani se mohou lisit podle pouZivané verze softwaru,
systémového softwaru konzole PS5 nebo softwaru zafizeni soupravy

VR a ovladace PS VR2 Sense. Skutecny produkt se maze lisit od ilustraci

v tomto navodu.

Souprava PlayStation VR2

Obrazovka 2 000 x 2 040 na kazdém oku
Snimat 60sy systém snimani pohybu
nimac , ’
(30sy gyroskop, 30sy akcelerometr)
4 sledovaci kamery
(na sledovani soupravy VR, ovladace)
Kamery 2 IR kamery
(na sledovani oci)
Vstup/vystup Konektor USB Type-C®
Zuuk Vstup: Vestavény mikrofon

Vystup: Zastrcka stereofonnich sluchatek

Vstupni jmenovity vykon

12V=06A

Vnéjsi rozméry

Pribl. 212 x 158 x 278 mm

(Sitka x vyska x hloubka / vyjma vystupujicich ¢asti /

v nejkratsim misté nahlavniho oblouku)

Hmotnost

Pribl. 560 g (bez kabeld)

Provozni teplota

5az35°C
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Ovladac PlayStation VR2 Sense

Vstupni jmenovity vykon 5V =700 mA

Typ baterie Vestavéna lithium-iontova baterie
Napéti baterie 37V =

Kapacita baterie 520 mAh

Hmotnost PFibl. 168 g

Provozni teplota 5az35°C

Podporované vstupni signaly videa

Informace o podporovanych signalech videa naleznete na webu:

playstation.com/psvr2-video-input/

Systémovy software a software zatizeni

o K softwaru zafizeni soupravy PS VR a ovladace PS VR2 Sense
je vam udélena licence podle podminek samostatné licencni
smlouvy s koncovym uZivatelem. Podrobnosti najdete na adrese
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

¢ Systémovy software konzole PS5 a software zafizeni soupravy VR

a ovladace zafizeni PS VR2 Sense vzdy aktualizujte na nejnoveéjsi verzi.

Recyklace produktu
na konci zivotnosti

Produkty jsou vyrobené z mnoha materidlQ, které je mozné recyklovat.
Oba ovladace obsahujf lithium-iontovou baterii.
Pri likvidaci produktl postupujte podle mistnich predpisu.

Likvidace elektrickych odpadu a baterii
(platné v EU a jinych zemich se systémy
sbéru tfidéného odpadu)

"R

Pokud uvidite tento symbol na jakémkoli z nasich elektrickych vyrobku,
baterii nebo jejich obalech, znamena to, Ze pfrislusny elektricky vyrobek
nebo baterie by v EU, Spojeném kralovstvi, Turecku ¢i jinych zemich,

kde jsou k dispozici systémy sbéru tfidéného odpadu, nemély byt
likvidovany spolu s béznym domacim odpadem.

Aby bylo mozné zajistit spravné nakladani s odpadem, provadéjte laskavé
likvidaci elektronickych vyrobkd a baterii pfes autorizované sbérné misto
v souladu s veskerymi platnymi mistnimi pravnimi predpisy a pozadavky.
V nékterych zemich mlzete také elektrické vyrobky a baterie nechat
zlikvidovat zdarma prodejcem pfi zakoupeni nového vyrobku stejného
typu. Ve Spojeném kralovstvi a zemich EU je navic mozné, Ze vétsi prodejci
budou prijimat malé elektronické vyrobky k likvidaci zdarma.

Pokud vyrobek obsahuje z divodu bezpecnosti, vykonu a integrity dat
integrovanou baterii, mél by ji vyménovat pouze kvalifikovany servisni
personal. Po skonceni jeho Zivotnosti vyrobek odevzdejte na prislusném
misté sbéru odpadu, kde s nim bude spravné naloZeno. V pfipadé vsech
ostatnich baterii si pfectéte sekci na téma bezpecného vyjmuti baterie

z vyrobku. Baterii poté odevzdejte na prislusSném misté sbéru odpadu,
kde se baterie recykluiji.

Tim, Ze zajistite, aby byly baterie nebo vyrobek spravné zlikvidovany,
pomuzete zabranit potencialnim negativnim disledkim pro Zivotni
prostredi a zdravi lidi zplsobenym nevhodnym zachazenim s odpadem.



Budete-li tento postup respektovat, pomUzete tim chranit prirodni
zdroje a zlepSovat standardy ochrany Zivotniho prostfedi v souvislosti
se zpracovanim a likvidaci elektrickych odpadd.

\lySe zobrazeny symbol se mdze objevovat na nékterych bateriich

v kombinaci s chemickymi znackami, jako napriklad chemicky symbol
olova (Pb), ktery na baterii mdze byt vyobrazen, pokud obsahuje vice
nez 0,004 % olova.

Podrobnéjsi informace o recyklaci tohoto vyrobku nebo baterie vam poda
autorizované sbérné misto ve vasi oblasti, vase sluzba likvidace bézného
domaciho odpadu nebo vas prodejce.

Informace ohledné souladu
S predpisy

C€

Ovladace PlayStation VR2 Sense byly testovany a shledany jako vyhovujici
omezenim podle smérnice RE. Pouzivejte vyhradné kabely, které a) jsou
dodavany spolu s vybavenim, b) jsou oficialnim pfislusenstvim PlayStation
nebo c) jsou kratsi nez 3 metry.

Tento produkt byl vyroben pro spole¢nost nebo spolecnosti Sony Interactive
Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonsko.

Dovoz do Evropy a distribuce (s vyjimkou Spojeného kralovstvi): Sony
Interactive Entertainment Deutschland GmbH / Sony Interactive
Entertainment Polska Sp. Z. 0.0. / Sony Interactive Entertainment Italia S.p.A. /
Sony Interactive Entertainment Benelux B.V. / Sony Interactive Entertainment
France S.A. / Sony Interactive Entertainment Espafia S.A. - Zeughofstrasse 1,
10997 Berlin, Germany.

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

Dotazy tykajici se shody produktt v EU zasilejte autorizovanému zastupci
vyrobce, Sony Belgium, bijkantoor van Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1,
1930 Zaventem, Belgie.

Smérnice RE prohlaseni ,Informal DoC"

Spolecnost Sony Interactive Entertainment Inc. timto prohlasuje, Ze ovladace
PlayStation VR2 Sense spliuji zakladni poZzadavky a dalsi platna pravidla
podle smérnice 2014/53/EU. Podrobnosti jsou k dispozici na tomto odkazu:
https://compliance.sony.eu

Frekvence, které vyuZivaji bezdratové sitové funkce tohoto produktu,

jsou v rozsahu 2,4 GHz (Bluetooth®).

Bezdratové frekvencni pasmo a maximalni vystupni vykon:

- Bluetooth® 2,4 GHz: méné nez 10 mW.
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Autorska prava a ochranné znamky

,<B’, PlayStation”, ,PS5", ,PS4", ,PlayStation VR2 Sense”, ,DualSense”
a ,PlayStation Shapes Logo” jsou registrované ochranné znamky nebo
ochranné znamky spolec¢nosti Sony Interactive Entertainment Inc.

,SONY" a &= jsou registrovanymi ochrannymi znamkami spole¢nosti
Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Vsechny ostatni ochranné znamky jsou vlastnictvim svych
prislusnych majiteld.

Dalsi informace

UZivatelska pfirucka

Zjistéte, co vSechno vase konzole PS5 dokaze. Najdete tu také podrobnosti
o funkcich svého systému VR a o tom, jak nakonfigurovat nastavent.

Z domovské obrazovky konzole PS5 prejdéte do nabidky

Nastaveni £ > UZivatelska pFirucka, zdravi a bezpe¢nost
a dalsi informace > UzZivatelska prirucka.

Webova stranka zakaznické podpory

Informace o online podpore, jako jsou feseni problém krok za krokem nebo
nejcastéjsi dotazy, najdete zde:

[EIE5

playstation.com/help/
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Pred pouZitim produktu si najprv musite pozorne precitat
zdravotné a bezpecnostné informacie, bezpecnostné opatrenia
a vSetky navody ku kompatibilnému hardvéru.

Navod si odloZte na buduce pouzitie. Tento navod by si

v zaujme bezpecného pouzivania mali precitat rodicia alebo
opatrovnici deti.




Obsah

Bezpecnost a ochrana zdravia

Zaciname

Pouzivanie ovladaca PS VR2 SeNse ......cc.ccocooiiiiieiniiiiie 54
Odpojenie nahlavnej supravy VR ..o 55
Vypnutie nahlavnej sipravy VR ... 56
O systéme PS VR2

NAZVY SUCASH .o
Obsluha a Manipulacia .......ccooveiiiiiiiceeeeeeee, 61
Starostlivost @ CiStENIE ..o 62
Technické ParamMetre ..o 63
Recyklacia produktu po skonceni Zivotnosti ..........c..ccccoeevena... 64
Informacie 0 sUIAdE ...

Autorské prava a ochranné znamky ...
Dal3ie informacie

Pomoc pri nastaveni a tipy k pouzivaniu najdete v tomto videu:
[EpEEE

playstation.com/psvr2-help/
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Bezpecnost a ochrana zdravia

Tento produkt bol navrhnuty s maximalnym zretelom na bezpec¢nost.

V pripade kazdého elektrického zariadenia vsak pri nespravnom pouZzivani
hrozi potencialne riziko poziaru, zadsahu elektrickym pridom alebo zranenia.
Dodrziavajte vSetky upozornenia, opatrenia a pokyny.

V pripade, Ze produkt nefunguje normalne, vydava neobvyklé zvuky alebo
zapach alebo je prilis horuci na dotyk, okamzite ho prestarite pouZivat

a odpojte kable.

AUPOZORNENIE

POUZIVANIE DETMI
Systém PlayStation®VR2 nie je uréeny pre deti mladsie nez 12 rokov.

ZACHVATY VYVOLANE SVETELNOU STIMULACIOU
(FOTOSENZITIVNA EPILEPSIA)

Ak trpite epilepsiou alebo sa u vas v minulosti vyskytli zachvaty,

pred pouzitim tohto produktu sa poradte so svojim lekarom.

Niektori jednotlivci su citlivi na blikajuce alebo mihajuce sa svetla

¢i geometrické tvary a vzory, mozu trpiet nezistenou epilepsiou a moézu
mat epileptické zachvaty pri hrani videohier alebo sledovani video obsahu.

OKAMZITE PRESTANTE PRODUKT POUZIVAT a poradte sa so svojim lekarom,
ak pri vystaveni blikajucim alebo mihajucim sa svetlam alebo inej svetelnej
stimuldacii pocas hrania videohier alebo sledovania video obsahu pocitite
niektory z nasledovnych zdravotnych problémov alebo priznakov: bolest oci,
zmenené videnie, migréna, zasklby svaloy, kice alebo iné mimovolné
pohyby, vypadok pamati, strata vedomia, zmatenost alebo dezorientacia.

Okrem vy33ie uvedeného OKAMZITE PRESTANTE PRODUKT POUZIVAT, ak
pocitite niektory z nasledovnych priznakov: bolest hlavy, zavraty, nevolnost,
Unava, priznaky podobné kinetdze alebo neprijemny pocit ¢i bolest
ktorejkolvek casti tela, ako su oci, usi, ruky, ramena alebo chodidla, pocas
hrania. Ak tazkosti pretrvavaju, vyhladajte lekarsku starostlivost

¢ Systém PS VR2 nepouZivajte, ak ste unaveni, potrebujete spanok, mate
zavraty, ste malatni,pocitujete nevolnost, je vam zle od Zaludka, ste pod
vplyvom alkoholu alebo drog alebo mate naruseny zmysel pre pohyb
alebo rovnovahu. Ak trpite vaznymi zdravotnymi tazkostami, pred
pouzitim systému PS VR2 sa poradte so svojim lekarom.

U niektorych ludi sa mdZe vyskytnut kinetdza, nevolnost, dezorientacia,
rozmazané videnie alebo iné neprijemné pocity. Ak k tomu déjde,
okamZite prestante pouzivat a odstrarite nahlavnu stpravu VR. Ak sa u
vas po pouzivani produktu vyskytnl neprijemné pocity, odpocivajte a
nevenujte sa Ziadnym aktivitam, ktoré si vyzaduju nenarusené videnie,
rovnovahu alebo koordinaciu, aZz kym priznaky Uplne neustupia.
OKAMVZITE PRESTANTE PRODUKT POUZIVAT a pred pokracovanim

v hre sa poradte so svojim lekarom, ak vy alebo vase dieta pocitujete
niektoré z nasledovnych zdravotnych problémov alebo priznakov:
zavraty, zmenené videnie, zasklby oci alebo svalov, strata vedomia,
dezorientacia, zachvaty alebo iny mimovolny pohyb ¢i ki¢. HRU
OBNOVTE, LEN AK TO SCHVALI VAS LEKAR.

MozZe trvat isty cas, kym si na obrazy zo systému PS VR2 zvyknete.

Pri prvom pouZziti sa odporuca, aby ste produkt pouZzivali po kratke
casové obdobia.

PRESTAVKY

Vyhybajte sa dlhému nepretrzitému pouZivaniu systému PS VR2.

Vo vieobecnosti odporicame, aby ste si dopriali 15-minutovd prestavku

po kazdej hodine hry. Pri prezerani obsahu virtualnej reality sa vsak dlzka

a frekvencia potrebnych prestavok moézu IiSit od cloveka k ¢loveku—doprajte
si prestavky, ktoré su dostatocne dlihé, aby ustupili akékolvek

pocity nepohodlia.

RADIOVE VLNY

Radiové viny mézu mat vplyv na elektronické zariadenia alebo zdravotnicke

pomocky (napriklad kardiostimulatory), co moze sposobit ich poruchu

a viest k pripadnym zraneniam.

o Ak pouzivate kardiostimulator alebo inu zdravotnicku pomdcku, pred
pouzitim funkcie bezdrotovej siete (Bluetooth®) sa poradte so svojim
lekdrom alebo s vyrobcom svojej zdravotnickej pomdcky.

¢ Funkciu bezdrotovej siete nepouZivajte na nasledovnych miestach:



- Oblasti, kde je zakdzané pouzivanie bezdrotovej siete, ako si nemocnice.
Pri pouzivani produktu v priestoroch zdravotnickych zariadeni
dodrZiavajte ich predpisy.

- Oblasti v blizkosti protipoziarnych alarmov, automatickych dvier alebo
inych typov automatickych zariadent.

MAGNETY A ZDRAVOTNICKE POMOCKY

Tieto produkty maju magnety, ktoré mézu narusat fungovanie
kardiostimulatorov, defibrilatorov a programovatelnych shuntovych ventilov
alebo inych zdravotnickych pomdécok. Neumiestriujte tieto produkty

do blizkosti takychto zdravotnickych pomocok alebo 0sob, ktoré tieto
zdravotnicke pomocky pouZivaju. Ak pouZivate takéto zdravotnicke pomaocky,
pred pouzitim tychto produktov sa poradte so svojim lekarom.

VIBRACNA FUNKCIA

* Nepouzivajte vibra¢nu funkciu nahlavnej supravy VR, ak pouzivate
kardiostimulatory, defibrilatory, programovatelné shuntové ventily alebo
iné zdravotnicke pomdcky.

¢ NepouZivajte vibracnu funkciu nahlavnej stpravy VR ani vibrac¢nud funkciu
a funkciu efektu spustenia ovlddaca PlayStation VR2 Sense™, ak trpite
ochorenim alebo zranenim, ktoré by tato vibracna funkcia mohla ovplyvnit,
alebo ochoreniami ¢i zranenim casti tela, ako je hlava, kosti, klby alebo
svaly na ruke ¢i ramene.

Ak chcete tieto funkcie nahlavnej stpravy VR alebo ovlddaca zapnut alebo
vypnut, prejdite na domovsku obrazovku svojej konzoly PS5 a vyberte
moznosti Settings (Nastavenia) £# > Accessories (Prislusenstvo).

UROVEN HLASITOSTI

Ak sa slichadld s mikrofébnom alebo sliichadla na usi pouZzivaju pri vysokej

hlasitosti, méze dojst k nezvratnému poskodeniu sluchu. Nastavte hlasitost

na bezpecnu Uroven. Po istom case sa vam coraz vyssia Uroven hlasitosti

méze zdat normalna, v skutocnosti sa vam vsak poskodzuje sluch. Ak

pocitite zvonenie ¢ neprijemné pocity v usiach alebo ak pocujete len timené

zvuky, prestarite slichadld pouzivat a poZiadajte o vySetrenie sluchu. Cim

je hlasitost vyssia, tym skor moze nastat porucha vasho sluchu.

Ako si chranit sluch:

* Obmedzujte dizku ¢asu, pocas ktorého pouzivate sliichadla s mikrofénom
alebo sluchadla na vysokej hlasitosti.

Bezpecnost a ochrana zdravia

e Nezvysujte hlasitost s cielom potlacit hluk prostredia.
» Ak nepocujete [udi, ktori rozpravaju vo vasej blizkosti, znizte hlasitost.

LITIUM-IONOVA BATERIA

Ovladac obsahuije litium-iénovu nabijatelnud batériu. Nemanipulujte

s poskodenymi alebo vytekajucimi litium-ionovymi batériami. Ak zo
vstavanej batérie vyteka kvapalina, produkt okamZite prestarite pouzivat

a obratte sa na prislusnu linku pomoci sluzieb zakaznikom systému
PlayStation, ktord najdete v sprievodnej dokumentacii. Ak sa material
dostane do odi, netrite ich. OkamZite si oci vyplachnite ¢istou vodou a
vyhladajte lekarsku starostlivost. Ak sa material dostane do kontaktu s vasou
pokozkou alebo oblec¢enim, okamZite oplachnite dotknutt oblast Cistou
vodou a poradte sa so svojim lekarom. Zabrarite kontaktu batérie s ohriom
a nevystavujte ju extrémnym teplotam, napriklad na priamom sine¢nom
svetle, vo vozidle na sinku alebo v blizkosti zdroja tepla. Ovladac ani batériu
sa nikdy nepokusajte otvarat, drvit, zahrievat alebo zapalovat. Batériu
nenechavajte nabijat dihy ¢as, ked sa ovladac nepouZziva.

OKOLIE A HRACIA OBLAST

e Ked mate nasadenu nahlavnu stpravu VR, vobec nevidite svoje okolie. Aby
ste predisli nehode alebo zraneniu, napriklad udretiu alebo kopnutiu inych
0s0b, stien, nabytku alebo predmetov alebo strate rovnovahy a padu,
davajte pozor na nasledovné:

- Pred nasadenim nahlavnej sUpravy VR sa uistite, Ze mate okolo seba
dostatoc¢ny volny priestor. Presvedcte sa, ze vo vasom okoli alebo
v hracej oblasti sa nenachadzaju Ziadni ludia, domace zvierata,
predmety, nabytok ani schody. Skontrolujte, ¢i je podlaha stabilna
a predstavuje rovny povrch.

- Funkcia hracej oblasti si na vymedzenie dostatocnej oblasti vyzaduje
prazdne miesto. Je mozné, Ze neddjde k Uplne presnému zaznamenaniu
priestoru, preto pri vymedzovani hracej oblasti dbajte na to, aby ste si
ponechali ochranné pasmo okolo stien, nabytku alebo inych predmetov,
na ktorych mézete zakopnut alebo do nich narazit.

- Kym hrate, dbajte na to, aby do hracej oblasti nevstupovali malé deti
a domace zvierata.

- Pri pouzivani obsahu, ktory nepodporuje Styl hry na celd izbu
(s> strana 57) , sa nepohybuijte.
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Bezpecnost a ochrana zdravia

- Pred zaciatkom hry skontrolujte, ¢i sa kabel nahlavnej supravy VR
neomotal okolo vasho tela alebo koncatin, a ¢asto to kontrolujte
aj pocas hry.

- Ked mate nasadenu nahlavnu supravu VR, pohybujte sa opatrne.
Vyhnite sa extrémnym alebo nadmerne rychlym pohybom hlavy,
koncatin alebo tela.

« Pri priehladnom zobrazent je vase zorné pole Uzke a vas zmysel pre hibku
sa lisi od normalnych podmienok. Ak nebudete dodrziavat tieto opatrenia,
moZe to viest k nehode alebo zraneniu, napriklad k narazu do [udf, stien,
nabytku alebo predmetov alebo k strate rovnovahy a padu. Skontrolujte
svoje okolie a pohybujte sa pomaly a opatrne.

OKOLIE A POUZIVANIE OVLADACA

Davaijte si pozor, aby ste pri pouzivani ovladaca nenarazili do osoby alebo
predmetu. Ak niektory z ovladacov narazi do osoby alebo predmetu, moze
to viest k nehode, zraneniu alebo poruche. Pri pouZzivani ovlddaca
dodrZiavajte nasledovné pokyny.
 Pred pouzitim ovladaca skontrolujte, ¢i mate okolo seba dostatok miesta.
» Ovlddace nepouzivajte, ked je pripojeny kabel USB.
¢ Prevlecte ruky cez popruhy pripevnené k obom ovladacom a pred
pouzitim si ich upevnite na zapastia.
e Oba ovladace pevne drzte, aby vam nevyleteli z rik. Ovladace netraste
s nadmernou silou.

ZRANENIA MALYCH DETI

Produkt uchovavajte mimo dosahu malych deti. Malé deti m6zu prehltnut
malé stcasti, mézu tahat za kable a spdsobit pad nahlavnej stpravy VR
alebo ovladaca alebo mézu omotat kable okolo seba a spdsobit tak
zranenie, nehodu alebo poruchu.

PRODUKT ANI JEHO PRISLUSENSTVO NIKDY NEROZOBERAITE
ANI NEUPRAVUITE

Existuje riziko poziaru, Urazu elektrickym pridom alebo zranenia.

& Bezpeclnostné opatrenia

Neprijemné pocity na pokozke

Ak vam nahlavna suprava VR, sltichadla alebo slichadla s mikrofénom
spdsobuju neprijemné pocity na pokozke, nepouzivajte ich. Ak priznaky
neustupia ani po skonceni pouzivania, vyhladajte lekarsku pomoc.

Vyboj statickej elektriny

Ked'sa pouziva sltichadlo s mikrofénom alebo slichadla

na miestach s mimoriadne suchym ovzdusim, niekedy mézete

vo svojich usiach pocitit drobny a kratky vybor statickej elektriny. Sposobuje
to akumulacia statickej elektriny v tele ¢loveka, pricom nejde o poruchu
slichadla s mikrofénom ani slichadiel. Tento Ucinok by sa mohol zmiernit
tym, Ze budete nosit oblecenie z materialov, pri ktorych vyboj statickej
energie nevznika jednoducho.

Nosenie nahlavnej supravy VR
e Je doleZité, aby ste mali nahlavnu supravu VR pocas pouzivania

spravne nasadenu.

- Sposob, ako si spravne nasadit nahlavnu stpravu VR, si mozete
pozriet na domovskej obrazovke svojej konzoly PS5 tak, Ze vyberiete
moznosti Settings (Nastavenia) £ > Accessories (Prislusenstvo)
> PlayStation VR2.

- Nastavovaci voli¢ nahlavného pasu nadmerne neutahujte.

- Nahlavnu stpravu VR mozete pouzivat aj v pripade, Ze nosite okuliare.
Ked nastavujete polohu zorného pola, davajte pozor, aby ste okuliarmi
nezasiahli objektivy.

 Pravidelne kontrolujte upevnenie nahlavnej stpravy VR, aby ste
zabezpecili, Ze je spravne nasadena.

Zrazanie vlhkosti

Ak sa systém PS VR2 prenesie priamo z chladného do teplého prostredia,
vnutri nahlavnej supravy VR alebo ovladaca méze kondenzovat vihkost.
Ak k tomu dojde, produkt nemusi fungovat spravne. V takom pripade
odpojte kabel ndhlavnej stpravy VR od svojej konzoly PS5, vypnite
ovladac a niekolko hodin ich nepouZivajte. Ak produkt stale nefunguje
spravne, kontaktujte zakaznicku podporu (ss» strana 66).



Nezvycajné spravanie alebo nereagujuce zariadenie

Stlacte tlacidlo () (napajanie) na nahlavnej stiprave VR aspori na sedem
sekund, aby ste vynutili vypnutie, a nasledne nahlavnu stdpravu znovu
zapnite. Ak problém pretrvava, restartujte konzolu PS5.

Sprava o vysokej teplote

Ak sa zvysi vnutorna teplota systému VR, zobrazi sa sprava. V tomto
pripade nahlavnu supravu VR vypnite a chvilu ju nepouZivajte. Dbajte

na to, aby ste ju nepouzivali v horiicom prostredi alebo so zablokovanymi
vetracimi otvormi. Ak budete nahlavnu stupravu VR dalej pouZzivat v tychto
podmienkach, nebude spravne fungovat. Po ochladeni ndhlavnej sipravy
VR ju presurite na miesto s dobrym vetranim a potom pokracujte

Vv jej pouZzivani.

Obrazovka nahlavnej supravy VR

» Uchovavajte snimac nasadenia nahlavnej supravy VR z dosahu
akychkolvek prekazok. Ak je snimac nasadenia blokovany, obrazovka sa
automaticky nevypne ani v pripade, Ze si nahlavnu stpravu VR zloZite. Ak
sa na dlhy ¢as zobrazuje obraz na obrazovke, moze spdsobit vypalenie
obrazovky a na obrazovke méze natrvalo zostat vyblednuty obraz.

» Na urcitych miestach na obrazovke sa mozu objavit Cierne (tmavé) a trvalo
rozsvietené pixely. Vyskyt tychto bodov je beznym javom, ktory suvisi s
obrazovkami a nie je to znamkou poruchy systému. Obrazovky su
vyrobené pomocou technoldgie s vysokou presnostou. Velmi malé
mnozstvo tmavych alebo trvalo rozsvietenych pixelov alebo viditelné
nezrovnalosti farieb alebo jasu sa mézu vyskytovat na kazdej obrazovke.

Kvapalina, prach, dym, para a teplo
» \VZzdy dbajte na to, aby produkt a jeho konektory neprisli do kontaktu
s kvapalinou, nadmernym prachom a malymi casticami.

e Produkt pocas pouzivania, uskladnenia alebo prepravy nenechdavajte
na nasledovnych miestach.

- Miesta vystavené dymu alebo pare
- Miesta s vysokou vihkostou, prasnostou alebo cigaretovym dymom

- Miesta v blizkosti ohrievacich spotrebicov, miesta vystavené priamemu
slnecnému svetlu alebo miesta, kde sa zadrZiava teplo

Bezpecnost a ochrana zdravia

Nastavenie a manipulacia

¢ Kable nepouzivajte, ak st poskodené alebo upravené.

» Na produkt ani kable neumiestriujte tazké predmety, produkt nehadzte,
nenechajte ho spadnut ani ho inak nevystavujte silnym narazom.

» Produkt neukladajte na povrchy, ktoré su nestabilné, naklonené alebo
vystavené vibraciam.

» Produkt nenechavajte na podlahe.

* Na kable nestupajte ani ich nepricvikujte, predovsetkym
v blizkosti konektorov.

» K&ble netahajte ani neohybajte s nadmernou silou.

¢ Nedotykajte sa konektorov ani do nich ¢i do produktu nezasuvajte
cudzie predmety.

o Ak chcete produkt vycistit alebo presunut alebo ho pocas dlhsieho
¢asového obdobia neplanujete pouzivat, odpojte kable.

* Nehojdajte nahlavnu sdpravu VR na kabli.

e Kabel nahlavnej stpravy VR neodpajajte, kym indikator napajania nie
je Cerveny alebo vypnuty. Odpojenie kabla v case, ked kontrolky svietia
nabielo a nahlavna stprava VR je zapnuta, moze spdsobit poruchu.

e Pocas prevadzky, prepravy alebo uskladnenia produkt, batériu ani
prisluSenstvo nevystavujte vysokym teplotam, vysokej vihkosti ani
priamemu slne¢nému Ziareniu.
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Zaciname

| Pripojte nadhlavnu supravu VR k svojej
konzole PlayStation®5.

Pripojte kdbel ndhlavnej supravy VR k portu USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10 Gb/s).




) Zapnite.
Konzola PS5®

Stlacte tlacidlo () (napéjanie) na svojej konzole PS5.

Nahlavna suprava VR

Stlacte tlacidlo () (napajanie) na nahlavnej siprave VR. Indikator
napajania zablika nabielo a potom nepretrzite svieti nabielo.

Ak sa nahlavna suprava VR nezapne, je mozné, ze kabel nie je spravne
pripojeny. Drzte tlacidlo nastavenia zorného pola a vysurite zorné
pole a odpojte kdbel. Potom kabel znovu pripojte a kontrolujte,

¢i je Uplne zasunuty.

Tlacidlo nastavenia —o%
zorného pola E‘N
<=
N @

Zorné pole ————=o

Y

3 Nastavte systém PS VR2.

(D Uistite sa, Ze mate potrebné prislusenstvo na nastavenie.

(2 Zacnite pomocou bezdrétového ovladaca DualSense™, ktory bol
sucastou balenia vasej konzoly PS5, a postupujte podla pokynov
zobrazenych vo vasom televizore, aby ste dokoncili nastavenie.

sweupez ﬂ
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Pouzivanie ovladaca PS VR2 Sense

1 Stlacte tlacidlo @ (PS) na oboch ovladacoch, aby ste ich zapli.

Indikator stavu na oboch ovlddacoch zacne svietit nabielo.
Ak sa indikator stavu nerozsvieti, ovladac nabite.

Tlacidlo @) (PS)

Indikator stavu

2 Skontrolujte, ¢i spravne drZite lavy a pravy ovladag, a na zapéastia
si pevne nasadte popruhy.

Pravy (R) a lavy (L) ovladac rozoznate, ak sa pozriete na haciky na popruh.
Prevlecte ruku cez slucku a potiahnite popruh, pricom zaroven otacajte
zapastim, aby ste popruh upevnili.
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3 Chytte ovladace.

[ Pri hranf odpojte kabel USB.

Parovanie ovladdacov

Ak pouZivate ovlddac prvykrat, musite ho sparovat so svojou konzolou PS5.
Zapnite svoju konzolu PS5 a potom postupne pripojte oba ovladace k svojej
konzole pomocou kabla USB.

Nabijanie ovladacov

Pripojte kazdy ovladac k svojej konzole PS5 pomocou kabla USB,
ked je konzola zapnuta alebo v reZzime odpocinku. V rezime odpocinku
indikator stavu na oboch ovladacoch pomaly blikd nabielo a potom
zhasne, ked'je ovladac plne nabity.

o Ak chcete nabit svoj ovladac, ked'je vasa konzola v rezZime odpocinku,
zacnite na domovskej obrazovke svojej konzoly PS5 a potom prejdite
na moznosti Settings (Nastavenia) £¥ > System (Systém) > Power Saving
(Uspora energie) > Features Available in Rest Mode (Funkcie dostupné
v rezime odpocinku) > Supply Power to USB Ports (Napajat porty USB)
a vyberte moznost int ako Off (Vypnuté).

* Pouzite kdbel USB, ktory je sucastou tohto produktu alebo konzoly PS5. Pri
pouzivani inych kablov sa uistite, Ze pouzivate kabel USB, ktory je v stlade

so Standardmi USB. Nie vSetky kable USB budu fungovat spravne.




Vypnutie ovladaca

Stlacenim tlacidla @ (PS) na ovladaci zobrazite ovladacie stredisko svojej
konzoly PS5. Ked vyberiete moznosti Accessories B (Prislusenstvo) >

PS VR2 Sense Controller (L) Ovlddac PS VR2 Sense (L) alebo PS VR2 Sense
Controller (R) Ovladac PS VR2 Sense (R) > Turn Off (Vypnut), oviadac

a jeho indikator stavu sa vypnu.

Pripevnenie popruhov

Ak sa z niektorého ovladaca odpoji popruh, znovu ho pripevnite

tymto spdsobom.

Zarovnajte zdvihnutu cast hacika s hacikom na popruh. Potom otocte hacik
popruhu v smere $ipky, kym popruh nie je upevneny na mieste.

@0— Drziak popruhu

)=e————— Hacik popruhu

7

Odpojenie nahlavnej supravy VR

Podrzte tlacidlo na uvolnenie nahlavného pasu a potiahnite nahlavny pas,
aby ste si zloZili nahlavnu supravu VR.

n[ o——— Tlacidlo na uvolnenie ndhlavného pasu

Hlavovy most

e Po zloZeni nahlavnej sUpravy VR sa obrazovka nahlavnej supravy
automaticky vypne.

* Sposob, ako si spravne nasadit nahlavnu stpravu VR, si mézete pozriet na
domovskej obrazovke svojej konzoly PS5 tak, Ze vyberiete moznosti Settings
L£* (Nastavenia) > Accessories (Prislusenstvo) > PlayStation VR2 (Systém
PlayStation VR2).
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Vypnutie nahlavnej supravy VR O systéme PS VR2

Stlacte a podrzte tlacidlo () (Napajanie) na nahlavnej sUprave VR. Indikator Pripojte systém PS VR2 k svojej konzole PS5 a uzite si virtualnu realitu (rezim

napajania zablikd nabielo a potom zmeni farbu na ¢ervenu. systému VR) v podporovanych hrach na systém PS5.
Vo filmovom rezime si mozete vychutnat video obsah, hry na systém PS5

a podporované hry na systém PS4™ na velkej obrazovke vo virtudlnom
priestore. Ked'ste vo filmovom reZzime a mate nasadenu nahlavnu stdpravu
VR, dochadza k vystupu videa a zvuku iba cez nahlavnu supravu VR.

Systém PS VR2 nie je kompatibilny s konzolami PlayStation®4 a nemozZno
na rnom hrat hry na systém PS4 v rezime systému VR.

Hracia oblast

e Oblast, v ktorej mézete bezpecne hrat
v rezime systému VR s nasadenou
nahlavnou stpravou VR, sa nazyva hracia
oblast. Ak sa pocas hry pribliZite k okraju
oblasti, v reZime systému VR uvidite
hranic¢nu ciaru. Ak z oblasti vystupite,
hra sa pozastavi a obrazovka sa prepne
na zobrazenie vasho okolia (priehladné
zobrazenie). V zaujme svojej bezpecnosti
pocas hry neopustajte hraciu oblast.

¢ Sledovacia kamera na nahlavnej stprave
VR nasnima oblast s cielom vymedzit hraciu
oblast. Oblast takisto mozete rozsirit alebo
wylUcit niektoré jej Casti. VZdy dodrZiavajte
vsetky pokyny k nastaveniu a bezpecnej
hre v hracej oblasti, ktoré sa zobrazia
na obrazovke.
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Styly hry

e Pri hre v reZime systému VR existuju tri typy pozicii a pohybov, ktoré
su Stylmi hry systému VR. Ked'si zakUpite hry alebo aplikacie, pozrite
si, ktory Styl hry systému VR je podporovany.

O systéme PS VR2

Nastavenia pre deti

Rodicia a opatrovnici mézu podla potreby obmedzit pouzivanie detmi. Na
domovskej obrazovke konzoly PS5 vyberte moznosti Settings (Nastavenia)
Q > Family and Parental Controls (Rodina a rodi¢ovska kontrola) a
nastavte obmedzenia pre jednotlivé deti.

e Sedte vo filmovom rezime. Hracie oblasti su vo filmovom rezime
deaktivované, takze ked oblast opustite, neuvidite Ziadne hrani¢né
Ciary ani spravy.

Prienladné zobrazenie

Sucastou systému PS VR2 je priehladné zobrazenie, ktoré vam umozni
pozriet si okolie, ked méate nasadenu nahlavnu stupravu VR. Ak chcete
prepnut zobrazenie, pocas hry stlacte tlacidlo @ (Funkcia) na nahlavnej
suprave VR.

Zobrazenie sa automaticky prepne na priehladné zobrazenie

aj v nasledovnych pripadoch.

¢ Ked nastavujete hraciu oblast

e Ked pocas hry opustite hraciu oblast

Nastavenie systému PS VR2

Nastavenia nahlavnej sipravy VR
MoZete upravit nastavenia nahlavnej supravy VR vratane hracej oblasti

a priradenych funkcii tlacidla @ (funkcia). Vyberte svoj Ucet ako pouzivatel

systému PS VR2 a potom na domovskej obrazovke konzoly PS5 vyberte
moZnosti Settings (Nastavenia) £ > Accessories (Prislusenstvo)

> PlayStation VR2. Tieto nastavenia sa zobrazia iba vtedy, ked je nahlavna
suprava VR zapnuta a je pripojena k vasej konzole PS5.

Pohybujte sa a hrajte

<1'§) Na cell izbu VyZaduje sa hracia oblast s rozlohou2 m x 2 m Podrobnosti o nastaveniach najdete v pouZivatelskej prirucke konzoly PS5
alebo vacsia. (+» strana 66).

£ statie Stojte a hrajte

& Sedenie Sedte a hrajte

\

57



Nazvy sucasti

Nahlavna suprava VR
Predna cast

A B

@)

Tlacidlo nastavenia zorného pola
Vetraci otvor

A)
B)
C ) Nahlavny pas

D) Nastavovaci voli¢ objektivov
E ) Kabel ndhlavnej stipravy VR
F ) Zorné pole

G) Sledovacie kamery
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Zadna cast

Zadna podpora hlavy
Svetelna clona

)
)
) Predna podpora hlavy
) Snimac nasadenia
) Objektivy

) DrZiak koncovky do ucha

Ked'slichadla nepouzivate, pouzite drziaky slichadiel, aby ste ich ulozZili
tak, aby nezavadzali.

G) Nastavovaci voli¢ nahlavného pasu
H) Tlacidlo na uvolnenie nahlavného pasu

A
B
C
D
E
F



Nazvy sucasti

Stereofonne slichadla
Naspodku

® ("

F C B
A) Otvor na nasadenie slichadiel A') Koncovka do ucha
B ) Port stereofonnych slichadiel B ) Putko
C) Tlacidlo ¢y (Napajanie) C ) Zastrcka stereofénnych sltchadiel

Stlacenie: nahlavnu supravu VR zapnete
Stlacenie a podrzanie: nahlavnu supravu VR vypnete

Mozete si vychutndvat 3D zvuk prostrednictvom slichadiel, ktoré su sucastou

D) Tlacidlo,@ (th_nkcia) . . ) ) A - balenia, ako aj prostrednictvom vlastnych stereofénnych slichadiel
Stlac_gnlm tIaadIa_ prepnete prle_hladrj_e zobrazenie. Mikrofén mézete (analbgowych alebo USB). Ak pouzivate sltichadla alebo slichadla
Stlm't, zmeHOL,lerI.radeneJ funkcie tlacidla (- strana 57). s mikrofénom s portom sltichadiel, zapojte ich do svojej ndhlavnej stipravy VR.
E ) Indikator napajania Ak pouzivate slichadla alebo sltchadla s mikrofénom USB, zapojte ich do
Nepretrzita biela: nahlavna stprava VR je zapnuta svojej konzoly PS5.
Nepretrzita Cervena: nahlavna suprava VR je vypnuta
F ) Mikrofon
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Nazvy sucasti

Ovladac PS VR2 Sense

Horna cast

Tlacidlo \ 1 7 (vytvorit)
ava packa/tlacidlo L3
Tlacidlo O

Tlacidlo A

Tlacidlo O

Tlacidlo X

Prava packa/tlacidlo R3
Tlacidlo = (moznosti)
Tlacidlo @ (PS)

Drzadlo

Sledovaci krdzok
Indikator stavu
NepretrZita biela: zapnuté
Pomalé blikanie nabielo: nabijanie v rezime odpocinku
Nesvieti: vypnuté

A
B
C
D
E
F
G
H
|

J

K
L

—_—— e — — — — — — — —

Bocna strana

A)
B)
c)
D)
E)
F)
G)

Hacik na popruh
Tlacidlo L2
Tlacidlo R2
Tlacidlo L1
Tlacidlo R1

Port USB
Popruh



Obsluha a manipulacia

Produkt ani jeho prislusenstvo nikdy nerozoberajte
ani neupravujte.

Produkt a prislusenstvo pouzivajte v stilade s pokynmi uvedenymi v tomto
ndvode. Na analyzu alebo modifikaciu produktu ani na analyzu a pouzitie
jeho konfiguracii obvodov sa neposkytuje Ziadne opravnenie. Neopravnena
Uprava produktu povedie k neplatnosti vasej zaruky vyrobcu.

Sledovanie

Systém PS VR2 zaznamendva pohyby hlavy a rik prostrednictvom
sledovacej kamery na nahlavnej suprave VR a sledovacieho mechanizmu
zabudovaného do sledovacieho krizku na oboch ovlddacoch. Na sledovaciu
kameru ani sledovaci krizok neumiestriujte nalepky ani ich nezakryvajte
latkou ¢i rukami.

Manipulacia s ovladacom

» Nabijajte ho v prostredi s teplotou medzi 10 °C a 30 °C. Pri odlisnych
teplotach nabijanie nemusi byt natolko Ucinné.

* Batérie maju obmedzenu zivotnost. Vydrz prace na batériu sa bude
s opakovanym pouZivanim a pribudajicim vekom postupne skracovat.
Zivotnost batérie sa IiSi aj v zavislosti od spésobu uskladnenia, spésobu
pouZivania, prostredia a inych faktorov.

» Ked sa ovladac dIhsi ¢as nepouziva, odportca sa nechat ho Uplne nabit
asponi raz rocne, aby sa zachovala funk¢nost batérie.

Sluchadla

Ked odpédjate slichadlg, vytiahnite zastrcku sltichadiel rovno von.
Nevytahujte ju pod uhlom.

Vymena koncoviek do usi

Stereofénne slichadla sa dodavaju

s pripojenymi koncovkami do usf
velkosti M (stredné). Ak vam nesedia
do usi, vymernite koncovky do ucha

za koncovky velkosti S (malé) alebo

L (velké), aby vam lepsie sedeli. Ak ich
chcete vybrat, pokrutte a vytiahnite
koncovku do ucha zo slichadiel. Pevne
koncovky do usi nasadte, co pombze
predist ich nahodnému vytiahnutiu
pocas pouzivania.
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Starostlivost a Cistenie

V zaujme svojej bezpecnosti pred cistenim odpojte nahlavnu supravu VR
od svojej konzoly PS a vypnite ovladac.

Dodrzujte bezpecnostné opatrenia uvedené nizsie, aby ste zabranili
opotrebovaniu alebo vyblednutiu vonkajsich casti produktu.
« Neaplikujte prchavé latky, ako je insekticid.
e Gumové ani vinylové materialy nenechavajte v dlhSom kontakte
s produktom.

* NepouZivajte riedidlo, benzin ani alkohol. NepouZivajte utierky, chemicky
osetrené handricky a iné produkty, ktoré obsahuju takéto latky.

Povrchy nahlavnej supravy VR a podpory hlavy, povrchy ovladacov
Utierajte ich jemnou suchou handri¢kou.

Konektory a porty
Utierajte ich jemnou suchou handri¢kou.

Ak su konektory slichadiel alebo sltichadiel s mikrofénom znecistené, mozete
to mat za nasledok Sum alebo prerusovany zvuk.

Objektivy

Utrite ich iba makkou suchou handri¢kou vyrobenou specidlne

na cistenie objektivov.

Ak sa na sosovkach nahromadia odolné necistoty, utrite ich najprv mierne
navlih¢enou handrickou a potom opat suchou handrickou.

« Nepouzivajte papierové produkty, napriklad papierové utierky alebo
vreckovky, ktoré nie su vyslovene uréené na objektivy.

* Ak na objektivoch zostanu kvapky vody alebo prach, méze to viest
k opotrebovaniu alebo poskodeniu.

Svetelna clona
1 Odpojte svetelnu clonu z nahlavnej stpravy VR.

Jemne potiahnite a pokyvajte zakladriu na pravom alebo lavom konci
svetelnej clony a postupne po poradi odpojte svetelnt clonu z vycnelkov
na nahlavnej suprave VR.

Pri skladani alebo nasddzani svetelnej clony budte opatrni, pretoze
pri pouZiti nadmernej sily sa moze zlomit.

2 O¢jstite svetelnd clonu vodou.

3 Vodu utrite makkou suchou handri¢kou. Pred pouZivanim nechajte
svetelnu clonu uschnut na vzduchu na mieste s dobrym vetranim.



4 Pripojte svetelnu clonu k nahlavnej stiprave VR.

Zasunte 14 vyc¢nelkov na nahlavnej stiprave VR do otvorov na svetelnej
clone a zatlacte vystupok na nosovej asti svetelnej clony do drazky
na nahlavnej stprave VR.

Vetracie otvory

Odstrante nahromadeny prach z vetracich otvorov pomocou ru¢ného
vysavaca alebo podobného produktu.

Koncovky do usi

Vyberte koncovky do usi zo stereoféonnych slichadiel a ru¢ne ich umyte
pomocou jemného Cistiaceho prostriedku. Utrite ich dosucha makkou
handrickou predtym, ako ich opatovne pripojite k sltichadldm. Podrobnosti
o vybrati koncoviek do usi ndjdete v casti ,Vymena koncoviek do usi”

(+s» strana 61).

Technické parametre

Dizajn a technické udaje sa mézu zmenit bez
predchadzajuceho upozornenia.

Prevadzkové pokyny sa mozu lisit v zavislosti od toho, aku verziu softvéru
pouZzivate, ¢i uz ide o systémovy softvér vasej konzoly PS5, alebo softvér

zariadenia nahlavnej stpravy VR a ovladaca PS VR2 Sense. Skutocny
produkt sa moze od ilustracii v tomto navode Iisit.

PlayStation VR2

Obrazovka 2 000 x 2 040 na jedno oko
Snimat 6-0s0vy systém snimania pohybu
nimac , ,
(3-o0sovy gyroskop, 3-osovy akcelerometer)
Sledovacia kamera x 4
K (pre nahlavnt supravu VR, sledovanie ovladaca)
amery . .
Infracervena kamera x 2
(na sledovanie oci)
Vstup/vystup Konektor USB Type-C®
Zuuk Vstup: vstavany mikrofon
Vystup: port stereoféonnych sltichadiel
Charakteristika

vstupného napéjania

12V=06A

Vonkajsie rozmery

Pribl. 212 x 158 x 278 mm
(Sirka x vySka x hibka/bez vycnievajucich casti/
pri najkratsej dizke ndhlavného pasu)

Hmotnost

Pribl. 560 g (bez kablov)

Prevadzkova teplota

5°Caz35°C
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Ovladac PlayStation VR2 Sense

Charakteristika

vstupného napajania 5V =700 mA

Typ batérie Vstavana litium-iénova batéria
Napétie batérie 37V=

Kapacita batérie 520 mAh

Hmotnost Pribl. 168 g

Prevadzkova teplota 5°Caz35°C

Podporované vstupné obrazové signaly

Informacie o podporovanych vstupnych signaloch videa najdete na adrese:

playstation.com/psvr2-video-input/

Systémovy softvér a softvér zariadenia

o Softvér zariadenia nahlavnej stipravy VR a ovladdaca PS VR2 Sense
je licencovany v sulade s podmienkami samostatnej licen¢nej
zmluvy koncového pouZivatela. Podrobnosti najdete na adrese
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

o Systémovy softvér svojej konzoly PS5 a softvér zariadenia nahlavnej

supravy VR a ovladaca PS VR2 Sense vzdy aktualizujte na najnovsiu verziu.

Recyklacia produktu
po skonceni zivotnosti

Produkty su vyrobené z mnohych materialov, ktoré mozno recyklovat. Kazdy
ovladac obsahuje litium-ionovu batériu. Pri likvidacii produktov postupujte
v stlade s miestnymi predpismi.

Likvidacia odpadu z elektrickych zariadeni a batérii
(platné v Eurdpskej Unii a ostatnych krajinach so
zavedenymi systémami separovaného zberu odpadu)

"R

Ked'vidite tento symbol na nasich elektrickych vyrobkoch, batériach alebo
obaloch, znamena to, Ze s tymto elektrickym vyrobkom alebo batériou
dodanou s tymto produktom sa v EU, Spojenom kralovstve, Turecku ¢i inych
krajinach, kde su k dispozicii systémy separovaného zberu odpadu, nesmie
zaobchadzat ako s domovym odpadom.

V zaujme nalezitej likvidacie odpadu elektricky vyrobok alebo batériu
likvidujte prostrednictvom registrovaného zberného strediska v stlade

s platnymi zakonmi a poZiadavkami. V niektorych krajinach je mozné
vyradené elektrické vyrobky bezplatne likvidovat aj prostrednictvom
predajcov pri zakipeni novych produktov rovnakého typu. Okrem toho
mobzu vacdsi predajcovia v Spojenom kralovstve a EU bezplatne prijimat
mensi elektronicky odpad - dostupnost sluzby si overte u svojho predajcu.
Ak ma vyrobok vstavanu batériu z bezpecnostnych alebo prevadzkovych
dévodov alebo z dévodu integrity Udajov, tuto batériu smie vymienat len
kvalifikovany servisny personal. Po skonceni Zivotnosti odovzdajte vyrobok
prislusnému zbernému stredisku za Ucelom spravnej likvidacie. Informacie

o inych typoch batérif ndjdete v casti o bezpecnom vybrati batérie z vyrobku.
Batériu odovzdajte prislusnému zbernému stredisku ur¢enému na recyklaciu
nepotrebnych batérii.

Spravnou likvidaciou vyrobku a batérie zabranite moznému negativnemu
vplyvu na Zivotné prostredie a ludské zdravie, ktory by hrozil pri nespravnej
manipulacii s odpadom.



Tymto konanim pomdZete chranit prirodné zdroje a zlepSovat Standardy
ochrany Zivotného prostredia pri manipulacii s elektrickym odpadom

a jeho likvidacii.

Vyssie uvedeny symbol sa méZe na niektorych batériach pouzivat

v kombinacii s chemickou znackou, napriklad chemicka znacka olova
(Pb) sa pridava, ak batéria obsahuje viac ako 0,004 % olova.
Podrobnejsie informécie o recyklacii tohto vyrobku alebo batérie vam

poskytne autorizované zberné stredisko, miestna sluzba zodpovedna
za likvidaciu domového odpadu alebo vas predajca.

Informacie o sulade

C€

Ovladace PlayStation VR2 Sense boli testované, pricom sa potvrdilo,

Ze sU v sulade s limitmi stanovenymi v smernici o radiovych zariadeniach.
Pouzivajte len kable, ktoré st a) dodané so zariadenim,

b) oficidlne prislusenstvo PlayStation alebo c) kratSie ako tri metre.

Tento produkt bol vyrobeny spolo¢nostou alebo v mene spolo¢nosti

Sony Interactive Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokio,

108-0075 Japonsko.

Import a distribucia v Eurépe (okrem Spojeného kralovstva): Sony Interactive
Entertainment Deutschland GmbH / Sony Interactive Entertainment Polska
Sp. Z. 0.0./ Sony Interactive Entertainment Italia S.p.A. / Sony Interactive
Entertainment Benelux B.V. / Sony Interactive Entertainment France S.A. /
Sony Interactive Entertainment Espafia S.A. - Zeughofstrasse 1, 10997 Berlin,
Germany.

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

PoZiadavky tykajuce sa zhody vyrobkov v Eurépskej Unii by sa mali zasielat
autorizovanému zastupcovi vyrobcu na adresu Sony Belgium, bijkantoor
van Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgicko.

Smernica RE - vyhlasenie o zhode

Spolocnost Sony Interactive Entertainment Inc. tymto vyhlasuje, Ze ovladace
PlayStation VR2 Sense su v sulade so zakladnymi poziadavkami a s inymi
relevantnymi ustanoveniami smernice 2014/53/EU. Podrobnosti najdete

na tomto odkaze: https://compliance.sony.eu

Frekvencie pouZzivané pomocou funkcie bezdrotovej siete tohto produktu
su v rozsahu 2,4 GHz (Bluetooth®).

Pasmo bezdrotovej frekvencie a maximalny vystupny vykon:

- Bluetooth® 2,4 GHz: menej ako 10 mW.
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Autorské prava a ochranné znamky

,<B’, PlayStation”, ,PS5", ,PS4", ,PlayStation VR2 Sense”, ,DualSense”
a ,PlayStation Shapes Logo” su registrované ochranné znamky alebo
ochranné znamky spoloc¢nosti Sony Interactive Entertainment Inc.

L,SONY” a =" sU registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Vsetky ostatné ochranné znamky su majetkom prislusnych vlastnikov.

Dal3ie informacie
PouZivatelska prirucka

Ziskajte kompletné informacie o funkénych moznostiach konzoly PS5.
Objavte tiez podrobné informacie o funkciach systému VR a spdsobe
konfiguracie nastaveni.

Na domovskej obrazovke svojej konzoly PS5 prejdite na moznosti
Settings (Nastavenia) £¥ > User's Guide, Health & Safety,

and Other Information (PouZivatelska prirucka, zdravie a bezpec¢nost
a dalsie informacie) > User's Guide (Pouzivatelska prirucka).

Webova lokalita zdkaznickej podpory

Online informacie podpory, ako je podrobné riesenie problémov a casto
kladené otazky, najdete na adrese:

playstation.com/help/
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A termeék hasznalata el6tt figyelmesen olvasd el az Egészseg
és biztonsag cimU részt, az Ovintézkedéseket és a kompatibilis
hardverre vonatkozo Utmutatot.

Orizd meg az utmutatdkat, hogy késébb is belelapozhass.

A gyermekek szlleinek vagy gondviseléinek el kell olvasniuk
az Utmutatét a biztonsagos hasznalat érdekében.




Tartalom

Egészség és biztonsag

Induljon a jaték! ...

A PS VR2 Sense vezérld hasznalata ........ccccoooiviiiiiiiie 76
AVR headset levetele ... 77
A VR headset KikapcSolasa .......ccoovoviioiieiiieeceeee 78
A PS VR2-r6l

RESZEeK MegNEVEZESEI ..o 80
Hasznalat s Kezelés ... ..o, 83
ADOIAS S TISZHAS ..o, 84
MUSZaki @datOK .....o.ooioiiiiiieic e 85
A termék Ujrahasznositasa az életciklusa végén .........c.cc.c....... 86
Megfeleléségi informaciok ...........cccooooioeiiiiieeee, 87
Szerz6i jog €5 VAAJEGYEK ..oiiiiiieie e 88
Tovabbi informaciok ... 88

Ha segitségre van szlkséged a bedllitdshoz és tippekre a hasznalathoz,
tekintsd meg az alabbi videdt:

[ElpaE]

playstation.com/psvr2-help/
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Egészség és biztonsag

A terméket a biztonsadg maximalis szem elétt tartasaval fejlesztették ki.
Nem megfeleld hasznalat esetén azonban - mint minden elektromos
készulék - tlzet, aramUtést vagy személyi sérilést okozhat. Tartsd be
az 0sszes figyelmeztetést, dvintézkedést és utasitast.

Azonnal hagyd abba a termék hasznalatat és huzd ki a kabeleket,

ha a termék rendellenesen mUkddik, szokatlan hangot vagy szagot
bocsat ki, illetve érintésre tul forro.

A FIGYELEM!

GYERMEK FELHASZNALOK
A PlayStation®VR2-t 12 éven aluli gyermekek nem hasznalhatjak.

FENYHATASOK ALTAL KIVALTOTT ROHAMOK
(FENYERZEKENY EPILEPSZIA)

Ha epilepszias vagy, illetve volt mar rohamod, a termék hasznalata elétt
egyeztess az orvosoddal.

Vannak olyan emberek, akik érzékenyek a kérnyezetiikben megjelend villogd
vagy vibralo fényekre, geometriai alakzatokra vagy mintakra. Ezt rejtett
epilepszia is okozhatja, és ilyenkor akar a videojatékok vagy a videotartalmak
megtekintése is kivalthat epilepszias rohamot.

AZONNAL HAGYD ABBA AZ ESZKOZ HASZNALATAT, ha a kévetkezd
egészségligyi problémak vagy tlnetek barmelyikét tapasztalod villogd
vagy vibralo fény vagy egyéb fényhatasok esetén videojatékok vagy
videotartalmak megtekintése kdzben: szemfajdalom, megvaltozott
latoképesség, migrén, izomrangas, gorcsroham vagy egyéb énkéntelen
mozgas, ajulas, eszméletvesztés, zavartsag vagy tajékozodasi zavar.

A fentiek mellett akkor is AZONNAL HAGYD ABBA AZ ESZKOZ
HASZNALATAT, ha a kdvetkezd tiinetek barmelyikét tapasztalod: széduilés,
hanyinger, faradtsag, a tengeribetegséghez hasonlo tlinetek, kellemetlen
érzés vagy fajdalom egy testrészen (pl. szem, ful, kéz, kar) jaték kozben.

Ha ez az allapot nem mulik el, fordulj orvoshoz.

e Ne hasznald a PS VR2 eszkdzt, ha faradt vagy, alvasra van szikséged,
szédulsz, kabult vagy, émelyegsz, beteg vagy, alkohol vagy kabitészer
hatasa alatt allsz, illetve ha mozgaskoordinacids vagy
egyensulyproblémad van. A PS VR2 hasznalata elétt kérd ki orvosod
véleményét, ha sulyos betegségben szenvedsz.
Néhanyan tengeri betegséget, hanyingert, tajékozodasi zavart,
homalyos latast vagy egyéb kellemetlen tlinetet tapasztalhatnak. llyen
esetben azonnal hagyd abba a VR headset hasznalatat, és vedd le.
Ha barmilyen kellemetlenséget érzel a hasznalat utan, pihenj le,
és ne végezz olyan tevékenységet, amelyhez ép latas, egyensuly
vagy koordinacio szikséges, amig a tlnetek teljesen el nem mulnak.
AZONNAL HAGYD ABBA AZ ESZKOZ HASZNALATAT és fordulj orvoshoz
a jaték folytatasa elétt, ha nalad vagy gyermekednél a kovetkezé
egészségligyi problémak vagy tlnetek barmelyike 1ép fel: szédulés,
latédszavar, szem- vagy izomrangas, eszméletvesztés, tajékozodasi
zavar, roham, barmilyen 6nkéntelen mozgas vagy goércsroham. CSAK
AZ ORVOS JOVAHAGYASA UTAN FOLYTASD A JATEKOT.
« Eltarthat egy ideig, amig hozzaszoksz a PS VR2 képeihez. Javasoljuk,
hogy eleinte csak rovidebb idétartamokra hasznald a terméket.

SZUNETEK

Ne hasznald a PS VR2-t tul hosszu ideig.

Altalanossagban azt ajanljuk, hogy egy éranyi jaték utan mindig tarts 15 perc
szlinetet. Azonban virtualisvalésag-tartalmak megtekintésekor a sziikséges
szlinetek hossza és gyakorisaga személyenként eltérd lehet—kérjuk, olyan
hosszU szlineteket tarts, amely alatt teljesen megszUnik barmilyen
kellemetlen érzés.

RADIOHULLAMOK

A radiohullamok zavarhatjak az elektronikus eszk6zok vagy az orvostechnikai
eszkozok (példaul szivritmus-szabalyozok) mikodését, ami mikodési
zavarokhoz, illetve adott esetben sérilésekhez vezethet.
e Ha szivritmus-szabalyozot vagy mas orvostechnikai eszkozt viselsz, akkor
a vezeték nélkuli haldzati funkcid (Bluetooth®) hasznalata eldtt érdekldd;
kezel6orvosodnal vagy orvostechnikai eszkdzod gyartdjanal.

¢ Ne hasznald a vezeték nélkuli haldzati funkciot a kdvetkezé helyeken:



- Olyan helyeken, ahol a vezeték nélkuli halézat hasznalata
nem megengedett, példaul korhazakban. Tartsd be azoknak
az egészséglgyi intézményeknek az eléirasait, amelyek
|étesitményeiben a terméket hasznalod.

- Tlzjelzék, automatikus ajtok és egyéb automatikus berendezések
kornyezetében.

MAGNESEK ES ORVOSI ESZKOZOK

A termék magneseket tartalmaz, amelyek megzavarhatjak a szivritmus-
szabalyozok, defibrilldtorok, programozhatd shunt-szelepek és egyéb orvosi
eszkozok mukodését. Ne helyezd a terméket ilyen orvosi eszkdzok vagy
ezeket hasznald személy kozelébe. Amennyiben ilyen orvosi eszkézoket
hasznalsz, konzultalj kezeléorvosoddal a termék hasznalata elétt.

REZGES FUNKCIO

* Ne haszndld a VR headset rezgés funkciojat, ha szivritmus-szabalyozdt,
defibrillatort, programozhaté shunt-szelepeket vagy mas orvosi
eszkozt hasznalsz.

¢ Ne hasznald a VR headset rezgés funkciojat, a PlayStation VR2 Sense™
vezérld rezgés funkciojat és a ravaszhatas funkciét, ha olyan betegséged
vagy sértlésed van, amelyet ez a rezgés funkcié befolyasolhat, illetve
ha olyan, testrészeket érint6é betegséged vagy sérllésed van, ami a fejet,
csontokat, izlleteket, a kezet vagy a kar izmait érinti.

E funkciok VR headseten vagy a vezérlén torténd be- és kikapcsolasahoz 1épj
a PS5 konzol kezddképernydjére, majd valaszd a Beallitasok £ > Kiegészitd
eszkozok lehetdséget.

HANGEROSZINT

Ha nagy hangerdvel hasznalod a headsetet vagy a fejhallgatot, maradando
hallaskarosodast szenvedhetsz. Allitsd a hangerét biztonsagos szintre.
Idével az egyre hangosabb hang normalisnak tlinhet, de valdjaban kart
tehet a halldsodban. Ha cseng a fuled, kellemetlen érzést észlelsz a
flledben vagy tompa a beszéded, hagyd abba a headset/fejhallgatod
hasznalatat, és vizsgaltasd meg a halldsodat. Minél nagyobb a hangerd,
annal hamarabb befolyasolhatja a hallasodat.
A hallaskarosodas megelézése érdekében:
o Csak rovid ideig hasznald nagy hangeré mellett a headsetet vagy

a fejhallgatot.

Egészség és biztonsag

¢ Ne noveld a hangerdt a kornyezeti zaj kizarasara.
» Csokkentsd a hanger6t, ha nem hallod a kézelben tartézkoddk beszédét.

LITIUMION-AKKUMULATOR

A vezérlé Ujratolthetd litiumion-akkumulatort tartalmaz. Ne fogd meg

a sérllt vagy szivargd litiumion-akkumulatorokat. Ha a beépitett
akkumulator-folyadék szivarog, azonnal hagyd abba a termék hasznalatat,
és lépj kapcsolatba a megfeleld PlayStation tGgyfélszolgalati segélyvonallal,
amely a mellékelt dokumentacioban talalhaté. Ha az anyag a szemedbe
kerll, ne dorzsold. Azonnal 6blitsd ki a szemedet tiszta vizzel, és fordulj
orvoshoz. Ha az anyag a béroddel vagy a ruhaddal érintkezik, azonnal
Oblitsd le az érintett terlletet tiszta vizzel, és fordulj orvoshoz. Ne engedd,
hogy az akkumulator tlizzel érintkezzen, ne tedd ki szélséséges
hémeérsékletnek, példaul kozvetlen napfénynek, és ne hagyd napfénynek
kitett jarmUben vagy héforras kozelében. A vezérldt vagy az akkumulatort
soha ne probald meg kinyitni, beztzni vagy elégetni. Ne hagyd

az akkumulatort hosszu ideig tolteni, amikor a vezérlé nincs hasznalatban.

KORNYEZET ES JATEKTERULET

¢ AVR headset viselése teljesen blokkolja azt a képességedet, hogy lasd

a kornyezeted. A balesetek vagy sérulések (példaul emberekhez, falhoz,

butorokhoz vagy targyakhoz valé Gtkozés vagy rajuk lépés, illetve

egyensulyvesztés és elesés) elkeriilése érdekében tgyelj a kovetkezdkre:

- A VR headset viselése el6tt gydzddj meg arrél, hogy elegendd szabad
hely van koruloétted. Ellendrizd, hogy nincsenek-e emberek, hazidllatok,
targyak, butorok vagy lépcsé kortlotted vagy a jatéktertleteden belil.
Ellendrizd, hogy a padlé stabil és egyenletes feltletl-e.

- A jatékterulet funkciohoz szabad térre van szikség ahhoz, hogy
elegendé teruletet tudj kijeloIni. Eléfordulhat, hogy nem érzékeled
teljesen pontosan a teret, ezért a jatékterdlet kijelolésekor tigyelj arra,
hogy hagyj pufferteret a falak, butorok vagy barmi mas koz6tt, amibe
megbotolhatsz vagy beleltkozhetsz.

- Jaték kozben Ugyelj arra, hogy a kisgyermekeket és a haziallatokat tartsd
tavol a jatékterulettdl.

- Ne mozogj, ha olyan tartalmat hasznalsz, amely nem tdmogatja a nagy
helyigényt («» 79. oldal).

- A jaték megkezdése el6tt ellendrizd, hogy a VR headset kabele
nem tekeredett-e tested vagy végtagjaid koré, és ezt jaték kdzben
is rendszeresen ellendrizd.
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Egészség és biztonsag

- Legyél kordltekintd, amikor a VR headset viselése kdzben mozogsz.
Ne mozgasd a fejed, végtagjaid vagy tested tulzott mértékben.

o Atlatsz6 nézetben a latomezdd szik, és a mélységérzeted eltér a normal
kortlményektdl. Ezen évintézkedések be nem tartasa balesetet vagy
sérllést okozhat, példaul embereknek, falaknak, butoroknak vagy
targyaknak Utkdzhetsz, elveszitheted egyensulyodat és eleshetsz.
Ellendrizd a kérnyezetedet, és mozogj lassan és dvatosan.

A KORNYEZET, VALAMINT A VEZERLO HASZNALATA

Ugyelj arra, hogy a vezérlé hasznalatakor ne tkdzz személynek vagy

targynak. Ha valamelyik vezérlé személynek vagy targynak ttkozik, az

balesetet, sérlilést vagy meghibasodast okozhat. A vezérlé hasznalatakor

vedd figyelembe a kévetkezdket.

» A vezérl6 hasznalata el6tt ellendrizd, hogy van-e elég hely kéralotted.

* Ne hasznald egyik vezérlét sem, amig az USB-kabel csatlakoztatva van.

e Hasznalat el6tt vezesd at a kezed az egyes vezérlékhoz rogzitett szijakon,
és rogzitsd éket a csuklédhoz.

e Tartsd erésen az egyes vezérloket, nehogy kirepuljenek a kezedbdl.
Ne rézd egyik vezérlét sem tulzott erével.

KISGYERMEKEK SERULESEI

A terméket tartsd tavol kisgyermekektdl. A kisgyermekek lenyelhetik

a kisebb részeket, kinlizhatjak a kabeleket, lerantva ezzel a VR headsetet
vagy a vezeérlét, esetleg magukra tekerhetik a kabeleket, amely sérulést,
balesetet vagy meghibasodast okozhat.

SOHA NE SZERELD SZET ES NE VEGEZZ MODOSITAST A TERMEKEN
VAGY A TARTOZEKAIN

Fennall a tliz, aramUtés és meghibasodas veszélye.

A Ovintézkedések

Kellemetlen érzés a béron

Ne hasznald a VR headsetet, fulhallgatot vagy fejhallgatot, ha az irritalja
a bérodet vagy viselése kellemetlen érzést okoz. Ha a tlnetek a hasznalat
felfiggesztését kovetéen sem szlinnek, fordulj haladéktalanul orvoshoz.

Statikus aramutés

A headset vagy a fejhallgaté kulonésen szaraz levegdjl kornyezetben vald
hasznalatakor kismérték( gyors (statikus) aramutést tapasztalhatsz a fulben.
Ez a testben felhalmozddott statikus elektromossag eredménye, nem pedig
a headset vagy fejhallgato hibas mikodése okozza. Ez a hatas csokkenthetd,
ha olyan anyagokbol készilt ruhat viselsz, amelyek nem keltenek kénnyen
statikus aramutést.

A VR headset viselése
e Fontos, hogy hasznalat kozben megfeleléen viseld a VR headsetet.

- A PS5 konzol kezddképernydjén ellendrizheted, hogyan kell megfeleléen
viselni a VR headsetet, ha kivalasztod a Beallitasok £ > Kiegészits
eszkozok > PlayStation VR2 lehetéséget.

- Ne huzd tul a fejpantbeallitd tarcsat.

- A VR headsetet szemlveg viselése kdzben is hasznalhatod. A latomezé
a lencséket.

e Rendszeresen ellendrizd a VR headset illeszkedését a megfeleld
viselés biztositasahoz.

Nedvesség kicsapodasa

Ha a PS VR2 eszkozt hideg helyrél kdzvetlentl meleg helyre viszik,
nedvesség csapodhat le a VR headset, illetve a vezérl6 belsejében.

Ha ez torténik, eléfordulhat, hogy a termék nem mukodik megfeleléen.
Ebben az esetben hiizd ki a VR headset kabelét a PS5 konzolbdl,
kapcsold ki a vezérlét, és ne hasznald 6ket néhany éran at. Ha a termék
tovabbra sem mUkodik megfeleléen, fordulj az Ugyfélszolgalathoz

(~=» 88. oldal).

Szokatlan viselkedés vagy a termék nem reagal

Kényszeritett ledllitdshoz legaldbb 7 masodpercig tartsd lenyomva a ()
(tapellatas) gombot a VR headseten, majd kapcsold be Ujra a headsetet.
Ha a probléma tovabbra is fennall, inditsd Ujra a PS5 konzolt.



Magas hémérsékletre vonatkozd lizenet

Ha a VR rendszer belsé hémérséklete megnd, egy Uzenet jelenik meg.
Ebben az esetben kapcsold ki a VR headsetet, és ne hasznald egy ideig.
Gy6z6dj meg rola, hogy nem hasznalod meleg helyen, és hogy hasznalat
kozben a szell6zényildsok nyitva vannak. Ha tovabbra is ilyen kordimények
kozott hasznalod, a VR headset nem fog megfeleléen mikodni. A VR
headset lehdlése utan helyezd at az eszkdzt egy jol szell6z6 helyre,

és folytathatod a hasznalatat.

VR headset képernyé

e Tavolitsd el az akadalyokat a VR headset viselésérzékeldjétél. Ha a
viselésérzékeld eldtt akadaly van, a képernyé abban az esetben sem fog
automatikusan kikapcsolni, ha leveszed a VR headsetet. Ha egy kép
hosszabb ideig lathato a képernydn, képernyébeégés keletkezhet, aminek
kovetkeztében a halvany kép véglegesen megmarad a képernyén.

o Fekete (sOtét) pixelek és folyamatosan vilagitéd pixelek jelenhetnek meg
a képernyé bizonyos részein. Az ilyen foltok megjelenése a képernydk
esetében normadlis jelenségnek mindsul, és nem rendszermeghibasodasra
utal. A képernydket rendkivil preciz technoldgiaval gyartjak. Azonban
el6fordulhat, hogy csekély szamu sotét pixel vagy folyamatosan vilagitd
pixel jelenik meg, valamint rendellenes szin- és fényerdsség tapasztalhatod
a képernydn.

Folyadék, por, flst, g6z és hé
¢ Mindig Ugyelj arra, hogy a termék és csatlakozoi mentesek a folyadéktol,
a felesleges portol és az apré részecskéktol.

¢ Ne hagyd a terméket a kdvetkezé helyeken hasznalat, tarolas vagy szallitas
kdzben.

- Flstnek vagy géznek kitett tertletek
- Magas paratartalmu, porral vagy cigarettafUsttel terhelt tertletek

- Ftéberendezések kozelében, kozvetlen napfénynek kitett vagy
hétarold helyiségekben

Egészség és biztonsag

Beallitas és kezelés

¢ Ne hasznald a kabeleket, ha azok sértltek vagy modositottak.

* Ne helyezz nehéz targyakat a termékre és a kabelekre, ne dobald
és ne ejtsd le a terméket, és Ugyelj arra, hogy ne érje mas erdés fizikai
behatas sem.

* Ne helyezd a terméket instabil, ferde, vagy razkodasnak kitett fellletre.

* Ne hagyd a terméket a padlon.

o Ne |épj a kdbelekre és ne csippentsd dssze dket, kiilondsen
az aljzatok kozelében.

» Ne huzd vagy hajlitsd a kdbeleket tulzott erével.

e Ne érintsd meg az aljzatokat, és ne dugj idegen targyakat sem
az aljzatokba, sem a termékbe.

e HUzd ki a kdbeleket, ha a terméket tisztitani vagy mozgatni szeretnéd,
vagy ha hosszabb ideig nem hasznalod.

* Ne lengesd a VR headsetet a kabelénél fogva.

¢ Ne huzd ki a VR headset kabelét addig, amig a tapellatasjelzé pirosra nem
valt vagy ki nem alszik. Ha kihdizod a kabelt, mikozben a fények fehérek
és a VR headset be van kapcsolva, az meghibasodast okozhat.

e Hasznalat, szallitas és tarolas kozben ne tedd ki a terméket,
az akkumulatort vagy a tartozékokat magas hémeérsékletnek,
magas paratartalomnak vagy kozvetlen napfénynek.
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Induljon a jaték!

| Csatlakoztasd a PS VR headseted
a PlayStation®5 konzolodhoz.

Csatlakoztasd a VR headset kabelét a USB Type-C® aljzathoz
(SuperSpeed USB 10 Gbps).

aljzat

VR headset kabele




) Bekapcsolas.

PS5® konzol
Nyomd meg a () (tapellatas) gombot a PS5 konzolodon.

VR headset

Nyomd meg a VR headset () (tdpellatas) gombjat. A tapellatasjelzd
fehéren villog, majd folyamatosan fehéren vilagit.

Ha a VR headset nem kapcsol be, eléfordulhat, hogy a kabel nincs
megfeleléen csatlakoztatva. Tartsd lenyomva a latémezd-beallitas
gombot, csUsztasd ki a [dtémezét, majd valaszd le a kabelt. Ezt
kovetden csatlakoztasd Ujra a kabelt, Ugyelve arra, hogy teljesen be
legyen dugva.

Latomezé-bedllitas —.N
gomb —_—

Latomez§ ———=»

S

3 APS VR2 bedllitasa.

(D Ellendrizd, hogy a beallitashoz rendelkezésre allnak-e a szikséges
kiegészité eszkdzok.

(2 Kezdd a PS5 konzolhoz mellékelt DualSense™ vezeték nélkuli
vezérldvel, és a bedllitdsok befejezéséhez kovesd a TV kijelzéjén
megjelend utasitasokat.

1918l e uolinpuj ﬁ

75



76

A PS VR2 Sense vezérlé hasznalata

1 Abekapcsolashoz nyomd meg a @ (PS) gombot mindegyik vezérlén.

Mindegyik vezérlé allapotjelzdje fehéren vilagit.
Ha az allapotjelzé nem kapcsol be, toltsd fel a vezérlét.

@) (PS) gomb

Allapotjelzé

2 Ellenérizd, hogy a jobb és a bal vezérlét megfeleléen tartod-e,
és hogy a szijak biztonsdgosan régzitve vannak-e a csuklédra.

A szijtartd alapjan beazonosithato a jobb (R) és a bal (L) vezérld.
Csusztasd at a kezed a hurkon, htizd meg a szijat, és kdzben mozgasd
a csukléd, hogy megfelelden rogzuljon.

3 Avezérlék fogasa

[ J4ték kozben tavolitsd el az USB-kabelt.

Parositsd mindegyik vezérlét.

Elsé hasznalatkor parositanod kell a vezérlét és a PS5 konzolt. Kapcsold
be a PS5 konzolt, majd az USB-kabellel csatlakoztasd mindegyik vezérlét
a konzolhoz.

Toltsd fel mindegyik vezérlét.

Az USB-kabellel csatlakoztasd mindegyik vezérlét a PS5 konzolhoz. Ekdzben
a konzol legyen bekapcsolva vagy pihend izemmaodban. Pihend
Uzemmaodban a vezérlék allapotjelzéje lassan fehéren villog, és amint
feltoltddott mindegyik vezérld, kikapcsol.

e Ha a vezérlddet Ugy szeretnéd feltdlteni, hogy a konzolod pihend
Uzemmaodban van, lépj a PS5 konzol kezdéképernydjére, majd a Beallitasok
$¥ > Rendszer > Energiatakarékossag > Pihené Gzemmodban elérhetd
funkciok > USB-aljzatok tapelldtdsa menlbe, majd valassz egy lehetéséget
a Ki kivételével.

e Hasznald a termékhez vagy a PS5 konzolhoz mellékelt USB-kabelt. Mas
kabelek hasznalatakor tGgyelj arra, hogy az USB-szabvanyoknak megfelel®
USB-kabelt hasznalj. Nem minden USB-kabel mUkaddik megfeleléen.




A vezérl§ kikapcsolasa

Nyomd meg a @ (PS) gombot a vezérlén a PS5 konzol vezérikézpontjanak
megjelenitéséhez. Ha a Kiegészité eszkdzok Pg > PS VR2 Sense vezérld
(L) vagy PS VR2 Sense vezérlé (R) > Kikapcsolas > tlehetdséget valasztod,

a vezérld és allapotjelzdje kikapcsol.

A szijak rogzitése

Ha valamelyik vezérlérél levalik a szij, a kovetkezd mddszerrel régzitsd vissza.

lgazitsd a kampo megemelt részét a szijtartohoz. Ezutan forgasd
el a szijkampot a nyil iranyaba, amig a szij a helyére nem kattan.

s N

@
\ @0— Szijtartd

—e———— Szijkampo

7

A VR headset levétele

Tartsd lenyomva a fejpantkioldd gombot, és hiizd hatra a fejpantot
a VR headset levételéhez.

n[ &——— Fejpantkioldd gomb

Fejpant

* A VR headset levételekor a headset képernydje automatikusan kikapcsol.

o A PS5 konzol kezdéképernydjén ellendérizheted, hogyan kell megfeleléen
viselni a VR headsetet, ha kivalasztod a Beallitasok £} > Kiegészité
eszk6zOk > PlayStation VR2 lehetéséget.

7



A VR headset kikapcsolasa

Tartsd lenyomva a VR headset () (tapellatas) gombjat. A tapellatasjelzd
fehéren villog, majd pirosra valt.

A PS VR2-rél

Csatlakoztasd a PS VR2 eszkozt a PS5 konzolodhoz, és élvezd a virtudlis
valosagot (VR-Uzemmaodot) a tamogatott PS5 jatékokban.

Elvezd filmszeri mddban a videotartalmakat, a PS5 jatékokat és a
tdmogatott PS4™ jatékokat nagy képernydn a virtualis térben. Ha filmszer(
modban VR headsetet viselsz, a vided és a hang csak a VR headseten jelenik
meg.

A PS VR2 nem kompatibilis a PlayStation®4 konzolokkal, és nem képes PS4
jatékokat VR-Uzemmddban lejatszani.

Jatéktertlet

o Azt a terlletet nevezzik jatékterlletnek,
ahol a VR headset viselése kdzben
VR-lUzemmaoddban biztonsagosan jatszhatsz.
Ha jaték kozben megkozelited a tertlet
szélét, a VR-Uzemmodban egy hatarvonalat
fogsz latni. Ha kimozdulsz a tertleten kivilre,
a jaték szlinetel, és megvaltozik a képernyd,
hogy megjelenjen a kornyezeted (atlatszo
nézet). Biztonsagod érdekében ne hagyd
el a jatékterlletet jaték kozben.

¢ A VR headset koveté kamerdja letapogatja
a szobéat, hogy meghatarozza
a jatékterUletet. Lehetdséged van a terdlet
egyes részeit béviteni vagy kizarni. Mindig
kovesd a képernyén megjelend
utasitasokat a jatékterulet beallitdsahoz
és a biztonsagos jatékhoz.




A PS VR2-ré|

Jatékstilusok Beadllitdsok gyermekek szamara

A VR-lizemmodban vald jaték soran haromféle testtartas és mozgas A szUIk és gondviselbk szlkség szerint korlatozhatjak a gyermekek altali
|étezik, ezek a VR-jatékstilusok. A jatékok vagy alkalmazasok hasznalatot. A PS5 konzol kezdéképernydjén valaszd a Beallitasok Q >
megvasarlasakor ellenérizd, hogy melyik VR-jatékstilus tamogatott. Csalad és szil6i feligyelet lehetéséget, és allits be korlatozasokat minden

egyes gyermek vonatkozasaban.

&> Nagy Mozogj és jatssz — ) ' —
helyigény( Legaldbb 2 m x 2 m-es jatékteriletre van szlikség. A beadllitdsokkal kapcsolatos részletekért olvasd el a PS5 konzol felhasznaloi
kézikonyvét (=» 88. oldal).
#Aus Allj és jatssz
& 018 Ulj és jatssz

e Filmszer(l médban marad;j tlve. A jatéktertletek filmszerd modban
deaktivalva vannak, igy nem fogsz latni sem hatarvonalat, sem Uzenetet,
ha kilépsz a terdletrdl.

Atlatsz6 nézet

A PS VR2 &tlatszd nézetet is tartalmaz, amely lehetévé teszi, hogy

a VR headset viselése kozben ellendrizd a kornyezetedet. A VR headset
@ (funkcio) gombjanak megnyomasaval jaték kozben dtkapcsolhatod
a kijelz6t. A kijelz6 a kovetkezé esetekben automatikusan atlatszo
nézetre valt.

o Amikor bedllitod a jatékterlletet.

o Amikor jaték kozben a jatéktertleten kivilre 1épsz.

A PS VR2 bedllitasa

A VR headset bedllitasai

Lehet6séged van a VR headset bedllitdsainak konfiguralasara, beleértve

a jatékterUletet és a @ (funkcid) gomb hozzarendeléseit. Valaszd ki a PS VR2
felhasznaloi fivkodat, majd a PS5 konzol kezddképernydjén valaszd

a Beallitasok Q > Kiegészit6 eszkdzok > PlayStation VR2 lehetdséget.

Ezek a bedllitdsok csak akkor jelennek meg, ha a VR headset be van
kapcsolva, és csatlakoztatva van a PS5 konzolhoz.
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Részek megnevezeései
VR headset

ElGIsS rész

A B

@)

Latomezb-bedllitas gomb
Szell6zé

A)
B)
C) Fejpant

D) Lencsebeallitd tarcsa
E ) VR headset kabele

F ) Latomezd

G) Koveté kamerak

Hatsé rész

) Hatulso fejtdmasz

) Fénypajzs

) ElUlsé fejtamasz

) Viselésérzékeld

) Lencsék

) Fulbetéttartd
Amikor nem hasznalod a fejhallgatot, hasznald a fulbetéttartot,
hogy ne legyen Utban.

G) Fejpantbedllito tarcsa

H) Fejpantkioldd gomb

A
B
C
D
E
F



Részek megnevezései

Sztereod fejhallgatd

Alsé rész

® ("

F C B
A) Fejhallgato-rogzitd lyuk A) Fulbetét
B ) Sztereofejhallgato-csatlakozd B) Rogzitdelem
C) () (tapellatads) gomb C) Sztereofejhallgato-csatlakozd

Nyomd meg: a VR headset bekapcsolasa
Tartsd lenyomva: a VR headset kikapcsolasa

-, Elvezd a 3D hangzast a tartozék fejhallgatéval vagy sajat sztered (analég vagy
D) @ (funkcio) gomb At o s ) USB) fejhallgatoddal. Ha fejhallgatét vagy fejhallgatd-csatlakozoval elldtott
Nyomd meg a gombot az atlatszo nézetre valtashoz. A mikrofont headsetet hasznalsz, csatlakoztasd Gket a VR headsetedhez. Ha USB
a gomb Ujboli hozzarendelésével némithatod el (-+» 79. oldal). fejhallgatdt vagy headsetet haszndlsz, csatlakoztasd éket a PS5 konzolodhoz.
E ) Tapellatasjelzé
Folyamatos fehér: a VR headset be van kapcsolva
Folyamatos piros: a VR headset ki van kapcsolva

F ) Mikrofon
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Részek megnevezései

PS VR2 Sense vezérl6

Felsé rész Oldal

A) \l/(létrehozas) gomb A) Szijtarto
B ) Bal kar/L3 gomb B) L2 gomb
C) Odgomb C) R2gomb
D) A gomb D) L1gomb
E) Ogomb E ) R1gomb
F) X gomb F ) USB-aljzat
G) Jobb kar/R3 gomb G) Szij

H) = (opciok) gomb

| ) @ (PS) gomb

] ) Markolat

K') Kovetd gydrd

L ) Allapotjelzé

Folyamatos fehér: be
Fehér, lassan villogo: toltés pihend Gzemmaodban
Ki: ki



Hasznalat és kezelés

Soha ne szereld szét és ne végezz mddositast a terméken
vagy a tartozékain.

A jelen kézikonyv utasitasai szerint hasznald a terméket és a tartozékokat.
A termék vizsgalata és modositasa, illetve az dramkori konfiguracio
vizsgalata és hasznalata nem engedélyezett. A termék jogosulatlan
modositasa a gyartoi garancia érvénytelenségét vonja maga utan.

Kovetés

A PS VR2 a fej- és kézmozdulatokat a VR headseten taldlhato koveté kamera
és az egyes vezérldk kovetd gylrljébe dgyazott kdvetd mechanizmus
segitségével érzékeli. Ne ragassz matricat a koveté kamerara vagy a kovetd
gylrre, és ne takard le ¢ket ruhaval vagy a kezeddel.

A vezérl6 kezelése

o Az eszkoz toltését olyan helyen végezd, ahol a kornyezeti hémérséklet
10 °C és 30 °C kozott van. Egyéb kortilmények esetén lehetséges, hogy
a toltés nem elég hatékony.

o Az akkumulatorok élettartama véges. Az akkumulatorok élettartama idével
és a hasznalat soran fokozatosan csokken. Az akkumuldtor élettartama
a tarolasi modszertdl, a haszndlat modjatol, a kornyezeti és mas
tényezdktél fliggden is valtozik.

e Ha huzamosabb ideig nem hasznalod a vezeték nélkuli vezérlét, akkor
az akkumuldtor mikodéképességének megdérzése érdekében legaldbb
évente egyszer teljesen toltsd fel.

Fejhallgato

A fejhallgaté levételekor egyenesen hizd ki a fejhallgatd csatlakozojat.
Ne huzd ki ferdén.

A fllbetétek cseréje

A sztereo fejhallgatéra M-es
(kozepes) méretl fulbetéteket
szereltink fel. Ha nem illeszkedik
a fuledhez, a jobb illeszkedés
érdekében cseréld a fllbetétet
S (kicsi) vagy L (nagy) méret(
fUlbetétre. Az eltdvolitdsahoz
csavard meg, majd hizd le a
fUlbetétet a fejhallgatérdl.

A fllbetétet szorosan helyezd
fel, igy megakadalyozhato, hogy

hasznalat kbzben véletlendl leoldddjanak.
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Apolas és tisztitas

A biztonsagod érdekében tisztitas el6tt vedd le a VR headsetet a PS5
konzolrdl, és kapcsold ki a vezérlét.

Az alabbi dvintézkedések kovetésével elkerilheted a termék kilsé
burkolatédnak karosoddasat és elszinezédését.

* Ne alkalmazz illékony anyagokat, példaul rovarirtét.
* Ne érintkezzen hosszabb ideig gumi vagy vinil anyag a termékkel.

« Ne hasznalj higitét, benzint vagy alkoholt. Kerdld a torlékenddk, vegyszerrel
kezelt kenddk és egyéb ilyen anyagokat tartalmazé termékek hasznalatat.

VR headset fellletek és fejtamaszok, vezérléfellletek
Puha, szaraz ruhaval torold at.

Csatlakozok és aljzatok

Puha, szaraz ruhaval torold at.

Zajt vagy akadoz6 hangot tapasztalhatsz, ha a fejhallgatd vagy a headset
csatlakozoi szennyezettek.

Lencsék

Csak puha, szaraz, kifejezetten lencsék tisztitasara szant ruhaval torold le.
Ha makacs szennyezddések gylinek 6ssze a lencséken, torold at elészor
enyhén megnedvesitett, majd szaraz ruhaval.

¢ Ne hasznalj papirtermékeket, mint példaul nem kifejezetten a lencsék
tisztitdsara szant papirtorlét vagy zsebkendét.

* Ha vizcseppek vagy szennyezédések maradnak a lencséken, az karosodast
vagy teljesitménycsdkkenést okozhat.

Fénypajzs
1 Vedd le a fénypajzsot a VR headsetrél.

Ovatosan htizd meg és tekergesd a fénypajzs jobb vagy bal végén
|évé talpat, majd egyenként tavolitsd el a fénypajzsot a VR headset
kiemelkedéseirdl.

Legyél évatos, amikor eltavolitod vagy felhelyezed a fénypajzsot,
mert tulzott erdkifejtés esetén eltdrhet.

2 Tisztitsd meg a fénypajzsot vizzel.

3 Torold le a vizet egy puha, széraz ruhdval. Hasznalat elétt szaritsd
meg a fénypajzsot jol szell6z6 helyen.



4 Régzitsd a fénypajzsot a VR headsethez.

Helyezd be a VR headseten taldlhato 14 kiemelkedést a fénypajzs
nyilasaiba, és told be a fénypajzs orr-részén lévé kiemelkedést
a VR headset hornyaba.

Szell8z8k

Egy kézi porszivoval vagy hasonlo termékkel tavolitsd el a szell6zékre
lerakodott port.

Fulbetétek

Tavolitsd el a fUlbetéteket a sztered fejhallgatorol, majd mosd le éket kézzel,
gyenge tisztitoszerrel. A fejhallgatora vald visszaszerelés eldtt egy puha
ruhdval torold dket teljesen szarazra. A fllbetétek eltavolitasaval kapcsolatos
részletekért olvasd el az ,A fulbetétek cseréje” cim( részt (» 83. oldal).

MUszaki adatok

A kialakitas és a mUszaki adatok bejelentés nélkil valtozhatnak.

A kezelési utasitasok attol figgden valtozhatnak, hogy melyik szoftververziot
hasznalod: a PS5 konzol rendszerszoftverét vagy a VR headset és a PS VR2
Sense vezérl$ eszkdzszoftverét. A tényleges termék eltérhet a kézikdnyvben
szerepld illusztracioktol.

PlayStation VR2

Képerny6 2 000 x 2 040 szemenként

P 6-tengelyes mozgasérzékeld rendszer

Erzékeld ) ; s
(3-tengelyes giroszkdp, 3-tengelyes gyorsulasméré)
Koévetd kamera: 4 db

Kamerak (a VR headsethez, vezérlékovetéshez)

IR-kamera: 2 db
(szemkovetéshez)

Bemenet/kimenet

USB Type-C® csatlakozd

Bemenet: beépitett mikrofon

Audio Kimenet: sztereofejhallgatd-csatlakozd

Névleges

bemend teljesitmény 12V=06A
Kb. 212 x 158 x 278 mm

Kiilsé méret (szélesség x magassag x mélység/a kiallo részek
nélkul/a fejpant legrovidebb hosszanal)

Tomeg Kb. 560 g (kabelek nélkal)

Uzemi hémérséklet

5°C és 35 °C kozott
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A termek Ujrahasznositasa
az életciklusa vegen

PlayStation VR2 Sense vezérl§

Névleges bemend 5V — 700 mA A termékek szamos olyan anyagbol készulnek, amelyek Ujrahasznosithatok.
teljesitmény Minden egyes vezérld I{tiumion—a_kkumu_létort tartalmaz. A termékek
Akkumulator tipusa Beépitett, Ujratolthetd litiumion-akkumulator artalmatlanitasakor be kell tartani a helyi elGirasokat.
Akkumulatorfesziiltség 37V= Az elektromos, akkumulator- és elemhulladék
Akkumulitor kapacitasa 520 mAh artalmatlanitasa (az Eurépai Unidban és mas, }

- elktlénitett hulladékgydjtési rendszerrel rendelkezé
Tomeg Kb.168 g orszagokban érvényes)

Uzemi hémérséklet 5°C és 35 °C kozott

Tamogatott videobemeneti jelek

A tdmogatott videobemeneti jelekre vonatkozé tovabbi informaciokért |

latogass el a kovetkezd weboldalra: Ha ezt a jelet latod barmely elektromos termékiinkén, akkumulatorunkon,

elemunkon, illetve azok csomagoldsan, az azt jelenti, hogy az adott
playstation.com/psvr2-video-input/ elektromos terméket, illetve a termékhez mellékelt akkumulatort vagy
elemet nem szabad héaztartasi hulladékként kezelni az Eurdpai Unio,
az Egyesult Kirdlysag, Torokorszag, valamint mas olyan orszagok tertletén,
ahol elkdlonitett hulladékgyUjtési rendszer all rendelkezésre.

A megfeleld hulladékkezelés érdekében hivatalos gyUjtéhelyen keresztil,

Rendszer- és eszkozszoftver

* AVR headset és PS VR2 Sense vezérld eszkdzszoftverének licencére egy az alkalmazando jogszabalyoknak vagy kévetelményeknek megfelelGen
kilon végfelhasznaldi licencszerzddés feltételei vonatkoznak. A részletekért artalmatlanitsd az adott elektromos terméket, akkumulatort vagy elemet.
latogass el a https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/ oldalra. Bizonyos orszagokban azonos tipusu Uj termek vasarlasa esetén

« Mindig frissitsd a PS5 konzol rendszerszoftverét, valamint a VR headset a leselejtezett elektromos eszkozoket ingyenesen leadhatoda
és a PS VR2 Sense vezérlé eszkdzszoftverét a legujabb verziora. viszonteladoénal. Emellett az Egyesult Kirdlysagban és az Eurépai Unidban

eléfordulhat, hogy a nagyobb viszonteladdk ingyenesen atvesznek kisebb
leselejtezett elektromos termékeket - a szolgaltatas elérhetdségérdl
érdeklédj a viszonteladddnal.

Ha egy termék beépitett akkumulatorral rendelkezik, akkor biztonsagi,
teljesitménybeli és adatintegritasi okokbdl a beépitett akkumulatort
kizarélag képzett szervizszakember cserélheti ki. A termék élettartama végén
add at a kijelolt gyUjtéhelyen a megfeleld kezelés érdekében. Minden egyéb
akkumulator vagy elem esetén tekintsd meg az akkumulator vagy elem
biztonsagos eltavolitasat ismertetd szakaszt. Add &t az akkumulatort vagy
elemet a megfelelé gyUjtéhelyen az akkumulator- vagy elemhulladék
Ujrahasznositasa érdekében.



A termék, valamint az akkumulator vagy elem megfelelé artalmatlanitasaval
segitesz megeldézni a nem megfeleld hulladékkezelés kornyezetre és emberi
egészségre gyakorolt negativ hatasait.

Ha igy teszel, elésegited a természeti kincsek megdvasat és az elektronikus
eszkozok kezelésére és artalmatlanitdsara vonatkozo kérnyezetvédelmi
tevékenységek szinvonalanak javulasat.

A fenti szimbolum az akkumulatorokon vagy elemeken szerepelhet tovabbi
kémiai jelolésekkel egydtt. Példaul az dlom vegyjele (Pb) akkor van
feltlntetve, ha az akkumulator vagy elem tébb mint 0,004% élmot
tartalmaz.

A termék, illetve az akkumulator vagy elem Ujrahasznositasaval
kapcsolatos tovabbi részletes informaciokért [épj kapcsolatba a hivatalos
gyljtéhelyeddel, a haztartasihulladék-kezeld szolgaltatdéddal vagy

a viszonteladoddal.

Megfelel6ségi informaciok

C€

A PlayStation VR2 Sense vezérl$ a tesztelések soran megfelelt az RE
direktivaban meghatarozott hatarértékeknek. Kizarélag azokat a kabeleket
hasznald, a) amelyeket a berendezéshez mellékeltlink, b) amelyek

a PlayStation hivatalos kiegészité eszkozei vagy ¢) amelyek 3 méternél
nem hosszabbak.

Atermék gyartoja a Sony Interactive Entertainment Inc., 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan vagy annak megbizottja. “Eurépai importér Al
és forgalmazo (az Egyesult Kirdlysag kivételével): Sony Interactive
Entertainment Deutschland GmbH / Sony Interactive Entertainment Polska
Sp. Z.0.0./ Sony Interactive Entertainment Italia S.p.A. / Sony Interactive
Entertainment Benelux B.V. / Sony Interactive Entertainment France S.A. /
Sony Interactive Entertainment Espafia S.A. - Zeughofstrasse 1, 10997
Berlin, Germany.

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor,

2/3 Rogers Lane, Dublin 2, Ireland.

Az Eurdpai Unidban a termék megfeleléségével kapcsolatos kérdésekben
a gyartd meghatalmazott képviseldje illetékes: Sony Belgium, bijkantoor
van Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgium.

RE iranyelv ,nem hivatalos DoC"-nyilatkozat

A Sony Interactive Entertainment Inc. kijelenti, hogy a PlayStation VR2 Sense
vezérl6k megfelelnek a 2014/53/EU iranyelv alapveté kovetelményeinek

és egyéb vonatkozd rendelkezéseinek. Részleteket a kovetkezd hivatkozason
talalsz: https://compliance.sony.eu

A termeék vezeték nélkuli haldzati funkcidja 2,4 GHz-es (Bluetooth®)
tartomanyt hasznal.

Vezeték nélkili frekvenciasav és maximalis kimend teljesitmény:

- GHz-es Bluetooth®: legfeljebb 10 mW.
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Szerz0i jog és védjegyek

<&’ PlayStation”, ,PS5", ,PS4", ,PlayStation VR2 Sense’, ,DualSense”
és ,PlayStation Shapes Logo” a Sony Interactive Entertainment Inc.
bejegyzett védjegye vagy védjegye.

A ,SONY" és a(z) ,4==." a Sony Group Corporation bejegyzett védjegye
vagy védjegye.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Minden mas védjegy a megfelel tulajdonosa védjegye.

Tovabbi informacidk
Felhasznaldi utmutatd

Tudd meg, mi mindenre képes a PS5 konzolod. A VR-rendszer funkcioirdl
és a bedllitdsok konfiguralasardl is részletes informaciokat talalsz.

A PS5 konzol kezdéképernydéjén |épj a Beallitasok Q > Felhasznaloi
utmutatd, Egészség és biztonsag, valamint egyéb informacidk

> Felhasznaloi utmutato elemre.

Az lgyfélszolgalat weboldala

Online tdmogatasi informaciokért, példaul a lépésrél 1épésre
torténd hibaelharitasért és a gyakran ismételt kérdésekért latogass
el a kovetkezé weboldalra:

[Of=%40]

playstation.com/help/
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Pred uporabo izdelka morate najprej pozorno prebrati
zdravstvene in varnostne informacije, previdnostne ukrepe
in priro¢nike za zdruZljivo strojno opremo.

Navodila shranite za prihodnjo uporabo. Starsi ali skrbniki
morajo ta prirocnik prebrati, da zagotovijo varno uporabo.




Vsebina

Varnost in zdravje

Zacnimo

Uporaba kontrolerja PS VR2 SeNSe ... 98
Odstranitev naglavnega kompleta za VR ..., 99
Izklop naglavnega kompleta za VR ..o 100
O sistemu PSVR2 ... ... 100
IMena deloV ..o 102
Uporaba in ravNanj@ ......oooiioiioieeecee e 105
NEga in CiSCONJE ..o 106
SPECTIKACIHE .ottt 107
Recikliranje izdelkov po koncu Zivljenjske dobe ....................... 108
Informacije 0 skladnoSti .......ccooiiiiiiiiiii 109
Avtorske pravice in blagovne znamke ..., 10
Dodatne iNformMacije ......ccooviiiiii 10

Za pomoc pri nastavitvi in nasvete o uporabi si lahko ogledate
ta videoposnetek:

EREE

playstation.com/psvr2-help/
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Varnost in zdravje

Izdelek je zasnovan, kar se da varno. Vendar lahko vse elektricne naprave
zaradi napacne uporabe povzrocijo pozar, elektri¢ni udar ali telesne
poskodbe. Upostevajte vsa opozorila, varnostne ukrepe in navodila.

Ce izdelek ne deluje normalno, oddaja nenavadne zvoke ali vonj
oziroma ¢e postane vroc¢ na dotik, ga takoj prenehajte uporabljati

in odklopite vse kable.

A OPOZORILO

UPORABA S STRANI OTROK

Kompleta za navidezno resnic¢nost PlayStation®VR2 ne smejo uporabljati
otroci, ki so mlajsi od 12 let.

NAPADI, DO KATERIH LAHKO PRIDE ZARADI SVETLOBNIH DRAZLJAJEV
(S SVETLOBO POGOJENA EPILEPSIJA)

Ce ste epileptik ali pa ste v preteklosti imeli napade, se pred uporabo tega
izdelka posvetujte z osebnim zdravnikom.

Nekateri posamezniki, ki so obcutljivi na utripajoce ali migotajoce luci

ali geometrijske oblike in vzorce, imajo lahko neodkrito epilepti¢no stanje
in tako med igranjem videoiger ali gledanjem videovsebin doZivijo
epilepti¢ne napade.

NEMUDOMA PRENEHAIJTE Z UPORABO in se posvetujte z zdravnikom,
Ce obcutite naslednje zdravstvene tezave ali simptome, ko ste izpostavljeni
lucem, ki utripajo ali migotajo, oziroma drugim svetlobnim drazljajem med
igranjem videoiger ali gledanjem videovsebin: bolece oci, spremenjen vid,
migrena, misi¢ni krci, trzanje, zmedenost, izguba zavesti ali orientacije.

Ce opazite te simptome, NEMUDOMA PRENEHAJTE Z UPORABO in bodite
med igranjem pozorni tudi na naslednje simptome: glavobol, vrtoglavica,
slabost, iz¢rpanost, dozivljanje simptomov, podobnih morski bolezni, ¢utenje
nelagodja ozirgma bolecine v raznih delih telesa, na primer v oceh, usesih,
rokah, nogah. Ce obcutek ne mine, poiscite zdravnisko pomoc.

¢ Sistema PS VR2 ne uporabljajte, Ce ste utrujeni ali potrebujete spanec,

se vam vrti, se pocutite slabo, ste bolni, pod vplivom alkohola ali mamil

oziroma ¢e imate oslabljen obcutek za gibanje ali ravnotezje. Ce imate

resne zdravstvene tezave, se pred uporabo sistema PS VR2 posvetujte

z zdravnikom.

Nekateri lahko obcutijo kinezo, slabost, zmedenost, zamegljen vid

ali druga¢no nelagodje. Ce obcutite kaj od tega, takoj prenehajte

uporabljati naglavni komplet za VR in ga snemite. Ce se po uporabi

pocutite neprijetno, pocivajte in se ne ukvarjajte z dejavnostmi,

za katere potrebujete popoln vid, ravnotezje ali koordinacijo, dokler

simptomi povsem ne izginejo.

NEMUDOMA PRENEHAIJTE UPORABLIATI sistem in se posvetujte

z osebnim zdravnikom, preden nadaljujete z igranjem, ¢e imate vi ali

vas otrok katero od teh zdravstvenih tezav ali simptomov: vrtoglavico,

spremenijen vid, trzanje oci ali misic, izgubo zavesti ali orientacije,

napade ali morebitne nehotne premike ali kr¢e. Z IGRANJEM

NADALJUJTE SAMO Z DOVOLJENJEM ZDRAVNIKA.

e Traja lahko nekaj ¢asa, da se privadite na slike sistema PS VR2.
Priporocljivo je, da izdelek na zacetku uporabljate krajsi cas.

PREMORI

|Izogibajte se dolgotrajni neprekinjeni uporabi sistema PS VR2.

Na sploSno priporo¢amo, da po vsaki uri igranja vzamete 15 minut odmora.
Vendar se pri spremljanju vsebin v navidezni resni¢nosti dolzina in
pogostost potrebnih odmorov lahko razlikuje glede na osebo - odmori
morajo biti dovolj dolgi, da obcutek nelagodja izgine.

RADISKI VALOVI

Radijski valovi lahko vplivajo na elektroniko ali medicinske naprave (npr.
sréne spodbujevalnike), kar lahko povzroci okvare in morebitne poskodbe.
« Ce uporabljate sréni spodbujevalnik ali drugo medicinsko napravo,
se posvetujte z zdravnikom ali proizvajalcem medicinske naprave,
preden uporabite brezzi¢ni vmesnik (Bluetooth®).
¢ Funkcije brezzicnega omrezja ne uporabljajte:
- Na krajih, kjer je uporaba brezzi¢cnega omrezja prepovedana, npr.
v bolni$nicah. Ce izdelek uporabljate na obmodju zdravstvene ustanove,
se drzite njenih predpisov.



- Na obmodjih v bliZini pozarnih alarmov, avtomatskih vrat in drugih vrst
avtomatske opreme.

MAGNETI IN MEDICINSKI PRIPOMOCKI

Ti izdelki vsebujejo magnete, ki lahko povzrocijo motnje sr¢nih
spodbujevalnikov, defibrilatorjev, programljivih ventilov za zdravljenje

in drugih medicinskih pripomockov. Izdelkov ne puscajte v blizini teh
medicinskih pripomockov ali oseb, ki jih uporabljajo. Ce uporabljate takine
medicinske pripomocke, se pred uporabo izdelkov posvetujte z zdravnikom.

FUNKCIA VIBRIRANJA

* Ne uporabljajte funkcije vibriranja naglavnega kompleta za VR,
Ce uporabljate sr¢ne spodbujevalnike, defibrilatorje, programljive
ventile za zdravljenje ali druge medicinske pripomocke.

¢ Ne uporabljajte funkcije vibriranja naglavnega kompleta za VR ali funkcije
vibriranja in funkcije sprozilnega ucinka na kontrolerju PlayStation VR2
Sense™ Ce ste bolni ali poSkodovani, na kar bi lahko vplivala funkcija
vibriranja, oziroma imate bolne ali poskodovane dele telesa, kot so glava,
kosti, sklepi ali miSice dlani ali rok.

Za vklop ali izklop teh funkcij naglavnega kompleta za VR in kontrolerja
odprite domacdi zaslon konzole PS5 in izberite Settings (Nastavitve) £
> Accessories (Dodatna oprema).

RAVEN GLASNOSTI

Ce slusalke z mikrofonom ali slugalke uporabljate pri visoki glasnosti, lahko
pride do trajne izgube sluha. Glasnost nastavite na varno raven. Postopno
zviSevanje zvoka se lahko zdi normalno, vendar vam dejansko lahko
poskoduje sluh. Ce v uesih obcutite nelagodie, slisite zvonjenje ali pridusen
govor, prenehajte s poslusanjem in pojdite na pregled sluha. Visja

je glasnost, prej lahko pride do poskodb sluha.

Zascita sluha:

e Omejite Cas uporabe slusalk pri visoki glasnosti.
¢ Ne zviSujte glasnosti, da preglasite hrupno okolico.
« Ce ne sligite govoriti ljudi okoli sebe, zmanj$ajte glasnost.

Varnost in zdravje

LIT-IONSKA BATERLA

Ta kontroler vsebuje litij-ionsko akumulatorsko baterijo. Ne uporabljajte
poskodovanih litij-ionskih baterij ali tak$nih, ki puscajo. Ce iz vgrajene
baterije izteka tekocina, izdelek takoj nehajte uporabljati in se obrnite

na ustrezno sluzbo za podporo strankam PlayStation, ki jo najdete

v spremljajo¢i dokumentaciji. Ce pride snov v o¢i, jih ne mencajte. OCi
nemudoma izperite s ¢isto vodo in poiscite zdravnisko pomoc. Ce pride snov
v stik s koZo ali oblacili, nemudoma sperite prizadeto obmocje s ¢isto vodo
in se posvetujte z zdravnikom. Pazite, da baterija pride v stik z ognjem, in je
ne izpostavljajte ekstremnim temperaturam, na primer neposredni soncni
svetlobi, v vozilu, ki je izpostavljen soncu, ali v blizini toplotnega vira.
Kontrolerja ali baterije ne poskusajte odpirati, stiskati, segrevati ali

zazigati. Ce kontrolerja ne uporabljate, poskrbite, da se baterija ne

bo predolgo polnila.

OKOLICA IN IGRALNO OBMOCIE

¢ NoSenje naglavnega kompleta za VR popolnoma onemogoci vaso
sposobnost opazovanja okolice. Da preprecite nesrece ali poskodbe,

kot so zadevanje ob ljudi, stene, pohistvo ali predmete ali stopanje

nanje, izguba ravnotezja in padci, upostevajte naslednje:

- Preden si nadenete naglavni komplet za VR, poskrbite, da imate okoli
sebe dovolj prostora. Preverite, da okoli vas ali v igralnem obmocdju ni
ljudi, Zivali, predmetov, pohistva ali stopnic. Preverite, da so tla stabilna
in ravna.

- Funkcija igralnega obmocja za dolocitev zadostnega prostora zahteva
prazno obmodje. Prostora morda ne bo zaznala povsem natanc¢no, zato
poskrbite, da boste pri dolocanju igralnega obmocja med stenami,
pohistvom ali drugimi ovirami, ob katere se lahko spotaknete ali se
zaletite vanje, pustili dovolj prostora.

- Med igranjem majhni otroci in Zivali ne smejo biti v igralnem obmodju.

- Med uporabo vsebine, ki ne podpira funkcije gibanja po prostoru
(+s» stran 101), se ne gibajte po prostoru.

- Pred zacetkom igranja preverite, da kabel naglavnega kompleta za VR ni
ovit okoli vasega telesa, rok ali nog in to redno preverjajte med igranjem.

- Med nosenjem naglavnega kompleta za VR se previdno gibajte po
prostoru. Izogibajte se ekstremnim ali prekomerno hitrim gibom glave,
okondin ali telesa.
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Varnost in zdravje

e Pri transparentnem pogledu je vase vidno polje ozko, obcutek globine
pa je drugacen kot v normalnih pogojih. Neupostevanje teh previdnostnih
ukrepov lahko povzroci nesreco ali poskodbe, kot so zaletavanje v ljudi,
stene, pohistvo ali predmete, izguba ravnoteZzja in padci. Preverjajte
svojo okolico ter se gibajte pocasi in previdno.

OKOLICA IN UPORABA KONTROLERJA
Pazite, da ne udarite osebe ali predmeta, ko uporabljate kontroler.
Ce s kontrolerjem zadenete ob osebo ali predmet, lahko pride do nesrece,
poskodbe ali okvare. Pri uporabi kontrolerja uposStevajte naslednje.
* Pred uporabo kontrolerja preverite, da imate okoli sebe dovolj prostora.
¢ Kontrolerja ne uporabljajte, ko je kabel USB prikljucen.
e Pred uporabo si nadenite pascek, pritrjen na kontroler, in ga pripnite
na zapestje.
« Kontrolerja drzite trdno, da vam ne zletita iz rok. Kontrolerjev
ne stresajte premocno.

POSKODBE MAJHNIH OTROK

Izdelek hranite izven dosega majhnih otrok. Majhni otroci lahko pogoltnejo
manjse dele, vlecejo kable in povzrocijo okvaro naglavnega kompleta za VR
ali kontrolerja oziroma kable ovijejo okoli sebe, kar lahko povzroci nesreco
ali napacno delovanje.

IZDELKA ALI DODATNE OPREME NE RAZSTAVLIAITE ALI SPREMINJAJTE.

Obstaja nevarnost pozara, elektricnega udara ali poskodb.

A Previdnostni ukrepi

Nelagodje na koZi

Ne uporabljajte naglavnega kompleta za VR, ali slusalk, ¢e obcutite
nelagodje na koZzi. Ce simptomi tudi po koncu uporabe ne izginejo,
poiscite zdravnisko pomoc.

Stati¢ni udar

Ce slusalke uporabljate na zelo suhem zraku, lahko véasih pride do gibkega
in kratkega (stati¢nega) udara v usesih. Ta nastane zaradi stati¢ne
elektrike, ki se je nabrala v telesu, in ne predstavlja okvare slusalk. Ta
ucinek lahko zmanjsate tako, da nosite oblacila iz materialov, ki tezje
ustvarijo stati¢ni udar.

Nosenje naglavnega kompleta za VR

e Pomembno je, da naglavni komplet za VR med uporabo nosite pravilno.
- Pravilno nosnjo naglavnega kompleta za VR si lahko ogledate
na domacem zaslonu konzole PS5, tako da izberete
Settings (Nastavitve) £ > Accessories (Dodana oprema)
> PlayStation VR2.
- Gumba za prilagoditev naglavnega traku ne privijte premoc¢no.
- Naglavni komplet za VR lahko uporabljate, ko nosite ocala. Ko nastavljate
polozaj vizirja, pazite, da z ocali ne zadenete ob objektiva.
* Redno preverjajte prileganje naglavnega kompleta za VR in zagotavljajte,
da ga pravilno nosite.

Nabiranje vlage

Ce sistem PS VR2 prinesete iz hladnega v topel prostor, lahko pride
do kondenzacije vlage v naglavnem kompletu za VR ali kontrolerju.
V tem primeru izdelek mogoce ne bo deloval pravilno. V tem primeru
izkljucite kabel naglavnega kompleta za VR iz konzole PS5 izklopite
kontroler in ju ne uporabljajte vec ur. Ce izdelek $e vedno ne deluje
pravilno, se obrnite na podporo za stranke («s» stran 110).

Nenavadno ali neodzivno delovanje

Pritisnite gumb ( (vklop) na naglavnem kompletu za VR za vsaj sedem
sekund, da izdelek zaustavite, in ponovno vklopite komplet. Ce tezave
s tem niste odpravili, ponovno zazenite sistem PS5.



Sporocilo o visoki temperaturi

Ce se notranja temperatura sistema VR zvisa, se prikaze sporocilo. V tem
primeru izklopite naglavni komplet za VR in ga nekaj ¢asa ne uporabljajte.
Ne uporabljajte ga na vrocem obmocdju ali ¢e so prezracevalne odprtine
zakrite. Ce nadaljujete z uporabo v tak3nih pogojih, naglavni komplet za VR
ne bo deloval pravilno. Ko se naglavni komplet za VR ohladi, ga premaknite
na dobro prezracevano mesto in nadaljujte z uporabo.

Zaslon naglavnega kompleta za VR

® Zagotovite, da senzor namestitve naglavnega kompleta za VR ni oviran.
Ce je senzor namestitve oviran, se zaslon ne izklopi samodejno, tudi
Ce odstranite naglavni komplet za VR. Ce je na zaslonu dalj ¢asa
prikazana ista slika, lahko pride do vziga zaslona in na zaslonu trajno
ostane bleda slika.

» Na dolocenih mestih zaslona se lahko pojavljajo ¢rne (temne) in nenehno
osvetljene slikovne pike. Taksne pike so normalen pojav na zaslonih
in ne pomenijo napacnega delovanja sistema. Zasloni vsebujejo izjemno
natancne tehnologije. Vendar pa so lahko na nekaterih zaslonih nenehno
vidne manjse kolicine temnih ali nenehno osvetljenih slikovnih pik ter
barvne nepravilnosti.

Tekocina, prah, dim, sopara in vroc¢ina
¢ Vedno poskrbite, da na izdelku in prikljuckih ni tekocine, prekomernega
prahu in manjsih delcev.
e Med uporabo, shranjevanjem ali prenasanjem izdelka ne puscajte
na spodnjih obmocgjih.
- Obmocja, ki so izpostavljena dimu ali pari.
- Obmocja z visoko vlaznostjo, veliko prahu ali cigaretnega dima.
- Obmocja v blizini grelnih naprav, obmodja, ki so izpostavljena
neposredni soncni svetlobi, ali obmodja, ki ohranjajo vrocino.

Varnost in zdravje

Nastavitev in rokovanje

¢ Ne uporabljajte kabloy, ¢e so poSkodovani ali spremenjeni.

» Na izdelek ali kable ne postavljajte tezkih predmetov, ga ne mecite ali
drugace izpostavljajte mocnejsim udarcem.

* |zdelka ne postavljajte na nestabilno, nagnjeno povrsino ali taksno,
ki je izpostavljena tresljajem.

e zdelka ne puscajte na tleh.

* Ne stopajte na kable in jih ne pregibajte, Se posebej v blizini prikljuckov.

¢ Kablov ne vlecite ali upogibajte premocno.

¢ Ne dotikajte se prikljuckov in v njih ali izdelek ne vstavljajte tujkov.

e Kable izkljucite, ce Zelite izdelek ocistiti ali premakniti oziroma
ga ne nameravate uporabljati dlje ¢asa.

* Naglavnega kompleta za VR ne obracajte tako, da drzite kabel.

* Kabla naglavnega kompleta za VR ne izkljucite, dokler se indikator
napajanja ne obarva rdece ali se izklopi. Ce kabel izkljucite, ko lucke svetijo
belo in je naglavni komplet za VR vklopljen, lahko pride do okvare.

¢ Med delovanjem, prevozom in shranjevanjem izdelka, baterije ali dodatne
opreme ne izpostavljajte visokim temperaturam, visoki vlaznosti ali
neposredni soncni svetlobi.
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Zacnimo

1 Priklju¢ite naglavni komplet za VR na konzolo
PlayStation®5.

Prikljucite kabel naglavnega kompleta za VR v vhod USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10 Gb/s).




) Vklopite.

Konzola PS5®
Pritisnite gumb () (vklop) na konzoli PS5.

Naglavni komplet za VR

Pritisnite gumb () (vklop) na naglavnem kompletu za VR. Indikator
napajanja utripa belo, nato pa zac¢ne svetiti belo.

Indikator

Ce se naglavni komplet za VR ne vklopi, morda ni pravilno priklopljen
kabel. Med drzanjem gumba za prilagoditev vizirja potisnite vizir
navzven in odklopite kabel. Nato kabel znova priklopite in se prepricajte,
da je v celoti vstavljen.

Gumb za —o%

prilagoditev vizirja

|

©
Vizir ———=*

Y

3 Nastavite sistem PS VR2.

@ Preverite, ali imate ustrezne dodatke za nastavitev.

(2 Zacnite z brezzi¢nim kontrolerjem DualSense™, ki je priloZzen konzoli
PS5, in sledite navodilom na televiziji, da koncate nastavitev.

e ﬁ
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Uporaba kontrolerja PS VR2 Sense

1 Pritisnite gumb @ (PS) na vsakem kontrolerju, da ju vklopite.

Indikator stanja na vsakem kontrolerju se obarva belo.
Ce se indikator stanja ne vklopi, kontroler napolnite.

Gumb @) (PS)

Indikator stanja

2 Preverite, da pravilno drzite levi in desni kontroler. Pag¢ke nosite
pritrjene na zapestjih.

Levi (L) in desni (R) kontroler lahko razlikujete ob pogledu

na drzalo pascka.

Roko vstavite skozi zanko in potegnite pascek, medtem ko obrnete
zapestje, da pascek pritrdite.
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3 Primite kontrolerja.

[ Odstranite kabel USB, ko igrate.

PoveZite oba kontrolerja.

Ce kontroler uporabljate prvi¢, ga morate povezati s konzolo PS5. Vklopite
konzolo PS5 in s kablom USB nanjo zaporedoma prikljucite kontrolerja.
Napolnite oba kontrolerja.

S kablom USB prikljucite oba kontrolerjev na konzolo PS5, ko je ta vklopljena
ali v nacinu mirovanja. V nacinu mirovanja indikator stanja na vsakem
kontrolerju pocasi belo utripa in se izklopi, ko je kontroler v celoti napolnjen.

« Ce Zelite napolniti kontroler, ko je konzola v nacinu mirovanja, zaZenite
zacetni zaslon konzole PS5. Potem pritisnite Settings (Nastavitve) Q- >
System (Sistem) > Power Saving (Varevanje z energijo) > Features
Available in Rest Mode (Funkcije v nacinu mirovanja) > Supply Power to
USB Ports (Napajanje prek vrat USB) in izberite moznost, ki ni Off (1zklop).

* Uporabite USB-kabel, ki je priloZzen temu izdelku ali konzoli PS5.

Ce uporabite drugacen kabel, uporabite USB-kabel, ki je skladen
z USB-standardi. Vsi USB-kabli ne bodo delovali pravilno.




Izklop kontrolerja

Pritisnite gumb @) (PS) na kontrolerju, da prikazete nadzorno plosco
konzole PS5. Ko izberete Accessories (Dodatna oprema) Pz > PS VR2
Sense Controller (L) (Kontroler PS VR Sense (L)) ali PS VR2 Sense Controller
(R) (Kontroler PS VR Sense (D)) > Turn Off (Izklopi), se kontroler in njegov
indikator stanja izklopita.

Namestitev pasckov

Ce se pascek sname s kontrolerja, ga znova pritrdite na naslednji nacin.
Dvignjeni del kavlja poravnajte z drzalom pascka. Nato kavelj za pascek
obracajte v smeri puscice, da se pascek zaskodi.

Drzalo pascka

~e————— Kavelj paitka

7

Odstranitev naglavnega
kompleta za VR

PridrZite gumb za sprostitev naglavnega traku in povlecite naglavni trak
nazaj, da odstranite naglavni komplet za VR.

I e&——— Gumb za sprostitev naglavnega traku

Naglavni trak

¢ Ko naglavni komplet za VR odstranite, se zaslon naglavnega kompleta
samodejno izklopi.

¢ Pravilno nosnjo naglavnega kompleta za VR si lahko ogledate
a domacem zaslonu konzole PS5, tako da izberete Settings (Nastavitve) £3
> Accessories (Dodana oprema) > PlayStation VR2.
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|zklop naglavnega kompleta za VR

Pridrzite gumb ¢ (vklop) na naglavnem kompletu za VR. Indikator napajanja
utripa belo, nato pa zasveti rdece.

O sistemu PS VR2

Povezite PS VR2 s konzolo PS5 in uzivajte v navidezni resni¢nosti (nacin VR)
pri podprtih igrah za PS5.

V kinematografskem nacinu uzivajte v video vsebini, igrah za PS5 in
podprtimi igrami za PS4™ na velikem zaslonu v navideznem prostoru.

Ko imate vklopljen kinematografski nacin in nosite naglavni komplet za VR,
se video in zvok predvajata samo v naglavnem kompletu za VR.

Sistem PS VR2 ni zdruZljiv s konzolami PlayStation®4 in ne omogoca igranja
iger za PS4 v nacinu VR.

Igralno obmocje

e Obmocje, v katerem lahko varno igrate
v nacinu VR, ko nosite naglavni komplet
za VR, se imenuje igralno obmocje. Ce se
med igranjem priblizate robu prostora, boste
v nacinu VR videli mejno ¢rto. Ce zapustite
prostor, se igra zacasno prekine, na zaslonu
pa vidite svojo okolico (transparentni
pogled). Zaradi varnosti med igranjem
ne zapuscajte igralnega obmodja.

e Sledilna kamera na naglavnem kompletu
za VR pregleda sobo in dolodi igralno
obmocje. Dele prostora lahko tudi razsirite
aliizkljucite. Vedno upostevajte vsa navodila
na zaslonu za nastavitev igralnega obmocja
in varno igranje.




Slogi igranja

e Priigranju v nacinu VR obstajajo tri vrste poloZajev in gibov, ki se imenujejo
slogi igranja VR. Pri nakupu iger ali aplikacij preverite, kateri slog igranja VR
je podprt.

& Gibanje Premikajte se okoli in igrajte

po prostoru Zahtevano je igralno obmodje v velikosti 2 x 2 m ali vec.
£ Stojece Stojte in igrajte
& Sedece Sedite in igrajte

e Usedite se v kinematografskem nacinu. Igralna obmocja so
v kinematografskem nacinu izklopljena, zato ne boste videli mejnih
¢rt ali sporocil, ko se premaknete izven obmocdja.

Transparentni pogled

PS VR2 vkljucuje transparentni pogled, ki omogoca spremljanje okolice,
ko nosite naglavni komplet za VR. Med igranjem na naglavnem kompletu
za VR pritisnite gumb @ (funkcijski gumb), da preklopite zaslon.

Poleg tega zaslon samodejno preklopi na transparentni pogled

v naslednjih primerih.

» Ko nastavljate igralno obmocje

* Ko se med igranjem premaknete izven igralnega obmocdja

Nastavitev sistema PS VR2
Nastavitve naglavnega kompleta za VR

Konfigurirate lahko nastavitve naglavnega kompleta za VR, vklju¢no

z igralnim obmocjem in dodelitvijo gumba @ (funkcijski gumb). Izberite
racun kot uporabnik PS VR2 in nato na domacem zaslonu konzole PS5
izberite Settings (Nastavitve) £ > Accessories (Dodatna oprema)

> PlayStation VR2. Te nastavitve so prikazane samo, ko je naglavni
komplet za VR vklopljen in povezan s konzolo PS5.

O sistemu PS VR2

Nastavitve za otroke

Starsi in skrbniki lahko po potrebi otrokom omejijo uporabo sistema.
Na domacem zaslonu konzole PS5 izberite Settings (Nastavitve) Q
> Family and Parental Controls (DruZina in starSevski nadzor)

in nastavite omejitev za vsakega otroka.

Za vec informacij o nastavitvah glejte uporabniski priro¢nik za konzolo PS5
(+s» stran 110).
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Imena delov

Naglavni komplet za VR
Spredaj Zadaj

A B

@)

A) Gumb za prilagoditev vizirja A) Zadnja podpora za glavo

B ) Prezracevalna odprtina B ) Svetlobna zascita

C ) Naglavni trak C ) Sprednja podpora za glavo

D) Gumb za prilagoditev objektivov D) Senzor namestitve

E ) Kabel naglavnega kompleta za VR E ) Objektiva

F ) Vizir F ) Drzalo uSesnega vstavka

G) Sledilna kamera Kadar ne uporabljate slusalk, uporabite drZala uSesnega vstavka,

da jih varno shranite.
G) Gumb za prilagoditev naglavnega traku
H) Gumb za sprostitev naglavnega traku
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Imena delov

Stereo slusalke
Spodaj

® ("

F C B
A) Odprtina za pritrditev slusalk A') Usesni vstavek
B ) Vitic za stereo slusalke B) Zaponka
C) Gumb (b (vklop) C ) Vtikac za stereo slusalke

Pritisnite: vklopite naglavni komplet za VR
PridrZite: izklopite naglavni komplet za VR V3D KU lahko uSivat losenimi slutalkami ali svoiimi st lualkami
D) Gumb @ (funkcijski gurmb) zvoku lahko uZivate s prilozenimi slusalkami ali svojimi stereo slusalkami

N Kloni . | ikrofon lahk (analogne ali USB). Ko uporabljate slusalke z vti¢nico za slusalke, jih prikljucite
Prltlsn_lte gumb, da pre ) opite na transparentni pogled. Mikrofon lahko na naglavni komplet za VR. Ko uporabljate slusalke USB, jih prikljucite
izklopite tako, da dodelite gumb (««» stran 101).

na konzolo PS5.
E ) Indikator napajanja
Sveti belo: naglavni komplet za VR je vklopljen
Sveti rdece: naglavni komplet za VR je izklopljen
F ) Mikrofon
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Imena delov

Kontroler PS VR2 Sense
Zgoraj

Gumb y 1/ (ustvarite)
Leva palica/gumb L3
Gumb [

Desna palica/gumb R3

Gumb = (moznosti)

Gumb @ (PS)

Drzalo

Sledilni obrocek

Indikator stanja

Sveti belo: vklopljeno

Pocasi utripa belo: polnjenje v stanju mirovanja
Ne sveti: izklopljeno

Ob strani

A)
B)
c)
D)
E)
F)
G)

DrZalo pascka
Gumb L2
Gumb R2
Gumb L1
Gumb R1
Vrata USB
Pascek



Uporaba in ravnanje

Izdelka ali dodatne opreme ne razstavljajte ali spreminjajte.

Izdelek in dodatno opremo uporabljajte v skladu z navodili v tem priro¢niku.

Nimate nikakrsnega dovoljenja za analizo ali spreminjanje izdelka oziroma
analizo in uporabo njegovega vezja. Nepooblasceno spreminjanje izdelka
razveljavi garancijo proizvajalca.

Sledenje

PS VR2 zaznava premike glave in roke s pomocjo sledilne kamere

na naglavnem kompletu za VR in sledilnega mehanizma v sledilnem
obroc¢ku na obeh kontrolerjih. Na sledilno kamero ali sledilni obrocek
ne lepite nalepk oziroma jih ne zakrivajte s krpo ali rokami.

Uporaba kontrolerja

e Polnite v okolju s temperaturnim razponom med 10 °C in 30 °C. Polnjenje
v drugih okoljih mogoce ne bo enako ucinkovito.

« Baterije imajo omejeno Zivljenjsko dobo. Cas delovanja baterije
se ob nenehni uporabi in z leti postopoma krajsa. Zivljenjska doba
baterije se razlikuje tudi glede na nacin shranjevanja, stanje uporabe,
okolje in druge dejavnike.

« Ce kontrolerja dlje ¢asa ne uporabljate, priporo¢amo, da ga vsaj enkrat
letno do konca napolnite in tako ohranite funkcionalnost baterije.

Slusalke

Ko odstranjujete slusalke, izvlecite vtikac slusalk naravnost ven. Ne vlecite
pod kotom.

Zamenjava usesnih vstavkov

Stereo slusalke imajo namescene usesne
vstavke velikosti M (srednja velikost).

Ce se usesni vstavki ne prilegajo vasemu
usesu, jih za boljse prileganje zamenjajte
z vstavki velikosti S (majhna velikost)
oziroma L (velika velikost). Ce jih Zelite
odstraniti, uSesni vstavek obrnite in
povlecite s slusalk. USesne vstavke dobro
pritrdite, da se med uporabo ne bodo
nenamerno sneli.
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. vev v .
Nega in CisCenje

Iz varnostnih razlogov pred ¢is¢enjem naglavni komplet za VR odstranite
iz konzole PS5, kontroler pa izklopite.

Upostevajte spodnja varnostna navodila in tako preprecite, da se zunanjost

izdelka spremeni ali razbarva.

« Ne nanasajte hlapnih snovi, kot je insekticid.

* Ne dovolite, da je izdelek dlje ¢asa v stiku z gumijastimi
ali vinilnimi materiali.

« Ne uporabljajte razredcila, bencina ali alkohola. Izogibajte se uporabi
robckov, krp, obdelanih s kemikalijami, in drugih izdelkov, ki vsebujejo
taksne snovi.

Povrsine naglavnega kompleta za VR in podpore za glavo,
povrsine kontrolerjev

Obrisite z mehko in suho krpo.

Prikljucki in vrata
Obrisite z mehko in suho krpo.

Ce so prikljucki na slugalkah ali kompletu umazani, se lahko pojavijo zvo¢ne
motnje ali prekinitve zvoka.

Objektiva
Brisite jih samo z mehko in suho krpo, ki je namenjena posebej

za CisCenje objektivov.
Ce se na lecah nabere trdovratna umazanija, jih najprej obrisite z rahlo

navlazeno krpo, nato pa s suho.

« Ne uporabljajte papirnatih brisac ali robckov, ki niso posebej namenjeni
za ¢iscenje objektivov.

« Ce na objektivih ostanejo vodne kapljice ali umazanija, lahko pride do
poskodb ali motenj.

Svetlobna zas¢ita
1 Svetlobno zas¢ito odstranite z naglavnega kompleta za VR.

Nezno povlecite in premikajte osnovo na desnem ali levem koncu
svetlobne zascite in odstranite zascito z izbocenih delov na naglavnem
kompletu za VR enega za drugim.

Pri odstranjevanju ali pritrjevanju svetlobne zascite bodite previdni,
saj jo lahko polomite, ¢e uporabite prekomerno silo.

2 Svetlobno zas¢ito ¢istite z vodo.

3 Vodo obriite z mehko in suho krpo. Pred uporabo svetlobno zas¢ito
dobro posusite na zraku na dobro prezracevanem mestu.



4 Svetlobno za§¢ito pritrdite na naglavni komplet za VR.

Vstavite 14 izbocenih delov na naglavnem kompletu za VR v odprtine
na svetlobni zasciti in potisnite izbocene dele na nosnem delu zascite
v utor na naglavnem kompletu za VR.

Prezracevalne odprtine

Z ro¢nim sesalnikom ali podobnim izdelkom odstranite prah
s prezracevalnih odprtin.

UsSesni vstavki

Odstranite usesne vstavke s stereo slusalk in jih ro¢no operite z blagim
¢istilnim sredstvom. Popolnoma jih posusite z mehko krpo, preden jih
ponovno pritrdite na slusalke. Podrobnosti o odstranjevanju usesnih
vstavkov si oglejte v delu “Zamenjava usesnih vstavkov” («» stran 105).

Specifikacije

Zasnova in specifikacije se lahko spremenijo brez predhodnega obvestila.
Navodila za uporabo se lahko razlikujejo glede na uporabljeno razlicico

programske opreme, in sicer sistemsko programsko opremo konzole PS5
ali programsko opremo naglavnega kompleta za VR in kontrolerja PS VR2

Sense. Dejanski izdelek se lahko razlikuje od slik v tem priro¢niku.

PlayStation VR2

Zaslon 2000 x 2 040 na oko
S 6-osni sistem za zaznavanje gibanja
enzor P ) "
(3-osni giroskop, 3-osni pospeskometer)
Sledilna kamera x 4
(za sledenje naglavnega kompleta
Kamere za VR, kontrolerja)
Infrardeca kamera x 2
(za sledenje ocem)
Vhod/izhod Prikljuc¢ek USB Type-C®
Zvok Vhod: vgrajen mikrofon
Izhod: vti¢ za stereo slusalke
Vhodna mo¢ 2V=06A

Zunanje dimenzije

Pribl. 212 x 158 x 278 mm
(Sirina x visina x globina/brez strle¢ih delov/
z najkrajsim naglavnim trakom)

Teza

Pribl. 560 g (brez kablov)

Delovna temperatura

5°Cdo35°C
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Kontroler PlayStation VR2 Sense

Vhodna mo¢

5V =700 mA

Vrsta baterije

Vgrajena litij-ionska baterija

Napetost baterije 37V =
Zmogljivost baterije 520 mAh
Teza Pribl. 168 g
Delovna temperatura 5°Cdo35°C

Podprti video vhodni signali

Za informacije o podprtih video vhodnih signalih obiscite spletno stran:

Sistem in programska oprema naprave

e Licenca za programsko opremo naglavnega kompleta za VR
in kontrolerja PS VR2 Sense je podeljena pod pogoji lo¢ene pogodbe
za konc¢nega uporabnika. Vec informacij poiscite na strani

playstation.com/psvr2-video-input/

https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

e Sistemska programska oprema konzole PS5 ter programska oprema
naglavnega kompleta za VR in kontrolerja PS VR2 Sense naj bo vedno

posodobljena na najnovejso razlicico.

Recikliranje izdelkov
po koncu zivljenjske dobe

Izdelki so izdelani iz Stevilnih materialov, ki jih je mogoce reciklirati. Vsak
kontroler vsebuje litij-ionsko baterijo. Pri odlaganju izdelka upostevajte
lokalne predpise.

Odstranjevanje izrabljene elektricne opreme
in baterij (velja za drzave Evropske unije in druge
drzave s sistemom loCenega zbiranja odpadkov)

0

Ce je ta simbol prikazan na katerem koli od nasih elektri¢nih izdelkov,
bateriji ali embalaZi, oznacuje, da ustreznega elektri¢cnega izdelka oziroma
baterije, ki mu je priloZena, ne smete zavre¢i med gospodinjske odpadke

v Evropski uniji, ZdruZzenem kraljestvu, Turciji ali drugi drzavi, kjer je na voljo
lo¢eno zbiranje odpadkov.

Da poskrbite za pravilno ravnanje z odpadki, ustrezni elektri¢ni izdelek
oziroma baterijo odnesite v pooblasceni zbirni center v skladu z veljavnimi
zakoni ali zahtevami. V dolocenih drzavah lahko izrabljene elektri¢ne
izdelke ob nakupu novega izdelka iste vrste brezpla¢no predate prodajalcu.
Poleg tega lahko vecji prodajalci v Zdruzenem Kraljestvu in Evropski uniji
brezplac¢no sprejemajo manjse izrabljene elektricne izdelke. Pri prodajalcu
preverite, ali je ta storitev na voljo.

Ce ima izdelek zaradi varnosti, u¢inkovitosti delovanja ali celovitosti
podatkov vgrajeno baterijo, lahko to baterijo zamenja samo usposobljeno
servisno osebje. Ob koncu Zivljenjske dobe predajte izdelek na ustreznem
zbirnem mestu za pravilno ravnanje z odpadki. Za ustrezno ravnanje

z drugimi baterijami preberite razdelek o varnem odstranjevanju baterij

iz izdelka. Baterije odloZite na ustreznem zbirnem mestu za recikliranje
izrabljenih baterij.

S pravilno odstranitvijo izdelka ali baterije pripomorete k preprecevanju
morebitnih negativnih posledic za okolje in zdravje ljudi, ki bi jih lahko
povzrocila napacna odstranitev.



S tem pomagate ohranjati naravne vire in izboljSati standarde varovanja
okolja pri obdelavi in odlaganju elektronskih odpadkov.
Ta simbol je lahko na dolocenih baterijah uporabljen skupaj s kemijskim

simbolom. Ce baterija na primer vsebuje ve¢ kot 0,004 % svinca, je dodan
kemijski simbol za svinec (Pb).

Za podrobnejSe informacije o recikliranju tega izdelka ali baterije se obrnite
na pooblasceni zbirni center, komunalno sluzbo ali prodajalca.

Informacije o skladnosti

q3

Kontrolerji PlayStation VR2 Sense so bili preizkuseni in so v skladu z
omejitvami direktive o radijski opremi. Uporabljajte le kable, ki izpolnjujejo
eno od teh zahtev: a) so dobavljeni z opremo; b) so uradna dodatna oprema
PlayStation; c) so krajsi od 3 metrov.

Ta izdelek je bil izdelan v obratih ali v imenu druzbe Sony Interactive
Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japonska.
Uvoznik in distributer za Evropo (razen Zdruzenega kraljestva): Sony
Interactive Entertainment Deutschland GmbH / Sony Interactive
Entertainment Polska Sp. Z. 0.0. / Sony Interactive Entertainment Italia S.p.A. /
Sony Interactive Entertainment Benelux B.V. / Sony Interactive Entertainment
France S.A./ Sony Interactive Entertainment Espafia S.A. - Zeughofstrasse 1,
10997 Berlin, Germany.

Sony Interactive Entertainment Ireland Limited, 2nd Floor, 2/3 Rogers Lane,
Dublin 2, Ireland.

Vprasanja v povezavi s skladnostjo izdelka v EU posljite pooblas¢enemu
zastopniku proizvajalca: Sony Belgium, bijkantoor van Sony Europe B.V.,

Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgija.

Smernica RE - Izjava “Informal DoC”

Sony Interactive Entertainment Inc. izjavlja, da so kontrolerji PlayStation
VR2 Sense skladni z bistvenimi zahtevami in drugimi ustreznimi predpisi
iz Direktive 2014/53/EU. Za podrobnosti obisc¢ite naslednjo povezavo:
https://compliance.sony.eu

Funkcija za brezzicno omreZje tega izdelka uporablja frekvencéna obmodja
2,4 GHz (Bluetooth®).

Brezzi¢ni frekvencni pas in najvecja izhodna moc:

- Bluetooth® 2,4 GHz: manj kot 10 mW.
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Avtorske pravice
in blagovne znamke

"', "PlayStation”, "PS5’, "PS4", "PlayStation VR2 Sense”, “DualSense”
in “PlayStation Shapes Logo” so registrirane blagovne znamke ali blagovne
znamke druzbe Sony Interactive Entertainment Inc.

druzbe Sony Group Corporation.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

Vse druge blagovne pripadajo svojim lastnikom.

Dodatne informacije

Uporabniski priroc¢nik

Spoznajte, kaj vse vam omogoca konzola PS5. Na voljo so tudi podrobnejse
informacije o funkcijah sistema za VR in o tem, kako konfigurirati nastavitve.
Na domacem zaslonu konzole PS5 odprite Settings (Nastavitve) Q-

> User's Guide, Health & Safety, and Other Information (Uporabniski
priro¢nik, varnost in zdravje ter ostale informacije) > User’s Guide
(Uporabniski prirocnik).

Spletno mesto za podporo strankam

Poiscite informacije o spletni podpori, kot so odpravljanje napak po korakih
in pogosta vprasanja, na spletni strani:

El

playstation.com/help/



111



12

Mepw HiXX MOYaTV KOPUCTYBAHHSA BUPOBOM, /i, YBAXHO
npoYnTaTh iIHGopPMaLLito LLIOAO 340P0B A Ta Be3neku,

PO3AiN «3aCTepexHi 3axoan» Ta Byab-sKi NOCIBHUKN 00
CYMICHOro obnagHaHHs.

36epiranTe IHCTPYKLT Ha BUNaAoK, SKLLO Y ManbyTHbOMY
BaM LOBeAeTbCS 3BEPHYTUCA A0 HUX. baTbkam Y onikyHam
HEMOBHOJIITHIX KOPUCTYBAYIB C/1i, MPOYUTATIA LItO IHCTPYKLLiIHO
33414 3abe3neyeHHs 6e3neyYHoro BUKOPUCTaHHS

BUPOBY AiTbMWU.




3MicT

BrikopucTaHHa KoHTponepa PS VR2 Sense ..o 120
SHIMAHHA FAPHITYPU VR e 21
BumkHeHHs rapritypu VR ... 122
MMPo cNCTEMY PSVR2 oo 122
HA3BU OETAMEM .o 124
BrkopucTaHHS BUPOOBY 1 MOBOAXKEHHS 3 HUM ..o 127
JOMNAL TA YNLLEHHS ..o 128
TEXHIYHI XaPAKTEPUICTUKM v 129
TAPAHTIS oo 130
YTunizauis BupoBy nicis 3aBepLlueHHs TepMIHY CyXou ... 132
IHPopMaLig NPO BIANOBIAHICTb 3aCTOCOBHUM HOPMAM .......... 132
ABTOPCHKE NPABO M TOPFOBI MAPKM . 133
L0AaTKOBA IHOOPMALLIT .o 133

AKLLO BaM NOTRIBHI oNOMOra B HanaluTyBaHHI BMpPOOy Ym nopaam
3 KOPUCTYBAHHS HUM, NepernsHbTe Le BiAeo:

EiEE

playstation.com/psvr2-help/
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300poB’'a Ta be3neka

Ller BMPi® cNpoeKTOBaHW BiANOBIAHO A0 HAWXKXOPCTKILUMX CTaHAAPTIB
Be3neku. MNpoTe Byab-9Kni eNekTPUYHWIA NpUIag Yy pasi Moro HeHanexHoro
BUKOPUCTAHHS MOXe CTaTW MPUYUHOK0 MOXEXI, YPAKEHHS €N1EKTPUYHIM
CTpyMOM abo TpaBmu. LOTPUMYITECS BCiX 3aCTEPEXEHD | BKA3iBOK.

HeranHo NpunnHiTh BUKOPUCTaHHA 11 BiA'€eQHarTe BCi kabeni, aKLo B1pi6
NPaLoE HEHANEXHNM YMHOM, BUAAE HE3BNYHI 3BYKM abo 3amaxu Yu ayxe
CUSIbHO HArpPiBaETHCS.

A YBATA!

BUKOPWCTAHHSA AITbMI

lapHiTypa PlayStation®VR2 He npu3HaveHa Aas BUKOPUCTaHHS AiTbMU
MoJ104LLe 12 pokiB.

HANAOW, CNPUYNHEHI CTUMYALIERO CBITJIOM
(CBITJIOYYTJIVIBA EMNITIENCISA)

AKLLO BY CTpaxaaeTe Big eninencii abo y Bac 6yan cyaoMHi Hanaau,
NMPOKOHCYNbTYNTECS 3 NiKapeM, MePLL HiXK MOYaTN KOPUCTYBAHHS BUPOOOM.
Leski 0cobn € YyTAUBMMU 0 MEPEXTIHHS Y BAUMAHHS CBiTNa ab0 NEBHMX
reoMeTPUYHMX GOPM i BI3EPYHKIB | MOXYTb CTPaXAATN Ha HEBUSIBIEHY
enifiencito; Nig Yac rpu y Bigeoirpy abo nepernaay Bigeomartepianis y Takmx
noaen MoXyTb BUHUKATI enifnenTuyHi Hanaaw.

HEFAVIHO MPUMVHITb KOPUCTYBAHHSA BUPOBOM i NpOKOHCY/ILTYATECS 3i
CBOIM Nikapem, AKLLO Mi BIMBOM BAMMAHHS Y MEePEeXTiHHS CBiT/1a abo IHLIOT
CTUMYNSLLT CBITIOM Nif Yac rpu y Bigeoirpn abo nepernsay BigeomMarepianis y
BaC CMNOCTEPIraloTbCs ByAb-5Ki i3 3a3HAYEHMX HVXKYEe PO3M1afiB 300POB'A YK
CUMMTOMIB: Biflb B 04aX, 3MiHW 30pY, MirpeHb, MOCMUKYBaHHS M'A3iB, CYA0MM
YU iHLLI MUMOBINTbHI PyXU, MOTEMHIHHS B O4aXx, MOPYLLIEHHS afekBaTHOro
CNPUHATTS HABKOMMLLHBOMO CBITY abo Ae30pieHTaLLis.

Ha nopaTok fo BuLLeckasaHoro, CJIIA HEFAMHO NPUNMHUTIA
KOPUCTYBAHHA BUPOBEOM y pasi nosiBu y Bac 6yab-gKnX i3 3a3HaveHnx
HUXXYe CMMMTOMIB: FrOIOBHOIO 6010, 3aNaMOPOYEHHS, HYA0TH,
BTOMJIKOBAHOCTI, CUMNTOMIB, MOAIBHNX A0 3axXUTyBaHHS, abo anckomdopTy
4y 6onto B ByAb-AKi YaCTWHI TiNa, AK-OT O4ax, Byxax, PyKax 4u CTymHsX,
nig, 4ac rpu. 9KLWO Ui CUMATOMU HEe MPOXOASATh, 3BEPHITLCSA A0 NiKaps.

* He kopucTyintecs rapHiTypoto PS VR2, AKLLO B/ BTOMUIINCS, XOUYeTE
cnaTw, BigYyBa€eTe 3aNamMoOpOYeHHs Y1 HYAOTY, XBOPI, NnepebyBaeTe nig
LJ€I0 aNKOrosto Yy JIKapCbKMx 3aC0biB abo CTpakAaeTe Ha po3siag,
YyTTS pyXy Ym pisHoBarn. Ocobam, Lo CTPaXaAatoTb Ha CEPNO3HI
3aXBOPIOBAHHSA, Ci MOPAAUTUCA 3 NiKapeM, MepLU HixX NovaTu
KOPUCTYBaHHS rapHitypoto PS VR2.

Y peskux 0ci6 nig Yac rpy MOXyYTb CMOCTEPIraTUCA 3aXUTYBaHHS,
HyO0Ta, Oe30pieHTALLS, po3MUTe BaveHHS abo iHLWWI HENPUEMHI BiOYYTTS.
Y TakoMy BUNAAKY Cif HEFANHO NPUNNHUTI BUKOPUCTAHHS FrapHITypK
VR Ta 3HATW ii. IKLLO BM BiAYyBaETe Byab-SKNA ANCKOMPOPT Nicns
BVKOPUCTaHHS BUPOBY, NepenoymHbTe 1 yTpumymTecs Bia 6yab-aKoi
LiANbHOCTI, LLO NOTPebye HOPMaTbHOIO 30PY, YyTTH PIBHOBAru Yu
KoopAMHaL|i pyxiB, LOKM He 3HNKHYTb 3a3Ha4eHi CUMMATOMMU.

HETAVIHO MPUMWHITL KOPUCTYBAHHS BUPOBEOM

i NPOKOHCYALTYNTECS 3i CBOIM JliKapem, NepLu Hixk MPOA0BXUTA Fpy,
AKLLO Y BaC YM BALLOT AUTUHW CMOCTEPIratloTbCa Byab-gKi i3 3a3Ha4YeHnX
HIXYe po31aaiB 300POB'A Y/ CUMMATOMIB: 3aNamMOPOYEHHS, 3MIHN
30pY, NOCMUKYBaHHSA o4eit abo M's3iB, MOpYLUEHHS aleKBaTHOro
CNPUNHATTS HABKOSIMLLIHBOTO CBITY, A€30pieHTaLis, eninenTuyHi
Hanaau abo Gyab-gKki MUMOBINLHI pyxu 4n cyaomu. HE MPOOOBXYWTE
[PY BE3 [10O3BOJ1Y JIIKAPA.

1106 3BUKHYTK A0 306paxeHHs rapHiTypu PS VR2, moxe 3HagobuTtucs
OesikuniA yac. Ha moYaTky pekomMeHAyeTbCst Haadraty BUpIib nuie Ha
KOPOTKMI Yac.

MEPEPBW

YHunKarnTe 6e3nepepBHOro BUKOPUCTaHHS rapHiTypu PS VR2 npoTarom
TPWBAOro vacy.

3arasioM pekoMeHA0BaHO pobuT 15-XBUANHHI NepepBy NS KOXKHOI
roanHu rpy. O4HaK nig Yac nepernsgay BMICTy BipTyasbHOI peasbHOCTI
NOTPIBHI YacTOoTa Ta TPMBANICTb NEPEPB € CYTO IHAMBIAYANbHUMN —
TPVBANOCTi NepepB Ma€ BUCTaYaTh A9 MOBHOMO 3HUKHEHHS Byab-AKMX
HEeNPUEMHMX BiOYYTTIB.

PALIOXBWJII

PanioxBuni MOXyTb BMIMBATU Ha poBOTY eekKTPOHHOro obnagHaHHs Ta
MeINYHUX NpUNaaiB (Hanpuknam, KapaioCTUMYNATOPRIB), Lo, B CBOO Yepry,
MOXE NMPU3BECTU A0 BUHUKHEHHSA HECMPABHOCTEN abo TpaBMyBaHHS.



o SKLLLO BW KOPUCTYETECS KapAioCTUMYASTOPOM abo iHLWNM MegnyHUM
NpUNAAOM, NPOKOHCYNLTYATECH 3i CBOIM NikapeM abo BUPOBHWKOM
BaLLOro MeMyHoro npuiagy, NepLu Hixk mo4aTin KopUCTyBaHHSA QYHKLED
6e3nposigHoi Mepexi (Bluetooth®).

¢ He BukopunctoBymTe GyHKLO 6€3MPOoBIAHOI MepeXi B TaKNX MiCLFX:

- Tam, Ae KopucTyBaTnca 6€3npoBigHMMYN MepexamMu 3a60pOHEHO,
HanpuKNazg y AikapHax. Y pasi BUKOPUCTaHHSA BUPOBY Ha Teputopii
MeOMYHOro 3aknagy AOTPUMYINTECs NPaBul LLbOro 3aknaay.

- [MoBnKn3y cMcTeM NOXeXHOI CUrHani3alji, aBTOMaTUYHUX ABEpen
Ta iIHLWWX BUAIB aBTOMAaTV30BaHOro 0baaHaHHS.

MATHIT TA MEOVYHI NPUNAON

Lli BMpo6Y MiCTATb MarHiTi, ki MOXyTb NEPELLKOOXKATA PODOTI
KapaioCTUMynaTopiB, AedibpuasTopis, NPOrPaMoBaHNX LLYHTYBabHNX
KnanaHiB Ta IHWNX MeOUYHUX NpWUaaaiB. He knadite Ui BUpobu nobnmsy Takmx
MeAMYHNX NpWaaiB abo ocib, Lo iX BUKOPUCTOBYIOTb. SAKLLO BU KOPUCTYETECH
Oyab-SKNM i3 3a3HAYEHVIX BULLE MEOMYHIX NPUNAAIB, MPOKOHCYLTYATECS

3 NiKapeM, MePLL HiXX MOYaTV KOPUCTYBAHHS LMK BUPOBaAMU.

®YHKLLIA BIBPALLT

¢ He BuKkopuctoBynTe dyHKLIIO BibpaLji rapHiTypu VR, SKLLO BU KOPUCTYETECS
KapajoctumynsTopamm, Aepibpunaropamu, NporpaMoBaHUMm
LLYHTYBaIbHYMM K1anaHaMy Yu iHLIUMU MeAUYHVMI Npuaagamu.

* He BuKopucTOBYIMTE BYHKLIO BibpaLLi rapHiTypu VR abo dyHKLIi BibpaLji
Ta TpurepHoro edekTy KoHTposnepa PlayStation VR2 Sense™ , akuLo 8K
Ma€eTe TPaBMU Y1 PO31aam 300POB'S, Ha AKi MOXe BMIMHYTW poboTa
YHKUT BibpaLyi, abo Byab-aKi TPaBMW Y1 3aXBOPIOBAHHS TakWX YaCcTUH
TiNa, 9K rofoBa, KiCcTkK, Cyrnobu abo M'a3u pyKku.

LLo6 BUMKHYTU Ui GyHKLIT rapHiTypn VR abo KoHTponepa, nepenaits
Ha rosI0BHMI ekpaH KoHcosi PS5 i Bubepits Hactporikum £ > Akcecyapu.

IYYHICTb

SIKLLO BV BUKOPUCTOBYETE FapHITYpy abo HaBYLUHWUKM Ha BUCOKOMY PiBHI
FYYHOCTI, L& MOXe MpK3BeCTY 40 HeOBOPOTHOT BTPATK CJ1yXy. BCTaHOBITh
6e3neYyHnn piBeHb NyYYHOCTi. 3 YaCOM FYYHUI 3BYK MOXe 3[0aBaTUCS
HOPMabHNM, ane Hacnpasl 3a1MWaTUMETbCS LWKIANBUM ANF BaLLOro
CAyxy. AKLLO BW BiAYyBaETe ANCKOMOOPT Y ByxaXx, YyeTe A3BIH 4L
NPUFAYLIEHY MOBY, MPUNWHITL NPOC/YXOBYBAHHS Ta MPOMAITE NepeBipKy
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CAyXy. YM BULLIE MYYHICTb, TUM LUBUALLE BOHA MOXE BMIVHYTY Ha Balll CITyX.
L1106 3axmMcTnTIA CBIN CyX:

o OBMEXTE Yac BUKOPUCTAHHS FapHITYpy a0 HaBYLLHWKIB Ha BUCOKI MyYHOCTI.
e He niaBuLLYTe ryYHIiCTb, LLOB 3aryLLIMUTA HAaBKOANLLHI LLYMU.

® 3MEHLUYNTE MyYHICTb, AKLLO BW He YyeTe AoAen, SKi po3MOBASAIOTL MOPYY
i3 BaMu.

JUTIA-IOHHA BATAPEA

KoHTponep MicTuTb NiTik-ioHHY akyMynsTopHy 6aTtapeto. He Tpumaiite

B pyKax NiTin-ioHHi 6atapei, aki nolkoaxkeHi abo TedyTb. AKLLo noTekna
BOYA0BaHa 6aTapes, HerarHo NPUMNMUHITL KOPUCTYBAHHSA BUPOOOM

| 3BEPHITLCA Ha rapsady NiHito CNyx6u NIATPMMKK KNieHTIB PlayStation,

HOMep SIKOi MOXHa 3HaNTV B AOKYMEHTaLLi, L0 A0JAETLCS A0 BUPOOY.

Y pasi noTpanasHHA pianHy 3 6atapei B odi He TpiTb ix. HeranHo npomMuiTe oui
YMCTOKO BOAOK Ta 3BEPHITHCS A0 NiKaps. AKLLO PiAnHA NOTpanuia Ha LWKIpy
Y1 OJAr, HEFAMHO NPOMUIATE BPaXKeHy AINSHKY YACTOIO0 BOAOIO Ta 3BEPHITLCA
00 nikaps. TpumarTe 6atapeto nogani Big, BOrHIO i He nigaasanTe i aii BUCOKNX
TeMNepaTyp, 30kpemMa He 3anuLLIaNTe Ha COHL, B aBTOMOBINI, SKMI CTOITb Ha
COHLL, aB0 MopyY i3 gxxepesiom Tenna. Y XoaHoMy pasi He pobiTb cnpob
BIAKPUTW, PO3BUTW, HArpITV Y NiANanUTL KOHTPoIep abo HBaTapeto.

He 3anuLwarite 6atapeto NiakIioHeHOo [0 3apSAHON0 MPUCTPOIO HA TPMBANNIA
4ac, KOSIN KOHTPOSIEP HE BUKOPUCTOBYETLCS.

OTOYEHHS 11 IFPOBUIA MPOCTIP

o HagarHyBLUM rapHiTypy VR, BU MOBHICTIO BTPAYaETe 34aTHICTb BaymTH CBOE
OTOYeHHS. LLIoB YHUKHYTW HELLLACHNX BUMAAKIB Ta TPaBMYBaHHS, HANPUKNa4,
3iTKHEHb i3 Nt0AbMW, CTIHAMK, MEBASMY YL IHLIUMK 0B'EKTaMK, BTPATU
piBHOBArW 1 MafiHHA, LOTPUMYMTECS HAaBEAEHMX HIKYEe PEKOMEHAALLN.

- lNepw HixX HagaraTy rapHiTypy VR, yneBHITbCS, LLO HaBKOMO BaC
BMCTAYaE BiIbHOO MPOCTOPY. [epekoHanTecs, LWo B irpOBOMY MPOCTOPI
HaBKOJ10 BaC HEMAE M0AeN, TBapuH, 06'ekTiB, MebniB abo cxomniB.
NepekoHanTecs Wo nigaora SBAse COOO0 PiBHY Ta CTiKy MOBEPXHIO.

- LLlo6 BU3HAYMTI OOCTATHIO ANS rpun AiNSHKY, GYHKLUT «IrpoBuiA npocTip»
noTpibHe BibHE MicLe. LI dyHKLUiS MOXe BM3HAYATU BiflbHE MicLie
He[0CTaTHbO TOYHO, TOMY Mif, Yac HAMALUTYBAHHS irPOBOrO MPOCTOPY
3anuMuITe 3anac Miclg Ao CTiH, MebniB i Byab-aKMX iHLWNX 06’ EKTIB,
yepes ki MOXHa nepeyenuTncs abo Ha AKi MOXHAa HaLLTOBXHYTUCS.

— YNEeBHITbCA, L0 Mif Yac rpn y BaloMy irpoOBOMY MPOCTOPI He Byae
Manux OiTen i TBApUH.
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- 3a/MLLANTeCcs Ha MicL, SKLLO BW BUKOPUCTOBYETE irPOBUI BMICT, SKNM
He NiIOTPUMYE PEXUM «PYMCKens» («=s» cTop. 123).
- Mepen no4aTKoM Ta Mifg Yac rpy CTexTe 3a TUM, LWo6 Kabenb rapHiTypu
VR He 4innsaBcs 3a TifIo abo KiHLiBKN.
- HaggarHyBLwn rapHitypy VR, byabste o6epexHi nig Yac NepemilleHsb.
YHVKaTe Haa3BNYaiHO YN HAOMIPHO LUBUAKMX PYXiB rOMOBOLO,
TINOM Ta KiHLiBKaMW.
B pexunmi Hackpi3HOro ornsay Balle noje 30pyY € By3bKUM, a BiA4yTTS
FNBVHW BIAPI3HAETLCS BiA 3BMUYANHOIO. HeAOTPUMaHHS LIMX 3aCTePEXHINX
3axofiB MOXe MPM3BECTN A0 HELLACHOrO BUMAaaKy Y TPAaBMYBAHHS,
HaNPUKNAZ4 3iTKHEHb i3 NtoAbMU, CTIHAMW, MEBASMU 1 iHLIMMK 0B’ ekTamu,
BTPaTV PiBHOBAr Ta NafiHHS. MepeBipTe CBOE OTOYEHHS 1 pyxaiTecs
NOBINIBHO Ta 0BEPEXHO.

OTOYEHHSA TA BUKOPUCTAHHA KOHTPOJIEPA

Byabte obepexHi, abu He 3a4ennuTy Noaen Y NnpeaMeTy nig Yac
BUKOPWUCTAHHS KOHTPpOepa. SKLIO BM 3a4ennTe KOHTPONEPOM iHLLY IOANHY
abo NpeaMerT, Lie MOXe NPU3BeCTM A0 HELLLACHOIo BUMNAAKY, TPaBMYBaHHS
YM HeCNPaBHOCTI NPUCTPOLO. i, Yac BUKOPUCTAHHSA KOHTpOepa
LOTPUMYIMTECS 3a3HAYEHMX HIKYE BUMOT.
e [lepef, BUKOPUCTaHHAM KOHTPOJIEPa YNEBHITHCS, LLLO HABKOJIO Bac
OOCTaTHBO BIJTbHOTO MICLIS.
® He kopucTymTeca KOHTpoaepamu, Koau nigkntoyeHo kabenb USB.
o [IPOCYHbTE PYKN B PEMIHLL, LLIO KPIMAATLCS 40 KOXHOIO KOHTPOEepa,
1 3aKpIniTh X Ha 3an'acTkax nepes BUKOPUCTAaHHAM KOHTPOSIEPIB.
e MiLHO TpUMaliTe 0braBa KOHTPONEPW, LLIOO BOHM HE BUCKOYNUIIN Y Bac
i3 pyK. He TpyciTb KOHTPONEPU 3 HAAMIPHO CUIIOHD.

PV3WK TPABMYBAHHS MAJIUX OITEN

36epirante BMPIO y HEOOCHKHOMY A1 Manux Aiter Micli. BOHU MOXyTb
NPOKOBTHYTW APIOHI AeTani, NOTArHYT 3a Kabeni Ta CAPUYNHUTIA NAZIHHS
rapHiTypu VR 4n KoHTponepa abo 3annyTatncs B kabensx, 3aBAasLun TpasMm
cobi abo LwKoaM NPUCTPOIO.

3ABOPOHSAETLCA PO3BEUPATU BUPIE ABO AKCECYAPU 1O HHOTO
TA BHOCUTW 3MIHW A0 IXHbOI KOHCTPYKLIII

Lle Moxe Npr3BeCTV 10 MOXEXI, YPaXKeHHs eNeKTPUYHUM CTPYMOM
a60 TpaBMyBaHHS.

& 3acTepexHi 3axoam

OunckomeopT LwiKipi
He BukopucTOBYITE rapHiTypy VR, HaBYLLUHWKN Y¥ FapHITYpY, SKLLO BOHN

3aBAaBaTV AMCKOMbOPT BaLUi LKIpi. AKLLO CUMATOMMW He 3HNKAOTh HaBITh
NicNs NPUNUHEHHS BUKOPUCTAHHS, 3BEPHITLCA A0 JliKaps.

CTaTunyHi po3psagu

SIKLLLO rapHITypa abo HaBYLUHWKN BUKOPUCTOBYIOTLCS B CEPEAOBYLL 3 IyXKe
CyXM NOBITPAM, IHOAI Ha ByXax MOXe BiA4yBaTMCb HECUbHWI KOPOTKINI
eNeKTPUYHMI POo3pAL (CTaTyHWiA). Lie BinGYBa€ETbCS B pe3ybTari
HAKOMUYEHHS CTaTUYHOT eNeKTPUKIM B Tifli | He € HACNIAKOM HeCNPaBHOCTI
FapHITYPY YY1 HaBYLLHWUKIB. Llel edbekT MOXHa 3MEHLUNTI, HAAATHYBLUN OASAT
i3 MaTepianig, AKi FipLUe reHepyTb CTaTUYHI pO3paan.

HapgaraHHs rapHitypu VR
* BaXxIMBO NMpaBWUIbHO HaAAraTy rapHiTypy VR nig yac ii BUKOPUCTAHHS.

- By MoxeTe nepernaHyT NpaBuibHUA CNOCIO HAAAraHHS rapHITYpn
VR Ha rofioBHOMY ekpaHi koHconi PS5, BubpasLun Hactpoinkn Q >
Akcecyapu > PlayStation VR2.

- He 3atdarynte peryntoBanbHe KinbLe Orofis’s HaaTo CUbHO.

- [apHITYpy VR MOXHa BUKOPUCTOBYBATU, HE 3HIMAOU1 OKYSPIB.
Peryntoloum nonoxeHHs Bisopa, byaste o6epexHi, abu He 3a4ennTu
00'eKTUBW CBOIMI OKYASPAMMU.

e PerynapHo nepesipanTe, Yv NpaBuIbHO PO3TaLLOBaHO rapHiTypy VR

Ha rosoBi.

KoHpeHcauis Bonoru

Y pasi 3aHeceHHs PS VR2 3 xonoay A0 TEMI0ro NPUMILLEHHS, BCepeanHi
rapHiTypy VR abo KOHTpOIepa MOXMBa KOHAEHCaL|s Bonoru. Lie moxe
npv3BecTn 4o 360iB y poboTn BMpPOBLY. Y Takomy pasi Bia'egHanTe kabenb
rapHiTypu VR Bif KoHCoNi PS5, BUMKHITb KOHTPOEP | 3aaumLTe iX Ha Kiflbka
FOAVH. FKLLO NiCNs LbOro BUpId BCe OAHO HE NMPauLoBaTUME HANEXHVIM
YMHOM, 3BEPHITLCS 10 CNYXKOU NIOTPUMKU KIIEHTIB («» cTOp. 133).



He3BunyaliHa noBegiHka cMcteMu abo BiACYTHICTb peakLil

HatvicHitb kHomky (O (xvBneHHs) Ha rapHiTypi VR Ta yTpumyiiTe ii npoTarom
LLIOHaNMeHLLe 7 cekyHA, LoD NpUMYCOBO BUMKHYTI FapHITypY, @ NOTIM 3HOBY.
YBIMKHITB Ti. AKLLO YCyHYTV NpoBaeMy He BOAN0Cs, nepe3anycTiTb KOHCOMb PS5.

[NoBigoMIeHHS NPO Neperpis

AKLLO TemnepaTypa BcepeanHi cnctemn VR NiABULLYETHCS, Ha eKPaHi
3'9BUTLCS BiANOBIAHE NOBIAOMAEHHS. Y TaKOMY pasi Cig BUMKHYTU FapHITypy
VR Ta He KOPUCTYBATUCS HEto AesKNIA Yac. YNEBHITLCS, LLIO BU HE
BMKOPUCTOBYETE BUPID Y >XapKOMY MICLL i LLIO BEHTUAALINHI OTBOPY BUPOBY He
336/10K0BaHO. Y pasi NOAANBLIOIO BUKOPUCTAHHS B Takmnx yMOBax BMPIO MOxe
He NpaLoBaTV HANEXHUM YHOM. Konv rapHiTypa VR LOCTaTHbO OXOMOHE,
nepeHeciTs ii 40 A0Ope BEHTUIBOBAHOIO NPUMILLLEHHS Ta YBIMKHITb 1i 3HOB.

EkpaH rapHitypmn VR

e CTEXTe 32 TUM, LWO6 AaTYMK oAsfraHHs rapHiTypu VR He 61oKyBanu
CTOPOHHI NpeameTu. AKLL0 AaTYMK oasraHHs Byae 3a6/10K0BaHO, eKpaH
He BUMUKATUMETBLCA aBTOMATUYHO HaBIiTb MiC/S TOrO, 9K BU 3HIMETe
rapHiTypy VR. AKLL0 306paxeHHs Byae BigobpaxaTnca Ha ekpaHi Haato
[0BrO, L& MOXe NPU3BECTU A0 BUrOpaHHS ekpaHy. B pe3ynbrati Ha ekpaHi
Byae NOCTINHO NPUCYTHIA BAIANIA «BiAOUTOK» LIbOro 306paxkeHHS.

e Ha geakux OisHkax ekpaHa MoXyTb 3 ABAATUCA YOpHI (TeMHI) nikceni
Ta nikceni, Wo NoCTiNHO CBITATLCS. MogBa TakmxX ONSHOK € HOPMabHVIM
ABMLLEM, MOB'A3aHNM 3 0COBANBOCTAMYM POBOTU €KpaHa, i He € 03HAKO
HECNPaBHOCTI CMCTEMU. EKPaHW BUTOTOBASIOTHCS 3 BUKOPUCTAHHAM
HaATOYHOI TexHoorii. OgHaK Le He N03BOJSE MOBHICTIO BUKTIOUYNTA
HasBHOCTI Ha KOXHOMY eKpaHi 30BCIM HE3HAYHOT KiJIbKOCTi TEMHKX abo
MOCTIHO MiACBIYEHMX MIKCENIB, @ TAKOX HEOAHOPIAHOCTEN KOMbOPY
abo SCcKkpaBOCTi.

PionHa, nun, gum, napa n Tennio
® 3aBXAN CTeXTe, Lo Ha BUPOBI Ta NOro 3'eaHyBaYvax He Byno pianHu,
HagMIpHOI KiNbKOCTI MY Ta APIBHWX YaCTUHOK.
Mig, Yac BUKOPUCTAHHS , 36epiraHHs Ta TPAHCMOPTYBAHHSA He 3anuLianTe
BUPIO Y TakmX MicLAX:
— B MicLgX, Kyay MOXe NoTpanasTy aum abo napa;
— B MiCLIAX 3 BMCOKOIO BOJIOTICTIO, BENKO KifIbKICTIO MY
YU CUFaPETHOrO AUMY;
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- no6nKn3y onantoBanbHNUX NPUNAZAIB, Ha COHLi abo B MicUsX, Ae MOXe
HaKoMMYyBaTUCS TEMJI0.

HanawTyBaHHSA Ta MOBOAXKEHHS 3 BUpobom

* He BUKOPUCTOBYIMTE NOLIKOAXKEHI abo MoandikoBaHi kabeni.

e He cTaBTe Ha BMpPIO Baxki NpeAMeTr, He KuaanTe BMpib i He nigaaBanTe
MNOro CUNIbHUM MeXaHiYHUM yaapam.

* He po3millyiiTe BMPIO Ha HEPIBHI NOBEPXHI, Mif HAXMAOM abo Yy MicLyj,
0e Ha B1pib Moxe BNAMHYTY Bibpau,is.

e He 3anuwanTte Bupi6 Ha Nignosi.

e He HacTynaiite Ha kabeni i He cTuckanTe ix, 0cobnnBOo HiNg po3'emis.

e He TArHITb i He 3rMHanTe Kabeni 3 HagMiIPHOK CLIOI0.

® He TopKanTech po3'eMIB i He BCTABAANTE B HUX ab0 Y BUPIG CTOPOHHI
npeameTu.

o Bin'eaHynTe Kabeni, aKLLo Bam Tpeba 04nCTUTI Yn nepecyHyTn B1pI6 abo
AKLLO BW HEe N1aHyeTe KOPUCTYBATUCS BUPODBOM NPOTArOM TPUBAIOrO Yacy.

¢ He nepecyBaliTe rapHiTypy VR, TpymMatoun i 3a kabenb.

e He Big'eaHyiTe Kabenb rapHiTypn VR, LOKM iHAMKATOP XUBNEHHSA
He CTaHe YepBOHWM abo He BUMKHeTbCS. Bia'eaHaHHS kabenio,
KOW IHAMKATOPW CBITATLCS BiNVM CBITIOM | rapHiTypy VR yBIMKHEHO,
MOXe NPU3BECTU 40 HECMPABHOCTI BUPOOY.

YMoBM 36€epiraHHs

e He 3anuwwanTe B1pib, baTapeto abo akcecyapu B MiCLAX 3 BUCOKOIO
TEMMEepPaTypoto, BUCOKOI BOJIOTICTIO Y1 Ha COHLII Mif Yac BUKOPUCTAHHS,
TPaAHCNOPTYBaHHA abo 36epiraHHS.

e [poaykuito cnifg 36epirati B OpuriHanbHii ynakoBL B TEMHOMY, CYXOMY,
yncTomy, obpe NPOBITPOBAHOMY MICLL, AANEKO Bif KMCAOT i YriB.

TpaHcnopTyBaHHS

e TPaHCNOPTYBAHHSA MOBUHHO BMKOHYBATUCSA B OPUriHANbHIN YNaKoBLLi
BUPOBHMKA.
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Mig'epHanTe rapHiT VR po koHconi PlayStation®5.
1 PHITYpY y

Min'eaHanTe kabenb rapHitypn VR oo nopty USB Type-C®
(SuperSpeed USB 10Gbps).

Kabenb
rapHitypu VR

Po3no4yHimMmO!
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7 YBIMKHITb NpncTpoi.

KoHconb PS5™
HaTtucHiTb kHonky () (knueneHHs) Ha KoHconi PS5.

lapHiTypa VR

HatucHiTb kHonky () (kneneHHs) Ha rapHiTypi VR. IHAVKATOP XWUBNEHHS
3abnrmace BinuM, a NoTIM 3aCBITUTBCA MOCTIMHAM BiNIM CBITNOM.

AKLLO rapHiTypa VR He BMUKAETLCH, MOXIMBO, Kabesb He Nia'eqHaHnn
HaNeXHUM YNHOM. YTPUMYIOUM KHOMKY HanalTyBaHHS Bi3opa,
BUCYHbTE BIi30p i BiA'eaHanTe kabenb. MoTiM 3HOBY Mig'eaHanTe kabenb
i NnepekoHanTecs, Lo Moro BCTaBeHO MOBHICTHO.

KHonka

HanalwTyBaHHA — 2
Bi3opa
)

Bizop ——=*

3 Hanawrtyite cuctemy PS VR2.

(D YneBHIiTbCA, WO Y Bac € HeobxiaHi akcecyapu oaa
HanalwTyBaHHA CUCTEMU.

2 MouHITL i3 BUKOPUCTaHHS 6e3NPOBOA0BOro KOHTPONEPa
DualSense™, akuii BXOAUTb 00 KOMMAEKTY NOCTayaHHs Bawol
KoHconi PS5, | 4OTpuMyTeCs BKa3iBOK Ha eKpaHi Tenesizopa aas
3aBepLUeHHS HaNaLUTYBaHHS.

jOWIHhOLIEOY ﬁ

m9



BrkopurcTaHHA KOHTpOJiepa
PS VR2 Sense

1 HaTucHitb KHonKy@ (PS) Ha KOXXHOMY KOHTpOSEpI, OG YBIMKHYTK iX.

IHAMKATOP CTaHy Ha KOXHOMY KOHTPOsIepi 3aCBITUTLCSA BINNMM CBITSIOM.
SAKLLO IHOMKATOP CTaHy HE BMUKAETLCH, 3aPALiTh KOHTPONEp.

KHonka @) (PS)

IHAyKaTop CTaHy

2 YneBHiTbcs, WO By NpaBuibHO TpUMAaETe NiBUN | MPaBuii KOHTPONepU,
a iXHi peMiHui HaginHO 3aKpineHi Ha Balumx 3an’acTkax.

BiopizHuTi npasuin (R) koHTponep Big nisoro (L) MoxHa 3a
TPUMadYaMm peMiHL,iB.

MpOoCyHbTE KUCTb Y NETIO | 3aKPINiTh peMiHelpb, NOTArHYBLUIN 33 HbOrO
i noBepTatyM 3an'acTok.
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3 TpuMaiiTe KOHTPONEPMW.

[ Bin'earyiiTe kabenb USB Ha Yac rpw. }

BcTaHoBITb CNoJly4eHHA KOXXKHOIo KOHTPOJ1EPa 3 KOHCOJ/UTHO

AKLLO BU BUKOPUCTOBYETE KOHTPOMIEPU BepLUe, iX Tpeba CnonyynTi
3 Bawoto koHconnto PS5. YBIMKHITL KOHCOb PS5, nicas 4oro no vepsi
NIAKOYITE KOHTPONEPW A0 KOHCONI 3a AONOMOroto kabento USB.

3apaaitb obuaBa KOHTposepu

MiAKIOYEHHS KOXHOMO 3 KOHTPOJ1epiB 40 KOHCOAI PS5 3a fonomoroto kabeso
USB cnig 34incHIoBaTH, KON KOHCOMb YBIMKHEHa abo nepebyBac B pexxnmi
CMOKOH0. Y peXVMI CMOKOI0 IHAMKATOP CTaHY KOXHOMO 3 KOHTPOJIEPIB MOBISTbHO
6nnmae BiNnM i BUMUKAETBCS, KOU KOHTPOep Byae NOBHICTIO 3apsaaXeHo.

o [1na 3a6e3neveHHs 3apsaakaHHsa KOHTpoNepa B peXuMi CNOKOK KOHCONI
BILKPUITE rONOBHUI ekpaH KoHconi PS5, Bubepite HacTpoiikn £ >
Cncrema > EKoHoMis eHeprii > DyHKLT, LOCTYMHI B peXnmi CNokoto >
Mopasatu XuBneHHs Ha nopTn USB i BUbepiTh Byap-akuii napameTp
OKpiM Bumk.

* BukopucToByiiTe kabenb USB, aKkuii BXOAUTb 00 KOMMIEKTY NOCTa4aHHs
LibOro BMPoOy abo BaLLoi KOHCONMI PS5. Y pasi BUKOPUCTaHHSA iHLWKX kKabenis
BUKOpUCTOBYWTE kKabenb USB, sknin Bionosigae ctaHoaptam USB. deski
kabeni USB MoxyTb He dyHKLIOHYBATU HANEXHUM YUHOM.




BnMKHeHHS KOHTpOSIEpa

HaTncHiTb KHoMKy € (PS) Ha KOHTposepi, WOo6 BiAKPUTU LIEHTP KepyBaHHS
koHconi PS5. Micns Toro sk B1 Bubepete Akcecyapm Am > KoHTponep PS
VR2 Sense (L) abo KoHTposnep PS VR2 Sense (R) > BUMKHYTW, KOHTpOEp

i MOro iHAMKaTOp CTaHy Oyae BUMKHEHO.

MpnegHaHHSA peMiHLLB

Y pa3i BiA4'€QHAHHS peMiHLS Bif, KOHTPOIepa CKOPUCTaNTeCh ONUCAHNM
HVXXYe Cnocobom, o6 3HOBY MPUEAHATY OTO.

CyMICTiTb YaCTMHyY rayka, Wo BUCTYNAE, 3 TPUMaYeM pemiHLS.

oTiM NOBepTanTe raqyok PemiHuUa B HANPAMKY CTPISIKK, AOKM pemiHeLb
He Oyae 3adikcoBaHo.

R(“\O— TpuMay pemiHus

\d

)

\

&— [Q40oK peMiHLA

Q

3HiMaHH4A rapHitypu VR

L1106 3HATK rapHiTypy VR, HAaTUCHITb | yTPUMYIATE KHOMKY PO36/10KYBaHHS
OrofiB'st Ta MOTATHITL OroOMiB'A Ha3ad.

n[ &—— KHonka po36/10kyBaHHA Orofis'a

Oronis'sa

o [icna 3HATTA rapHiTypy VR ekpaH rapHiTypu BUMUKAETbCA aBTOMATUYHO.

* BU MOXeTe neperfsaHyT NpaBWibHUIA CNOCiO HaaaraHHs rapHiTypu VR Ha
rofI0BHOMY ekpaHi koHconi PS5, BubpasLum Hactponkun Q- > Akcecyapu >
PlayStation VR2.
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BuMkHeHHS rapHitypun VR

HaTUCHITb i yTpumynTe kHoMKy () (kuBNeHHA) Ha rapHiTypi VR. IHamkaTop
XNBAEHHS 3a6MMaE BinrM, @ NOTIM 3aCBITUTLCS YEPBOHVIM CBIT/IOM.

[Mpo cncremy PS VR2

Nia'enHanTe rapHiTypy PS VR2 g0 cBOET KOHCOoNi PS5, 106 HacoNoaXyBaTMCS
BipTyanbHO0 peasnbHicTio (peximmom VR) B irpax PS5, L0 NiATPUMYIOTE L0
TEXHOMOTIO.

KiHopexXurm aa€ 3Mory Haco10aXyBaTMCs BiAEOBMICTOM, irpamu PS5

Ta irpamu PS4™ Lo NiaTPUMYIOTb LIKO TEXHOOTIO, Ha BETMKOMY eKpaHi

Y BIpTyaslbHOMY NMPOCTOPI. AKLLO B BUKOPUCTOBYETE rapHiTypy VR

y KIHOpeXnMi, Bifleo Ta 3BYK BiATBOPIOOTLCSA NKLIE B LY FrapHITYpI.

lapHiTypa PS VR2 € HecymicHoto 3 koHconsmu PlayStation®4 i He nae 3moru
rpati B irpu PS4 B pexxumi VR.

IrpoBUIA NpPOCTip

¢ «|FPOBVM MPOCTOPOM» HA3MBAETLCA MPOCTIP,
Y AKOMY B MOXeTe 6e3neyHo rpatu B
pexumi VR, BUKOPUCTOBYOUM rapHiTypy VR.
Y pa3si HabnuxeHHa 00 MeXi Lboro
NPOCTOPY Nif 4ac rpy B pexumi VR 8K
nobaynTe obmexyBanbHy AiHito. AKLLO BK
BUOETE NO3a MEeXi LibOro NpocTopy,
rpy 6yge npu3ynuHeHo, a Ha ekpaHi
BiAOOpaxaTnMeTbCs Balle OTOYEHHS
(pexuM Hackpi3HOro orngaay).

He 3anuwanTe irpoBuin NpocTip Nig vac rpu
3 MipkyBaHb be3neku.

o Kamepa cTexeHHs Ha rapHitypi VR ckaHye
NPVIMILLEHHS AN BCTAHOBEHHS MEX
irpOBOro NPOCTOpY. B MoXeTe Takox
pPO3LWMPOBATL abO BUKTIOYATU YaCTUHN
LbOro NpocTopy. HeyxnnbHO AOTPUMYATECS BKA3iBOK Ha ekpaHi,
06 HanawTyBaTy CBIM irpOBUIA NPOCTIP | 6e3MeYHO rpaTi B HbOMY.




Crunni rpn

e [ig yac rpm B pexumi VR nepenbadeHo Tpy TUAM NONOXEHb TiNa i pyxis,
AKi Ha31BaloTbCA cTuNaMN rpn VR. Kynylouu irpm 4 nporpamu, nepesipTe,
AU CTUNb rpy VR BOHW NIATPUMYIOTb.

[pa 3 nepemileHHsIMN

& PyMckeiin | orpien irposnii NpocTip 2 x 2 M a0 GibLMIA.

MNpo cuctemy PS VR2

HanawTtyBaHHa ons giten

BaTbky Ta onikyHV MOXYTb 0BMeXyBaTV KOPUCTYBAHHS BMPOOOM ON14 AiTel.
Ha ronoBHOMY ekpaHi koHconi PS5 Bnbepitb Hactporikun Q >Cim'aTa
6aTbKiBCbKMNIA KOHTPOSIb | BCTAHOBITb MOTPIGHI 0OMEXEHHS /151 KOXKHOT ANTUHN.

[oknagHiwy iHpopmaLito NPo Ui HaNaWTyBaHHSA MOXHA 3HANTW B MOCIOHWKY
KopucTyBada KoHconi PS5 (<> cTop. 133).

iCTowwl [pa ctoaym

[pa cngsaun

& (s

o KiHOpeXnMm BUKOPUCTOBYETLCS Y MONOXEHHI CUAAYN. Y KIHOPEXUMI
irpOBUIA NPOCTIP BUMUKAETLCS, TOX BM He nobaunte obmMexyBanbHNX
NiHIA Y1 CNOBILLEHb, SKLLO BUIMAETE N03a MeXi LbOro NpocTopy.

Hackpi3Hunm ornag

PS VR2 Ma€ pexnm HackpisHOro ornsaay, skuii gae 3mMory 6a4mTin OTOYEHHSs
nif Yac BUKopUCTaHHS rapHiTypu VR. LLLo6 nepemkHyTr pexurmM ekpaHa,
HATUCHITb KHOMKY @ (byHKLUIT) Ha rapHiTypi VR nig Yac rpw.

EkpaH TakoxX aBTOMaTNYHO MNepeMUKaETbCa B PEXNM HAaCKPI3HOMo Ornsay
B TakWX BUMNagKax:

o [1ig, 4acC HaNaLTyBaHHS iIrPOBOTO NMPOCTOPY

e Y pasi BUXOAY No3a MeXi irpoBOro NpocTopy nifd vac rpu

HanawTyBaHHs PS VR2
HanawTtyBaHHs rapHitypu VR

B MoxeTe 3MiHIoBaTV HanalTyBaHHS rapHiTypu VR, 30kpema irposuii
npoCTip | onepadji, 3akpinneHi 3a kHorkoto @ (byHkLi). Bubepits CBili
06niKoBMI 3annc KopucTyBada PS VR2, NoTiM Ha rofIoBHOMY eKpaHi KOHConI
PS5 B1bepiTh HacTpolikn Q > Akcecyapwu > PlayStation VR2. LLi napametpun
BiA0BpaxatoTbCs, NMLe 9KLLO rapHiTypy VR yBIMKHEHO Ta NigkayeHo Ao
KoHcosi PS5.
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Ha3Bu petanemn

lapHitypa VR
Bupg cnepeay

A B

@)

A) KHomka HanaLuTyBaHHs Bi3opa

B ) BeHTUnAUiHWIA OTBIp

C) Oronig’s

D) PerynioBasnbHe KifibLie 06'€kTVBIB
E ) KaGenb rapHitypm VR

F ) Bisop

G) Kamepu cTexXeHHs
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Bupg 33apy

) 3agHin nigroniBHMK

) Bnexpa

) MepenHiv nioronisHMK

) datuvk ogsraHHs

) O6'ekTvBU

) TprmaY BYLLHOIO BKIAAMLLA HABYLLHWIKIB

SAKLLO BM HE BUKOPUCTOBYETE HABYLLHMKI, NPUBEpITh iX, CKOPUCTaBLUWCh
TPUMayYaMu ByLLIHMX BKNAAMLLIB HABYLLHWKIB.

G) PeryntoBasbHe KiflbLie Oronis’s
H) KHornka po36siokyBaHHs orosis’s



Burnsg 3Hu3y

A) OTBip ANS Nig'€OAHAHHA HABYLLIHWKIB
B ) Po3'em ona CTepeoHaByLLIHVIKIB
C ) Kronka () (>kvBneHHs)
HaTnckaHHa: BBIMKHEHHS rapHiTypu VR
HaTuCKaHHS M YTPUMAHHS: BUMKHEHHS rapHiTypu VR

D) KHonka @ (dyHKuii)

HaTWCHITb L0 KHOMKY, W06 YBIMKHYTU PEXUM HAaCKPI3HOrO OrsAy.

B moxeTe 3MIHUTY NPU3HaYeHHs L€l KHOMKN Ha BUMKHEHHS
MiKpodOHa («» cTop. 123).
E ) IHAMKATOP XMNBNEHHS
MocTinHe 6ine cBiTNO: rapHiTypy VR yBiMKHEHO
MOCTiNHe YepBOHe CBITN0: rapHITypy VR BUMKHEHO
F ) MikpodoH

Ha3Bwu getanen

CTepeoHaBYLUHUKN

® ("

A) Bkiaov HaByLLHMKA
B ) Kpinnents
C) LTekep cTepeoHaByLLHVIKIB

Bn moxeTe HaconopxyBaTtncs 3D-3ByKOM, BUKOPUCTOBYIOYM
CTEPEOHABYLLHUKW, SKi BXOAATb 10 KOMMIEKTY MOCTa4aHHS rapHiTypu, abo
B/IACHI CTePEOHaBYLLHVIKA (4epe3 po3'eM [/1s aHANIOrOBOro CUrHasy Y po3’'emM
USB). SIKLLIO BY BUKOPUCTOBYETE HABYLLHWKY Y TAPHITYPY 3i CTaHOAPTHIM
pO3’'eMOM, iX Cif Nia'€eAHaT A0 rapHiTypu VR. AKLLO BU BUKOPUCTOBYETE
HaBYLLHMKI Y1 rapHITypy 3 po3’emom USB, ix cnig nig'eaHaty 40 koHconi PS5.

125



Ha3Bu getanen

KoHTponep PS VR2 Sense

Burnspg 3sepxy Burnsapn 36oky

KHonka y 1 7 (cTBOpeHHs) A) Tprmay pemiHLa
JiBUIA OKONCTINK / KHOMKa L3 B ) KHonka L2
Kronka [ C) KHonka R2
KHorka A D) Knonka L1
Kronka Q E ) KHonka R1

F ) Mopt USB
MpaBuni OXONCTNK / KHomnka R3 G) PemiHeub

KHonka = (napameTpis)

KHorka @ (PS)

Pykig'a

Kono crexeHHs

IHOMKaTOp CTaHy

MocTirHe Bine CBITN0: BBIMKHEHO

MoBiNbHe BAMaHHSA BiIUM CBITIOM: 3apSaAXaHHSA B PeXUMI CMOKO
He ropuTb: BUMKHEHO

A)
B)
C)
D)
E)
F ) KHonka X
G)
H)
1)
1)
K)
L)
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BrikopuncrtaHHsa Bupooby
N MOBOAXKEHHS 3 HUM

3a60poHAETbCA PO36UPaTN BUPIG abo akcecyapu [0 HbOTO
Ta BHOCUTU 3MiHW A0 IXHbOT KOHCTPYKLi

BrkopuctoyiiTe BMPIb Ta akcecyapu [0 HbOro 3rifHO 3 BKasiBKamu,
HaBeAeHUMW B L IHCTPYKLLT. 3aB0POHSAETLCA MPOBOANTM aHaNi3 KOHCTPYKLLT
BMPOOY Ta 3MiHIOBATK Ti, @ TaKOX NMPOBOANTI aHani3 KOHIrypauji noro cxem
Ta BUKOPWCTOBYBATW ii. Y pasi HECaHKLOHOBAHOIrO BHECEHHS 3MiH Y
KOHCTPYKLLtO BUPOBY rapaHTito BUpoOHMKa Byae aHy1boBaHO.

BigcrexxyBaHHS

Cuctema PS VR2 B13HaYaE pyxu ronoBm Ta pyk 3a A0MNOMOro kamepu
CTEXEHHS Ha rapHiTypi VR Ta MexaHi3my CTexeHHd, BOy40BaHOro B KO0
CTEXEHHS KOXHOIO KOHTPOSIepa. He HaketonTe Haninkn Ha kamepy
CTEXEHHS Y1 KOO CTEXEHHS | He 3aKprBanTe iX TKAHUHO Yr pyKamu.

MOBOOYKEHHS i3 KOHTPOSIEPOM

e 3apagxarnTte npucTpin npu temnepatypi 8ig, 10 °C oo 30 °C. 3a iHwoi
TeMnepaTypu 3apsagkaHHa Moxe ByTu HeedeKTUBHUM.

e baTapei MaloTb 0BMexXeHU TepmiH Cyxou. TpyuBanicTb Aiil batapel
MOCTYMOBO 3HWXYETbCS Yepe3 NOCTiHE BUKOPUCTaHHS Ta 3 MANHOM Yacy.
TepMiH cnyx6u 6aTapei TakoX 3anexuTb Bif Cnocoby 36epiraHHs, yMoB
BUKOPWCTaHHS, HAaBKOIMLIHBOIO CePeoBULLA 1 IHLLIMX YMHHUKIB.

o JKLLO KOHTPONEP He BUKOPUCTOBYETLCA NPOTArOM TPUBANOro Yacy,
pPEKOMEeHA0BAHO MOBHICTIO 3apAKaTy MOro He pifLle ooHOro Pasy Ha pik,
w06 36eperTu GyHKLIOHAAbHI MOXIMBOCTI BaTapel.

HaByLLUHWKMN

Mig vac BiA'€AHAHHSA HABYLUHMKIB BUTAMYATE LUTEKEP HaBYLIHMKIB 3 PO3'eMy
6e3 nepekociB. He BUTAryMTe LUTEKEP MNif KYTOM.

3aMiHa BYLLHMX BKNAAWLLIB HABYLUHWKIB

CTepeoHaByLUHMKM NOCTaYaoTbCa B
KOMMNEKTI 3 BYLUHVMMM BKaAMLLIAMM
cepeniHboro posmipy (M). ko
BYLUHI BKTAAMWLLI € 3aBENINKNMUI Y1
3aMaaMMK, 3aMiHITb iIX Ha BKNaguLi
po3mipy S (mani) um L (Benuki). LLlo6
3HATW BKNAAMLL 3 HAaBYLLHMKA,
NPOKPYTITb NOro Ta NOTAHITh.
HaaiHo 3akpinntonte BKnaauLwi
HaBYLUHUKIB, OB 3anobirti ix
BWMNaAKOBOMY Bifl'€AHAHHIO Mif, YaC BUKOPUCTAHHS.

127



128

Iornan Ta YnLWeHHS

3 MipkyBaHb 6e3neku BiA'eaHynNTe rapHiTypy VR Big kKoHconi PS5 i BuMuKaiite
KOHTpONep nepes YALLEHHSM.

LoTprMynTeCh HaBeLeHMX HUXYe 3acTepexeHsb, LWob 3anobirtu

MOLLUKOAXEHHIO 200 3HEeHAPBIEHHIO 30BHILLHIX MOBEPXOHb BUPODY.

* He 3aCcTOCOBYIMTE NETKi PEYOBUHM Ha KLITANT IHCEKTULMAIB.

* YHUKaTe TPMBANOro KOHTakTy ryMOBKMX abo BiHIIOBMX MaTepianis
i3 noBepxHeto BUpoOy.

* He BMKOPUCTOBYITE A1 YNLLEHHSA PO3YUHHMKN, BEH3UH Y1 CAnpPT.
YHUKaNTe BUKOPUCTaHHS BOSOTUX CEPBETOK, 06POBAEHMX XIMIYHUMUN
PEYOBMHAMM FaHYipOK I IHLWWX NPOAYKTIB, LLO MICTATb TaKi PeYOBUHN.

MoBepxHi rapHiTypu VR, NigroniBHMKN, NOBEPXHi KOHTPOsepiB
MpoTupanTe mM'sKoto Cyxot TKaHUHOLO.

Po3'emn Ta nopTtun
MpoTupanTe mM'sKoto Cyxot TKaHUHOLO.

LLIyMW Ta 3HUKHEHHS 3BYKY TakOX MOXYTb ByTV Hacniakamu 3abpyaHeHHs
pPO3'eMiB HaBYLLUHWKIB abO rapHIiTypu.

06’ekTMBIN

MpoTupanTe 06'eKTUBM NNLLE M'IKOKO CYXOt0 TKAHUHOHD, MPU3HAYEHO0
crneujianbHO NS YNLLEHHS NiH3.

Y pasi HakonuMyeHHs Ha NiH3ax CTiInKoro opyay cnepuly NpoTpiTh NiH3K
TPOXM 3BOSTOXKEHOIO TKAHNHOI0, @ MOTIM LLLEe Pa3 CyXO0 TKaHMHOLO.

* He BMKOPWUCTOBYITE A1 LbOro NanepoBi MaTepiany, Hanpukias naneposi
PYLUHWKY, a00 TKaHWUHY, He MPU3HAYeHy A8 YNLLEHHS NiH3.

e Kpanni Boau Ta 6pya, Wo 3aamwmnnncs Ha 06’ ekTBax, MOXYTb CIPUYUHUTA
NOTiPLUEHHS IXHBOTO CTaHy.

bnenpa
1 3uimiTb 6neHay 3 rapHiTypu VR.

ObepexHO NOTArHITb | MOXWUTaTe OCHOBY 3 MPABOrO YI JIIBOMO KiHUA
B6neHan i 3HIMITb 61eHAY 3 BUCTYNIB Ha rapHiTypi VR, 3BiNbHAKUN
BUCTYNW NOCTYNOBO OAMH 33 OAHUM.

Buiimatoum ym npueaHytoun 6nexay, byabte obepexHi: y pasi 3acTocyBaHHs
HaOMIPHOMO 3yCWIA BOHA MOXHA 3/1aMaTuCs.

2 Bumuiite 6neHay BogoHo.

3 BuTpiTb BoAy M'SKOI CyXOI0 FraHYipKoto. Nepes BUKOPUCTaHHAM
npocywite 61eHAay Ha NoBiTPi B LO6pe BEHTWU/IbOBAHOMY NPUMILLEHHI.



4 TMpuenHanTe 6neHay 0o rapHitypu VR.

BcTaBTe 14 BUCTYNIB Ha rapHiTypi VR B oTBOpW B1eHON Ta BTUCHITb
BMCTYM Ha HOCOBIV YacTWHI BneHAN B KaHaBKy Ha rapHiTypi VR.

BeHTUNsuUinHi oTBOPU

Braanite N, WO HAKOMUYMBCA Ha BEHTUNALIINHIX OTBOPAX, 3@ 4ONOMOroK
PYYHOro NI0Ccoca abo aHanoriyHoOro NPUCTPOIO.

Bknaauiui HaByLLIHNKIB

3HIMITb BYLUHI BKNAAMLWI HAaBYLUHWKIB 3i CTepeOHaBYLLUHWKIB Ta MPOMUATe
X BPYYHY 3 BUKOPUCTAHHAM M'SKOM0O MIOYOro 3acoby. BUTpiTe BKNaauLLi
HaCyxo M'sIKO0 TKaHUHOLO, NepLU HiXX 3HOBY MPUEAHATM X A0 HABYLLHMKIB.
Mpouec BUNMAHHA BYLLIHMX BKIAAMLIIB HAaBYLUHWKIB AOKIAAHO ONUCAHWIN
y po34iNi «3aMiHa BYLLIHWX BKNIAOWLLIB HABYLLHVIKIB» («s» cTOp. 127).

TexHiIYHI XapaKTepuCTUKN

[N3aiiH | TEXHIYHI XapaKTePUCTUKM BUPODBY MOXe ByTW 3MiHeHO 6e3
nonepeaHboro NOBIAOMAEHHS. IHCTPYKLIT 3 BUKOPUCTaHHA MOXYTb
3anexaTy Bif, Bepcii CUCTEMHOro NporpaMHoro 3abe3neyeHHs Batloi
KoHconi PS5 abo nporpamHoro 3abesneveHHs rapHiTypn VR Ta KoOHTponepa
PS VR2 Sense. Peanbruii BUrNA4, BUPODY MOXe BIAPIZHATLACS Bif
iNtoCTpaL|, HaBeAeHUX y LbOMY MNOCIOHNKY.

PlayStation VR2

EkpaH 2000 x 2040 Ha KoXHe 0ko

6-BiCHa cMCTeMa peecTpalLii pyxis

[Latunk h o : o
(3-BicHuI ripockon, 3-BicHWI akcenepomeTp)

Kamepa crexeHHsa x 4
(mns rapHiTypur VR Ta BiACTEXEHHS KOHTPOSIEpIB)

Kamepw IR-kamepa x 2

(nna BiocTexXeHHs pyxy oyet)
Bxin/Buxin, Po3'em USB Type-C®
3ayK Bxia: BBygoBaHuin MiKpodpoH

Buxifg: po3’em 019 CTepeoHaByLLUHUKIB

HomiHanbHa BXigHa Hanpyra | 12 B, = 0,6 A

Mpnbn. 212 x 158 x 278 MM
(LumpviHa x BUCOTa X [OBXMHA / 6€3 ypaxyBaHHS

30BHiLLHi po3mipn 9 - )
po3MIp BUCTYNAIOUNX YACTUH / NPU HAUMEHLLIA AOBXUHI

oronis’'s)
Bara Mpwnbn. 560 r (6e3 kabenis)
Poboua Temnepatypa Bin 5°C po 35°C
KpaiHa BUpobHuLTBa Kutan
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KoHTponep PlayStation VR2 Sense

HomiHanbHa BXifHa Hanpyra | 5 B, = 700 MA

Tun 6atapei BbynosaHa niTit-ioHHa 6aTtapes
Hanpyra 6atapei 37=B

€MHicTb BaTapei 520 MA-ron,

Bara Mpn6n. 168 1

Poboua Temnepatypa Bin 5°Cpno35°C

Kpaixa BupobHuLTBa Kutan

MiaTpyMmyBaHi BXigHi BigeocurHanm

IHdOopMaLjto Npo NiATPVMYBAHI BXiAHI BiA€OCUrHANN MOXHA 3HAUTK TyT:
[=]

playstation.com/psvr2-video-input/

CuctemHe nporpamHe 3abe3neyvyeHHs Ta NporpamHe
3abe3neyeHHs NpuUCTpoiB

e [porpamHe 3abe3neyeHHs rapHiTypu VR Ta koHTponepa PS VR2 Sense
HaOAETbCSA BaM Ha YMOBax OKpPEeMOT NiLEeH3INHOT yroam 3 KiHUEBUM
KopucTyBadem. JoknaaHilly iHGOpMaLito MOXHA 3HANTU Ha CTOPIHLL
https://www.playstation.com/legal/ssla-ps-vr2/

® 3aBX/AMN OHOBJ/OWTE CUCTEMHE NMPOrpamMHe 3abe3neyeHHs CBOEl KOHCONI
PS5 i nporpamHe 3abe3neyeHHs rapHiTypu VR Ta koHTponepa PS VR2
Sense [0 HANHOBILUNX AOCTYMHUX BEPCINA.

[apaHTis

[skyemo 3a npuadaHHs Luporo Bupoby. CnoaisaeMocs, B byaeTe 3a40BONEHI

HIM. TepMiH “Bupib” cTocyeTbCs irpoBoi KOMN'toTepHOI KoHconi PlayStation®

Ta 0QILHO yXBaneHx 30BHiLWHIX NpucTpoiB PlayStation®, Lo BXxoaATb

[0 KOMINEeKTy KoHconi PlayStation®.

Bi3bMiTb 10 yBaru: nporpamHe 3abesneyeHHs CMcTemu, ke nonepeiHso
BCTAHOBIMOETLCS Y BUPODI, @ TaKOX fike HalaeTbCs B MOAANbLLOMY Y BUFNSAI OHOBNEHb,
He NpoJacTbcs Bam, a HAAAETLCA Ha YMOBAX NilleH3ii Ta Mae BUKOPUCTOBYBATUCH SinLLIE
pa3oMm i3 BUpOHOM. YMOBM NilleH3ii Ha NporpaMHe 3abe3neveHHs CUCTEMU MOXHa
3HaWTW Ha CTopiHLi playstation.com/legal.

s FapaHTis HaoaeTbcs Bam ik mepLiomMy KOpUCTyBaYeBi LbOro BMPODY KOMMaHiE
Sony Interactive Entertainment Europe Limited (“SIEE"), 3ape€ecTpoBaHO0 3a aapecoto
10 Great Marlborough Street, London, W1F 7LP, United Kingdom. BoHa npu3HayeHa
TiNbKW 019 Bac i He MoXe BMKOPUCTOBYBATUCh KMMOCh L. Lig rapaHTia € LONOBHEHHAM
[10 NPaB CNoxmBaya (YCTaHOBIEHWX 3aKOHOM) Ta XOAHVM YMHOM HE BIMBAE Ha HUX.
06car MapaHTii: komnaHia SIEE rapaHTye, Lo Leit Bupi6 He Mae fedekTiB maTepianis
Ta BUrOTOB/EHHS, SKi MOXYTb NPM3BECTN A0 BIAMOBUN BUPOOY Y HOPMAaSIbHNX YMOBaX
eKkcnayaTauii npoTsarom 1(0LHOr0) POKy 3 MOMEHTY KymiBJli, 3000B'3yeTbCs
BiApeMOHTYBaTIN abo (Ha po3cys SIEE) 3aMiHnTY By Ob-AKWA KOMMOHEHT LibOro BUPOBY
6e3KOLUTOBHO, AKLLO Lifi HECMPABHICTb BUHMKNA i3 NPpUYnHN AedekTy maTepianis abo
BUOTOB/EHHS. 3aMiHa 3[iINCHIOETLCA Ha HOBWI ab0 BIAHOBAEGHWIA KOMMOHEHT Yu
KOHCOb, Ha Po3cy komnawii SIEE. TapaHTis Ha 3aMiHEHWIA KOMMOHEHT L€ MPOTAroM
LLoHaNGiNbLUe 3 (TPbOX) MICALIB Ta BNPOAOBX Yacy, AKWUIA 3aULLNBCA Bif TEPMIHY
OCHOBHOTO rapaHTiHOro nepiofy. Lis MapaHTia He NoWMpOETLCS Ha: Bawwi aaHi,
Oyab-sike NnporpamMmHe 3abe3nedeHHs abo irpu PlayStation®, He3anexHo Big Toro,
BXOAATb BOHW B KOMMIEKT NOCTavaHHa BUpoby abo Hi, Byap-aki nepudepiiHi

npuctpoi PlayStation®, okpim BUpo6aeHunx komnaHieto SIEE abo Ha 3aMoBneHHS
komnaHii SIEE, Ta 6yap-ski akcecyapu fo koHconi PlayStation®.



BAXJIMBA IHOOPMALIIA

1. SIKLLO NOTPIBHO BUCYHYTM NPETEH3I0 B MeXax AaHOT fapaHTii, 38 AXiTbCs 3 MICLLEBOIO ClyXXO010
TeXHIYHOI NiATPUMKY 3a TenedoHOM abo eNeKTPOHHOI NOLUTOH, o6 OTPUMATH IHCTPYKLT Ans
noBepHeHHSs BUPOOy.

2. Ockinbku el BUpi6 po3noBCiofkyeTbes koMnaHieto SIEE B A3epbaiimpkani, binopyci, Mpysii,
IHAji, Kaszaxcrani, Knupruscrari, Pocii, Tagxmkunctai, TypkmeHictaHi, YkpaiHi Ta Y36ekuncraHi,

U fapaHTis € AjiCHO0 NLLe y BULLIE3a3HAYeHUX KpaiHax, 33 YMOBU SKLLO Pa3oMm i3 BUPO6oM

HaOAETbCS KBUTAHLLiSA, paxyHOK-dakTypa abo iHLWMIA AOKYMEHT, Lo NiATBEPAXYE KyniBo

(y skoMy BKa3aHa [fata Kyniesi Ta iM'a NpoAaBLs), i rapaHTiiHUA Nepiof, He 3aKiHUMBCS

(i He ByB 3MiHEHWIA i3 Yacy Kynisni).

3. SIEE 3anmLwae 3a coboto NPaBo BIAXMNTY NPETEH3I0 3a Lj€to [apaHTIeto, SKLLO:

a. Ha Bupobi byae noLkoaxeHo, 3MmiHeHo, AedopMoBaHO abo BrAaneHo byab-gky rapaHTiiHy
nnomby abo cepinHuii Homep; Ta

b. € nigcTasm BBAXaTW, WO Mana Micue cnpoba (Baana uv Hesaana) Bigkput abo 3HATH
Kopnyc BrupoOy Bcynepey iHCTPyKUiSIM BUPOBHYIKA.

C. € niAcTaBy BBaxaT, LLO Mana Miclle cnpoba (BAana um Heshana) posiopatn
Bupi6 — 3a BUHATKOM BMNAAKIB, KOMM Taki Aji BUKOHYIOTCS 3riAHO 3 HaBeAeHUMN
B IHCTPYKU]i BKa3iBKaMU.

4. 3a ymoBamWu L€l fapaHTii komnaHis SIEE Ha BNacHWiA po3CyA, BUPILLIYE, YX CJ1if, PEMOHTYBATY
abo 3amiHioBaTH Brpi6 abo Moro KOMNOHEHT NPOTArom 21 AHS Nicns OTPUMaHHS Big, Bac
Bupoby 3 nedektamu. Yci 3amiHeHi Bupobu Ta/abo ixHi KOMMOHEHTI CTaloTb BNACHICTIO
KomnaHii SIEE.

5. Mig vyac pemoHTy abo 3aMiHM MOXe BCTaHOBMIOBATUCh OCTAHHS BEPCis MPOrpaMHoOro
3abe3neyeHHs abo OHOBJIEHHSA MIKPOMPOrpamMu BUPOBY.

6. Bpobu 3 xopcTkmnm amckom (“HDD”)

a. Brpobu 3i 3HIMHUM 0pCTKM Anckom (HDD) HeobxiaHO Biaaasatvi Ans rapaHTiiHoro

00C/yroByBaHHA 3a Li€lo [apaHTIEIO Pa3oM 3 OPUTiHAbHUM XOPCTKAM ANCKOM.

. Mg vac peMoHTy abo 3amiHu BUpoBy NOTPIGHO Byae BUKOHATV NOBTOPHE GpopMaTyBaHHS

SKOPCTKOrO AcKa.

C. B po3ymieTe Ta NorogkyeTecs, Lo NoBTOpHe GopMaTyBaHHS XOPCTKOro Ancka npussene
[0 BTPaTW 36epexeHx AaHuvx, Gannis abo NporpamHoro 3abesneyeHHs. LL06 yHUKHY T
BTpaTh OyAb-9KOro NporpamHoro 3abesneyeHHs, aaHvx abo darnis,

AKi HeOOXiAHO 36eperTu, nepes HaacUIaHHAM BUPODY i3 XOPCTKUM AUCKOM A/15
rapaHTINHOro 06C/YroByBaHHS, 38 MOXJ/IMBOCTI, 3p06iTh pe3epBHY KONito LWX AaHWX,
a noTiM B1AAnNiTh ix. ns 3axucty iHbopmalLi, sky B BBaXKAETE KOHIAEHLiAHOO,
pekoMeH0BaHO BUINTY 3 06nikoBoro 3anucy PlayStation™Network Ha ¢Boii

KoHconi PlayStation®.

7. Bupo6u 3 TBepaoTibHUM AMcKoM (SSD)

a. PemoHT a0 3amiHa Brpoby nepenbaqatoTs NOBTOPHE GOPMaTyBaHHS
TBEPLOTINLHOIO Aycka.

b. Bu posymieTe Ta norogxyerecs, L0 NOBTOPHE GopMaTyBaHHA TBEPAOTIILHOMO
[AVcKa npu3sBene [0 BTPATU 36epexeHnx AanHunx, Gaiinis i NporpamHoro 3abesneveHHs.
LLlo6 He BTpaTWTN NporpaMHe 3abe3neyeHHs, AaHi abo dannm, nepes HaaCUNaHHIM
BMPOOBY ANs rapaHTiiHOro 06CyroByBaHHs NOTPIOHO 3a MOXMBOCTI BUKOHATH
X pe3epBHe KOMitoBaHH$, a TOAI BUAANNTY i3 TBEPAOTINIbHOro Ancka. [na 3axucty
iHbopMmaLyi, aKy B BBaxaeTe KOHDIAEHLUIHOO, PeKOMEH0BaHO BUNTY 3
obnikoBoro 3anucy PlayStation™Network Ha koHconi PlayStation®.

C. MepL HixX NnepeaasaTyi NPUCTPIN A CepBiCHOro 0B6CTYroByBaHHS 3a Lii€lo fapaHTieto,
NoTPIBHO BUNHSATK 3 HBOTO A0AATKOBE SSD-CXOBHLLIE, SIKLLO BOHO OY/10 BCTAHOBIEHO paHilue.

o

8. LLlo6 3anobirTi NOLKOAXKeEHHIO, BTPaTi ab0 CTMPaHHIO AaHWX iHLLIOFO 3HIMHOrO HOCIS,
nepudepinHoro obnafHaHHa abo KOMMOHEHTIB, SKi He € OPUTiHANBHVIMY, HEOBXIAHO BUYUNTI
[aHi NpUCTPOI nepez TUM, K 3BEPHYTUCS 3a rapaHTIHUM 06CyroByBaHHSM BUPOOY.

9. s lapaHTia He pO3NoBCIOAXYETLCS Ha 36epexeHi AaHi, dainm abo nporpamHe 3abe3neyeHHs.
KomnaHis SIEE He Hece nepen Bamu BignoBiaanbHOCTI 3a Oyab-gKy BTpaTy
a60 NOWKOMXKEHHS AaHMX, Paiinis abo NPorpamMHoro 3abesneyeHHs BHaCIA0K BUKOHAHHS
CBOIX 3060B'13aHb Nepes Bamu 3a Ui€to fapaHTieio.

10.Cnig, perynspHoO BUKOHYBATN pe3epBHe KOMitoBaHHS XOPCTKOro Ancka, Wwob 3anobirtu BTpaTi
ab0 3MmiHeHHIO AaHwx. [poTe Aesiki AaHi He MOXHA MiaAaBaTV pe3epPBHOMY KOMiloBaHHIO.
KopwuctyBady noTpibHo byae nepeBCTaHOBUTN XOPCTKN ANCK.

11. YmoBM [@paHTii He NOLMPIOIOTECS Ha NOLLKOAXKEHHS BMpoby BHacNiAoK:

a. KOMEepL,jiHOrO BMKOPUCTAHHS, HELLLACHOrO BUMNaaKy, HeabanocTi abo HenpasuIbHOro
BVIKOPUCTaHHS (BK/OYao4M, 6e3 06MeXeHb, BYUKOPUCTAHHS LbOro BUPOOY He 3a oro
npvi3Ha4eHHsaM i/abo 6e3 AOTPUMAHHS IHCTPYKL i3 HANEXHOrO BUKOPVCTAHHS
Ta 06C/1yroByBaHHs, abo BCTaHOBIEHHS Ta BUKOPUCTAHHS 63 AOTPYMAHHS MiCLEeBMX
TEXHIYHVIX CTaHAAPTIB | CTaHAapTiB 6e3nekn);

b. BMKOPUCTaHHS Pa3oM i3 HeCaHKUiOHOBaHUM neprdepiiHM obnagHaHHIM abo
KOMTMOHEHTOM (siKe BK/0YaE, 6e3 06MexeHb, MPUCTPOI /15 MOKPALLIEHHS SKOCTI irop,
SKOPCTKI AWCKIA, afanTepu Ta G/10KM KUBEHHS);

C. Byab-skoi MogudikaLii, HACTPOVKI a0 3MIHEHHS LbOro BUPOBY, BUKOHaHI 6€3 LoTpUMaHHS
IHCTPYKLL 3 HANEXHOrO BUKOPUCTaHHA Ta 06C1yroByBaHHsA Bupoby;

d. ob6cnyroByBaHHS ab0 PEMOHTY YK HeBAANOro 06C/yroByBaHHS abo PEMOHTY, BUKOHaHWX
OpraHisaLli€lo TexHiYHOro 06CTyroByBaHHS!, He aBTOPV30BaHOIKO KoMMNaHieto SIEE;

€. BUKOPWUCTaHHS HEeCaHKLIOHOBAHOrO NPOrpamMHoro 3abesneyeHHs, nig vac BipycHol iHdekLi,
MOXeXi, MOBEHI YN IHLLIOTO CTUXINHOMO Nnxa; abo

f. BUKOpUCTaHHA abo 06CyroByBaHHS BUPOBY B LiNSX, LLO He BIAHOCATLCA A0
NepCoHasbHOro YK OMALLHLOrO BUKOPUCTaHHS, abo B yMOBaX, siki He BiAnoBifaloTh
TEXHIYHVIM XapaKTepUCTVKaM BUPOOY.

12. B1 He MOXeTe BUCyBaTV NpeTeHsii B pamMKkax Li€i fapaHTii B pasi 6yab-9Koro cyTTeBOro
NopyLUEHHs NiLleH3ii Ha cucTemMHe nporpamHe 3abe3sneyeHHs (NoapobuLy Ha CTOPIHL:
playstation.com/legal).

13.Y Mexax, 03BONEHNX Ajto4MM 3aKOHOAABCTBOM, Uit [apaHTis Byae eANHUM i BUKITIOYHM
3aC060M yCyHeHHs AedeKTiB Uboro BUpoOy. YCi IHLWI rapaHTii, TONOXeHHs abo ymMoBHU,

LLIO BUCJIOBJIEHT @60 PO3yMIilOTbCS LLIOAO LIbOrO BUPOOY, He 3aCTOCOBYIOTLCS. TOMyY aHi KoMMaHis

SIEE, aHi Byap-akunii nigpo3ain Sony abo noctavanbHNKK He HECYTb BiANOBIAANBHOCTI 3a

HaBMVICHe, BUNAJKOBE, HenpsiMe MOLLIKOIXeHHs abo BTpaTy,

BK/1IOYAIOUV BTPATY AaHUX | HE3aN1eXHO Big, NPUYUHN T BUHUKHEHHS.

14.KomnaHisi SIEE He Hafiae rapaHTii Ha NOCNYr Ta BUPOOY CTOPOHHIX OCiB, sIKi MOXYTb
NPONOHYBATUCS Y 3B'A3KY 3 LM Bupobom.

SAKLLIO Len BMpib noTpebye Byab-SKOro peMOHTY, AK1iA He Nignagae nia AaHy fapaHTiio, 3BepHITLCA

[0 MICLLeBOI CITy>XO1 TEXHIYHOI NIATPUMKI 33 MOPaaoto. AKLLO Balla KpaiHa NPOXUBaHHA BIOCYTHSA

VY CMNCKY, 3BEPHITLCS [0 NPOAABLS.
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KOoHTaKTV rapsyoi niHii cny>kbum nigTpuMKn:

m Azerbaycan
KA vs95003900
m KblprbiactaH
TOYMKNCTOH

LM Tarkmenistan

m O‘zbekiston
Benapycb

. 882000717667

{. +7 495 258 7669

MW sa sorrs
L, 1800-103-7799
1 sonyindia.care@ap.sony.com
m KasakcTtaH
. 8-800-070-70-35
1 info@sony.ru
m Poccust
. 8800200 7667
1 info@sony.ru
m YkpaiHa

L, 0800307669

YTunisynTe npoayKT BiANOBIAHO A0 MICLLEBOro 3aKkOHOAABCTBA NPO Nepepobky

e/1eKTPUYHOro Ta eNeKTPOHHOIO 0BNaAHAHHS.

Mpoaaxi NoBMHHI NPOBOANTUCS BiANOBIAHO A0 BMMOTN YMHHOMO 3aKOHO1aBCTBA.

YTunizauig Bupo6y nicns
3aBePLUEHHS TEPMIiHY CITy>XX0U

BinbwicTb MaTepianis, 3 AKUX BUrOTOBAEHO BUPOOU, € NpuaaTHUMN ON1s
NMOBTOPHOI Nepepobkn. KoxXeH KOHTPOEp MICTUTb NiTiN-IOHHY BaTapeto.
LJoTprMynTecs MiCLLeBUX HOPM Mif, Yac yTuaizauii umx BUpoobis.

IHpOpMaLis Npo BIANOBIAHICTb
3aCTOCOBHMM HOpMaMm

BnpobHuK: CoHi IHTepekTiB EHTepTEMHMEHT IHK., 1-7-1 KoHaH, MiHaTo-Ky,
Tokio 108-0075, AnoHis.

[aTta BUroTOBNEHHS 3a3HayeHa Ha ynakoBLi abo eTukeTwji BUpoOby nicns
nosHauyku “P/D" y HacTynHoMy dopmati: P/D: MMYYYY, e MM - Micsub,
YYYY - pik BUTOTOBNEHHS.

BupobneHo y Kntai.

YNOBHOBaXeHNN NpeacTaBHNK BUPOOHYKa B YKPaiHi 3 NWTaHb BiANOBIAHOCTI

BUMOTram TexHiuHnx pernamenTis: TOB «CoHi YkpaiHa», ByS. InniHceka, 8, M.
Knig, 04070, YkpaiHa.

CnpaxHiMm CoHi IHTepekTiB EHTepTeNHMEHT IHK. 3as8BASE, WO TN
pagioobnagHaHHa koHTponepu PS VR2 Sense CFI-ZCVL1

i CFI-ZCVR1 Bignosigae TexHiYHOMyY pernameHTy pagioobnaaHaHHs,
MOBHWI TEKCT Aeknapallii Npo BiANOBIAHICTb AOCTYNHWI Ha Beb-canTi
33 TaKolo afpecoto:

http://www.compliance.sony.ua/.

CraHpapT 3B'A3KY Cmyra pagioyacror, MakcumanbHa NOTYXHiICTb
(mepexi, iHTepdeiicy B 5Kl npautoe pomi y
nepepaBaHHs AaHWUX) (nepepaBaHHA/NPUAMaHHS) cmyrax pagioyactor
Bluetoothe IEEE 802.15.1 2400-2483,5 MIy, <10 mBT




ABTOpPCbKe NpaBo i TOProBi Mapku

«B», «PlayStation», «PS5», «PS4», «PlayStation VR2 Sense», «DualSense»
i «PlayStation Shapes Logo» € 3apeeCcTpoBaHNMM TOBAPHUMM 3HaKaMM
Yy TOBAPHUMM 3HakaMu COHi IHTepekTiB EHTEPTENHMEHT IHK.

«SONY» | «t 2.0 € 3aPEECTPOBAHVIMY TOBAPHMMI 3HAKaMU Y1 TOBAPHUMU
3Hakamu CoHi Mpyn KoprnopentwH.

The Bluetooth® word mark and logos are registered trademarks owned by
Bluetooth SIG, Inc. and any use of such marks by Sony Interactive
Entertainment Inc. is under license. Other trademarks and trade names are
those of their respective owners.

USB-IF SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark of USB
Implementers Forum, Inc.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers
Forum.

YCi iHLWI TOBapHI 3HaK1 Hanexatb BiANOBIAHNM BIACHNKaM

[logaTtkoBa iHGopMaLis

MocibHMK KopMCTyBaYva

[i3HanTecs Npo BCi MOXAIMBOCTI KOHCOAI PS5. By Takox 3HangeTe TyT
[0oKNaaHy iHbopmaLito Npo GyHKUIT  HanalTyBaHHS Balloi cuctemn VR.
Ha ronosHoMy ekpaHi koHconi PS5 B1bepiTs HacTpolikn Q > [ToCiBHMK
KOpWCTyBaya, 300p0oB’s 1 6e3neka Ta iHWa iHpopmauia > MocibHMK
KOpMCTyBaYa.

CanT NiATPUMKN KIIEHTIB

[na oTprMaHHSA OONOMIKHOT iHpOpMaLLii, AK-OT MOKPOKOBUX iHCTPYKL
3 yCyHeHHda npobnem Ta BiANOBIAeN Ha NOLWVPEHi 3anUTaHH4, BiABiganTe
CTOPIHKY

ElEsAE

playstation.com/help/
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